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AuBerdem: NBA Live '97 (PS), Rebel Assault 2 (PS), 
Cool Boarders (PS), Bug Too (SAT), Sonic 3D Blast 
(SAT), Terranigma (SN) 
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Die meisten Basketballspiele 
sind tot-?): sterbenslangweiliq. 



NBA In the Zone 2 
ist tot<V scharf. 





NBA In the 
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Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das tot?)l geile 
32-Bit-Gameplay mit tot?)l kompletter NBA-Saison, 
total phantastischer Spielbarkeit, total tollen Strategien, 
tot<1l vielen Variationsmoglichkeiten, total hoher Spiel- 
starke der Teams, tot?)l spitzenmafiigen Spieleranimationen, 
tot?)l realistischen Bewegungsabldufen, tot<1l starken 
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun 
12/96 meint: „...eine ziemlich geniale Basketballsimulation". 
Mega Fun 1/97: „Wertung 90%". Und Video Games 12/96: 
„...ein bombastisches Basketball-Highlight...". Total. 




Die NBA sowie die NBA leom-Nomen, die dieses Produkl beinhaltel, smd Vfarenzeichen. 
geschulzle Designs odei sonshges geisliges Eigentum der NBA Piopedies, Int. sowie dei 
jeweiligen Teoms und durlen wedei gonz noch in Ausziigen ohne voiheiige schrilllkhe 
Genehmigung dei NBA Properties, Int. verwendel werden. @ 1996 NBA Properties, Int. 
Aile Rethte vorbeholten. 
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Wer rast, arbeitet 
nicht: Mario Kart 64 
halt die Redaktion 
vom Schreiben ab 



Unglaublich, was fur dauerhafte Schaden langanhaltender VIDEO- 
GAMES-Entzug anrichten kann. Michael Hengst, VIDEO-GAMES- 
Mitbegrunder und Zocker der ersten Stunde, kehrt nach fast zwei 
Jahren Pause, die er in der Spieleindustrie verbracht hat, zuriick 
und lost ab dieser Ausgabe Frontmann Hartmut ab. Daft die 
VIDEO-GAMES-Losigkeit nicht ohne Folgen blieb, zeigt sich in 
einigen ungewbhnlichen Angewohnheiten unseres neuen Chefs. 
Gait Michael friiher noch als bekennender Mario-Feind 
(„Latzhosen...brrr..."), wurde Hengst mittlerweile schon mehr- 
fach gesichtet, wie er mit einem Mario-64-Modul, drei Tuten 
Kartoffelchips und funf Mehrwegflaschen eines zuckerhaltigen 
Brausegtranks in den Handen, in unseren Testraum schlich. 
Zwar behauptet er immer noch „lch schau mir das 
Programrrt nur aus wissenschaftlichem Interesse 
an...", aber immer ofter horen wir nachts gegrummelte 
Kommentare wie „...haha, nur noch sechs Sterne", Oder ein 
gegrunztes "...Bowser muB sterben" aus dem Spielezimmer drohnen. 
Wenn Michael mal gerade nicht Mario daddelt, teilt er Tets Neigung zu 
obskuren japanischen Rollen- und Strategiespiel raritaten, von denen 
der Rest der Redaktion noch nie etwas gehort hat, geschweige 
denn sie freiwillig spielen wurde. 
AuBer durch den Chefwechsel wurde der be- 
schauliche Redaktionsalltag nur durch den 
Japan-Release von „Mario Kart 64" unterbrochen. 
Unser N64 hat kaum noch Zeit abzukuhlen: Permanent 
wird die Maschine von einer johlenden Schar Spieletester 
belagert - an einen geregelten Arbeitsablauf war kaum noch zu 
denken. Mittlerweile lassen auch die Kollegen unseres 
Schwestermagazins POWER PLAY hochkaratige PC-Perlen fur 
ein Riindchen "Mario Kart 64" liegen. Damit die Arbeitsmoral 
nicht vollends zusammenbricht, wird jetzt die piinktliche Abgabe 
eines Artikels mit einem Vorzugsplatz an einem freien N64- 
Joypad belohnt - auch wenn die Qualitat des Renn-Moduls in unserer 
Redaktion nicht ganz unumstritten ist. 
~- 

Eure rasende Video Games 




Vorher: 
Michael freut sich 

auf eine Runde 
Mario Kart 64 




Nachher: 
Michael hat 
gerade Jans 
neuen 

Pistenrekord 
entdeckt 
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In bekannter Nintendo-Qualitat mit deut- 
schem Bildschirmtext prasentiert sich das 
SNES-Adventure Terranigma 



Dirk war in Eng- 
land und hat jede 
Menge Infos zu 
Telstars vielver- 

sprechendem 3D-Adventure 
Excalibur (PSX) mitgebracht 
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Der Test von Pilotwings 64 offenbart 
Starken und Schwachen dieses 

Nintendo-64-Spiels 




Ob N intend os erstes N64-Modul Super Mario 64 neben der 
grafischen Extraklasse auch spielerisch in neue Dimensionen 
vordringt, verrat Euch der ausfiihrliche Test 
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NINTENDO 
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FIFA '97 
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Schlechter als erwartet 
schneidet Shadows of the 
Empire (N64) im Test ah 





Mit 90% SpielspaB gehort 
Wave Race 64 zu den besten 
Rennspielen iiberhaupt 





Williams Automatenum- 
setzung Cruis'n USA istlei- 
der nicht das Gelbe vom Ei 
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In Ausgabe 1/97 hatten wir Euch bereits iiber die 
wichtigsten Messe-Neuheiten auf der Shoshinkai 
'96 informiert. Fur alle, die noch mehr wissen moch- 
ten, hier nun der 2. Teil unseres Messe-Berichtes. 



Die Zeit zwischen dem 
22. und 24. Novem- 
ber 1996 war fur Vi- 
deospiele-lnteressierte wie 
eine vorweihnachtliche Be- 




Die pappige Grafik land viel 
Anklang bei den Besuchem 



scherung. Auf dem Makuhari- 
Messegelande nahe Tokio 
wurden wie jedes Jahr die 
Neuerscheinungen fur Ninten- 
do-bezogene Produkte vorge- 
stellt. Und auch diesmal kon 
zentrierte sich das Haupt- 
interesse auf Spiele und Kom- 
ponenten, die furs Nintendo 64 
entwickelt wurden. Hauptaus- 
steller und Mitveranstalter 
Nintendo prasentierte sich da- 
bei naturlich mit dem groBten 
Stand. Hier wurden in erster 
Linie spielbare bzw. fertige 
Versionen von Mariokart 64, 
Star fox 64 und Blastdozer 
prasentiert. Letztere zwei 
konnte man zudem an einem 



Nintendo war mit zahlreichen N64-Titeln vertreten 




Mario Kart64 war 

eines der 

Messehohepunkte. 

Leider war der 4P- 

Modus noch nicht 

verfiigbar. 



gesonderten Stand begutach- 
ten.ausgestattet mit einer neu- 
en Hardwarekomponente: dem 
Vibration Controller Pack. 
Dieses batteriebetriebene Zu- 
satzaggregat, das in den Me- 
mory-Card-Schacht des Ana- 
log-Joypads hineingesteckt 
wird, ermogticht es anhand ei- 
nes eingebauten Motors Vibra- 
tionen an den betreffenden 
Spieler weiterzuge- 
ben. In Starfox 64 
konnte man so bei 
einschlagenden Ge- 
schossen einen sur- 
renden Ruck ver- 
spuren, ebenso bei 
Explosionen in Blast- 
dozer Doch ein ech- 
ter Schockeffekt, wie 
wir ihn von manchen 
Automatenspielen 
mit RuckstoBvor 
richtungen her ken- 



nen, kann mit dieser winzigen 
Zusatzkomponente naturlich 
nicht erzielt werden. Wie Nin- 
tendo verkundete, soil das 
Vibration Controller Pack le- 
diglich der erste Schritt in ei- 
nem ProzeB sein, das Nintendo 
64 in ein voil ausbaufahiges 
System einzubinden. Es sollen 
demnach weitere Komponen- 
ten erscheinen, die an das ana- 
loge Joypad angeschlossen 




Der "Vibrator" wird in den unte- 
ren Schacht des Pads gesteckt 
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Blastdozer war an zwei Messestanden zu sehen. 
An einem konnte man den "Vibrator" testen. 





Eine game Stadt muB dem Nukleartransporter weichen 



werden konnen. Somit 
dienen die vier Joypad- 
Anschliisse nicht nur zur 
Eingabe, sondern zu- 
gleich auch zur Ausgabe 
von Daten und Informa- 
tionen. Genyou Takeda, 
Chef in der Hardware- 
Entwicklungsabteilung 
von Nintendo und zu- 
gleich verantwortlich fiir die 5 
Entwicklung des Nintendo 64, 
prognostizierte fur die nahe 
Zukunft ein System, das sich 
zusammen mit der Software 
stets fortentwickelt. Ansatze 
dafiir konnten wir bei Super- 
Nintendo-Titeln mit eingebau- 
ten FX-Chips im Modul bereits 
vor einigen Jahren sehen. Nur 
diesmal wurde die 64-Bit-Kon- 
solenplattform von Anfang an 
fur solche Unterfangen konzi- 
piert und erlaubt sogar Eingrif- 
fe bis in die Tiefen der Konso 
lenhardware. In der Kernar- 
chitektur des Nintendo 64 be- 



findet sich neben der 64-Bit 
RISC-CPU ein RCP, der 
vomehmlich fiir die Steue- 
rung und Brechnung von 
Grafik und Sound zustandig 
ist. In diesem RCP wieder- 
um ist ein MIPS 32-Bit- 
RlSC-Chip mit einem Er- 
weiterungsspeicher ein- 
gebaut, der den Micro- 
Code zur Steuerung des 
gesamten Systems ent- 
halt. Versierte Program- 
mierer konnen durch 
Uberschreiben des Mic- 
ro-Codes sogar wahrend a 
eines einzigen Spiels die 
Eigenschaften des Nin- 
tendo 64 verandern. So 
ware es moglic^ in ei- 
nem bestimmten Spielab- 
schnitt unter Mithiffe der 64- 
Bit-CPUs die Berechnung von 
komplexen Polygonen vorzu- 




nehmen, im nachsten Augen- 
blick jedoch den Schwerpunkt 
auf die Errechnung von Spiel- 
daten verlagern und die Grafik 
dafur wieder herunterschrau- 
ben. Wie soetwas in der Praxis 
aussieht, konnte man bei ei- 
nem Aussteller begutachten. 
Die Rennsimulation Rev Limit 
von Seta nutzt die oben. 
genannten Moglichkeiten im* 



/- 





Rev Limit ist das erste Spiel mit eigenem N64-Micro Code 



gesamten Spielverlauf. Da fur 
jedes Auto, das sich auf der 
Strecke befindet, individuelle 
Daten wie Luftwiderstand, Rei- 
fendruck oder Fahrzeugge- 
wicht in Echtzeit fcerechnet 
werden, wurde eigens ein Rev- 
/./Tw/Y-Micro-Code.geschrie- 
ben, um diese Berechnungen 
vornehmen zu konnen. Da- 
durch soil das Spiel realisti- 
scher wirken als alle Rennspie- 
le, die zur Zeit auf dem Markt 
sind. Ein Beispiel fur die Aus- 
baufahigkeit der Hardware 
zeigte Seta an anderer Stelle. 
Morita Shogi 64 ist auf den er- 
sten Blick ein herkbmmliches 
Shogi (Japano-Schach)-Spiel. 
Doch bei naherem Betrachten 
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Das erste Spiel mit eingebau- 
tem Modem: Morita Shogi 64 

fallen zwei Telefonbuchsen auf 
der Oberseite des N64-Moduls 
auf. Dieses Spiel birgt ein 
komplettes Modem im Inneren 
und bietet einen Mehrspieler- 
modus uber herkommliche Te- 
lefonleitungen. Inwieweit sich 
dieses Feature durchsetzt, 
^ ^\ wird die Zu- 



kunftzeigen. Doch nicht nur 
Modems, auch andere Hard- 
warekomponenten, die sich 
nahtlos in das N64-System fu- 
gen sollen, wurden gezeigt. Al- 
len voran das 00-Laufwerk, 
das jedoch nicht in Aktion ge- 
zeigt wurde, sondern sich in 
einem Glaskasten prasentierte. 
Obwohl in einem gesonderten 
(und verschlossenen) Raum 
die 00-Version von Super Ma- 
rio 54vorgefuhrt wurde, fiel es 
schwer sich vorzustellen, wie 
sich das Ding in der 
harten Praxis 




Das erste Nintendo-64-Spiel auf DD: Zelda 64 





Geplanter Verkaufs- 
term'm des DD- 
Laufwerks: Marz '97 






s& 



*4 




Kampfe werden in Echtzeit ausgetragen 









Der Blickwinkel soil wie bei Super 

Mario 64 variierbar sein. 

Bleibtzu hoffen, daB die Clipping- 

Probleme bis dahin geldst sind. 



Die 

Dungeons 

werden 

zufalls- 

generiert. 

Die Daten 

werden 

auf das DD 

gespei- 

chert. 



Die Stages erinnem stark an 
Super Mario 64 

bewahren wird. Das erste 
Spiel, das auf diesem neuen 
Datentrager ausgeliefert wer- 
den soil, lief unterdessen auf 
einem Videomonitor: Zelda 
64. Wie erwartet spielt die 
Handlung in einervollkommen 
polygonisierten 3D-Welt, in 
der sich unser Held Link vbllig 
frei bewegen kann. Die Story 
wurde in eine Fantasiewelt ge- 
legt, in der bewaffnete Skelette 
ihr Unwesen treiben. In tradi- 
tioneller Ze/cte-Manier miiBt 
Ihr wahrend des Abenteuers 
zahlreiche Ratsel losen und 
versteckte Schatze ausfindig 
machen. Wie sich die Nachla- 
dezeiten auf das Spiel auswir- 
ken, wurde naturlich noch ge- 
heim gehalten. SchlieGlich will 
man die Spielewelt erst im 
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Rollenspiel mit vie I Hen: 
Mother 3 wird zu mind est in 
Japan sehnsiichtig erwartet. 

Marz mit diesem Novum iiber- 
raschen. Aber einen Vorteil 
des wiederbeschreibbare.n 
Mediums luttete Nintendo be- 
reits: Die Dungeons werden 
immer neu berechnet, so da(3 
zumindest die Maps auf der 
DD-Diskette upgedatet wer- 
den. Ein anderes Action-Ad- 
venture wurde ebenfalls in die- 
sen Videosequenzen gezeigt: 
Mother 3. Hiebei handelt es 
sich urn den Nachfolger des 
gefeierten Super-Nintendo- 
Rollenspiels, das in der neues- 
ten Version etwas actionlastig 
sein wird. SchlieBlich will man 



ja den 3D-Joystick voll aus- 
kosten. Ohne Zweifel 
wird dieser im 3D- 
Renn- und Geschick- 
lichkeitsspiel Kirby's 
Air Ride \io\\zurGe\- 
tung kommen. Eben- 
so wie bei Yoshi's 
Island 64, das, wie be- 
reits im Vorfeld angekun- 
digt, in einer "Pseudo 2D- 
Landschaft" spielt. Miyamoto 
hatte dazu geauBert, daB es 
sehr schwer sein wird, 3D- 
Grafik so aussehen zu lassen 





Auch hierzulande erhofft man sich viel von Yoshi's Island 64. 
Die Pseudo-2D-Grafik verspricht einiges. 



alsseies2D. Dieersten 
optischen Eindrucke von die- 
sem niedlichen Jump'n Run 
waren jedoch uberwaltigend. : 
Den besten Eindruck bei den 
spielbaren Titeln hinterlieB ne- 
ben Mario Kart 64 und Starfox 
64 uberraschendeweise ein 



Die plastischen 2D-Stages wir- 
ken wie ein Puppentheater 




Bine kunterbunte Marchenwelt 
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STAR GLADIATOR SORGT FOR 



• • 



VON DEN MACHERN 
VON RESIDENT EVIL 
UNO STREET FIGHTER. 
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Die intergalaktische 3D-Polygonarena offnei ihre Pforten. Zehn unerbittliche Gladiatoren mit bis zu 



BLEIBEHDE ERINNERUNGEN. 
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PlayStation 



I Interactive I 

lentertainment 




MANIAC 12/96: 85% 
MEGA FUN 12/96: GOLD GAME. 90% 
NEXT LEVEL 12/96: 85% 



VI 




k, 



dreiSis Special-Moves warten darauf> Dich zu vernichten. Und Norauf nartest Du? 



Star Gladiator™ © Capcom Co. Ltd. 1996. All rights reserved. Capcom* is a registered trademark of Capcom Co. Ltd. 
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FuBballspiel von Konami. J- 
League Perfect Striker Live 

ist der Nachfolger des bei uns 
unter dem Namen Internatio- 
nal Super Star Soccer be- 

kannten Super Nintendo-Ti- 
tels. Das Spiel zeichnet sich 
durch exzellente Grafik und die 
spielend leichte Steuerung 
aus. Es sind die Details, die 
das Spiel so authentisch und 
naturlich wirken lassen. Wenn 
z.B. ein Spieler den Ball abgibt, 
schaut er zuerst auf den PaB- 
empfanger. Die zahlreichen 
Sprachsamples eines Profi- 
Sportkommentators passen 





Doraemon 

ist der Held in 

einerjapani- 

schen Anime- 

Serie. Seine 

Starken: 

Fantasie- 

volle Items 

aus dem 

23.Jahr- 

hundert. 



und auf Entdeckungsreisen 
schicken muBt, kundigte der 
Softwareriese Go Go! Trouble 
Makers, ein Jump'n Run-Ad- 
venture an. Spielzeughersteller 
Epoch hatte eine spielbare Ver- 
sion von Doraemon im Armel. 
Dieses Spiel ahnelt vom Level- 
aufbau und der Grafik etwas an 
Super Mario 64 und laBt sich 



J-League Perfect Striker Live 
war eines der Top-Titel 





Go Go! 
Trouble- 
makers von 
Enix ist ein 
Action- 
Puzzlespiel 
mit vielen 
Shoot'em 
Up-Einlagen 



Ebenfalls von Enix: Wonder Project J2 



spiel mit dem Titel Jungle 
Emperor {Kimba - Der 
weiBe Lowe) herausbrin- 
gen. Dieses Spiel soil sage 
und schreibe 128 MBit 
fassen. Eine N64-Umset- 
zung der efolgreichen Jump'n 
Run-Reihe Goemonmrd von 
Konami erscheinen, genauso 
Powerful Baseball Live 4, ein 
Baseballspiel mit 
kopffuBigen Spie- 
lern. Ahnliches wird 
auch von Imagineer 
angekiindigt. Seine 
Variante des u Ku- 
gel-Baseballs" heiBt 
Pro Baseball King 
und wurde gleich 
neben seiner niedli- 
chen FuBballsimu- 
lation J-League Dynamite 
Soccer 64 ausgestellt. Etwas 
ernsthafter geht es bei Hudson 
zu. Die Spieler in seinem 
Powerleague 64 entsprechen 
in etwa den realen Kbrperver- 
haltnissen eines Durch- 
schnitts-Baseballers. Doch ei- 
nes haben die drei Spiele 
gemein. Der Ball wird mit dem 
3D-Joystick geschlagen, ge- 
worfen und gefangen. Generell 



Optisch erinnert Doraemon sehr 
stark an Super Mario 64 

laBt sich sagen, daB bei Sport- 
spielen, die auf reellen Spieler- 
daten basieren die Moglichkeit 
besteht, aktuelle Daten anhand 
des DDs upzudaten. Das spart 
das lastige Programmieren 
und ist uberdies vermutlich 
kostengiinstiger. Gleiches trifft 
auf Beat'em Ups zu. "Anstatt 
immer neue Versionen auf den 
Markt zu werfen, konnte man 
die neu kreierten Charaktere 
einfach vom Laufwerk einle- 
sen" meint auch Takeda zu 
diesem Thema. Ob diese Idee 
bei Hudsons neuem Beat'em 
Up Dual Heroes Oder seinem 
FuBballspiel Soccer 64 schon 
Anwendung findet, bleibt je- 
doch abzuwarten. Am Stand 
von Imagineer waren neben 
den besagten Sportspielen 
auch ein Rollenspiel namens 
Magic Century Eltale und die 



* 



pixelgenau zum Spielgesche- 
hen. Und nicht zuletzt durch 
die detaillierten Motion Captu- 
res wirken die Spieler 
wahrend des gesamten Spiel- 
verlaufs unglaublich naturlich. 
Dieses Spiel durfte sogar ei- 
nem FuBballmuffel (wie mich) 
dazu ermuntem, sich doch ein- 
mal emsthaft mit diesem Gen- 
re zu befassen. Im Adventu- 
re/Rollenspiel-Bereich war 
Enix stark vertreten. Neben 
Wonderproject J2, einem Ad- 
venturespiel, in dem Ihr einen 
weiblichen Roboter erziehen 

12 



bis zu viert spielen. Fur eine 
kleine Sensation sorgte die 
Ankundigung Nintendos, er 
wolle in Zusammenarbeit mit 
Tezuka Productions bis zum 
Fruhjahr 98 (!) ein Adventure- 





Dual Heroes ist das erste 3D-Beat'em Up von Hudson. 
Ebenfalls geplant: Bomberman 64. 
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Fur SchieBwiitige: Blade and Barrel mit 

4P-Splitscreen-Modus 
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Macross - Another Dimension 

Rennsimulation Multi Racing 
Championship zu bestaunen. 
Letzeres erinnert zwar sehr 
stark an einen Sega-Titel, doch 
hier existieren auf den meisten 
Strecken unterschiedliche Ab- 



zweigungen. Auch die 
Grafik wirkt feiner und 
flussiger. In einer ande- 
ren Fahrzeugklasse, 
namlich in der Formel 1, war 
Human mit Human Grand Prix 
vertreten. Die Nintendo 64- 
Version dieses Beinahe-Klas- 
sikers laGt sich gut steuern 
und vermittelt auch optisch ein 
angenehmes Fahrgefiihl. Hoch 
in die Liifte entfuhren uns drei 



N64-Release-Liste Japan 



wpo- 




Mariokart 64 
Starfox 64 
Kirby's Air Ride 
Blastdozer 
Mother 3 
Yoshi's Island 64 
Zelda 64 
Jungle Emperor 

J-League Perfect Striker Live 

Goemon 5 

Powerful Baseball Live 4 

Rev Limit 

Wild Choppers 

St. Andrews Golf 

Blade and Barrel 

Dual Heoes 

Power League 64 

Doraemon 

Super Robot Spirits 

3D Shooting 

Human Grand Prix 

64Big Sumo 

Pro Baseball King 

J-League Dynamite Soccer 

Multi Racing Championship 

Magic Century Eltale 

Sonic Wings Assault 

Go Go troublemakers 

Wonderproject J2 

Cameleon Twist 

Cavalry Battle 3000 

Macross - Another Dimension 



Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo 

Nintendo/ 

Tezuka Product. 

Konami 

Konami 

Konami 

Seta 

Seta 

Seta 

Kemco 

Hudson 

Hudson 

Epoch 

Banpresto 

Video System 

Human 

Bottom Up 

Imagineer ^ 

Imagineer "*" 

Imagineer 

Imagineer 

Video System 

Enix 

Enix 

NSS 

NSS 

Tomy 



erschienen 

Marz97 

Marz97 

Marz97 

Marz97 

Marz97 

Marz97 

Fuhjahr98 

erschienen 
Fruhjahr 97 
28.2.97 
Marz97 
Marz97 
erschienen 
April 97 
Sommer 97 
Fruhjahr 97 
Marz97 
1997 
Mai 97 
1997 
Mai 97 
erschienen 
Februar 97 
Juni 97 
Juli 97 
Mai 97 
Fruhjahr 97 
erschienen 
November 97 
November 97 
Sommer 97 



Sonic Wings Assault ist eine 
Automatenumsetzung furs N64 



N64-Titel. Blade 
and Barrel von 
Kemco, Wild 
Choppes von Seta 
und Sonic Wings 
Assault yon Video 
System. In den 
Weltraum und 
daruber hinaus 
geht es in den Ro- 
botech-Actionspielen Macross 
- Another Dimension von 
Tomy und Super Robot 
Spirits von Banpresto. 
Aus der westlichen 
Welt konnte man le- , 
diglich drei Spiele 
sichten. Turok von 
Acclaim und Hexen 
von Gamebank, die 
man jeweils ausgiebig 
spielen konnte, sowie 
Mission Impossible von Oce- 
an, Goldeneye von Rare und 
Shadows of the Empire von 
Lucasarts, die es auf 




Video zu betaunen gab. Freun- 
de von ausgefallenen Spielen 
werden sich folgende drei Titel 
merken mussen: Cameleon 
Twist und Cavalry Battle 3BD0 
von Japan System Supply und 
64 Big Sumo von Bottom Up. 
Im ersten Spiel steuert Ihr ein 
Kameleon und verschlingt al- 
les, was Euch vor die Nase 
kommt. Besonders spaBig im 
Vierspielermodus. Cavalry 
Battle 3000 hingegen ist ein 
Rennspiel mit futuristischen 
Pferdewagen, wobei eine Ma- 



schine als Zugpferd dient. Das 
dritte Spiel ist eine reinrassige 
Sumo-Simulation, in der Ihr 
mit kopffuBigen Sumo-Rin- 
gern Wettkampfe bestreiten 
muBt: 64 Big Sumo. Das wa- 
ren sie also, die Nintendo 64- 
Spiele, die bis Mitte 1997 in 
Japan auf den Markt kommen 
sollen. Und wie sieht es mit 
der Zukunft des Super Ninten- 
do aus? 

Eigentlich nicht so duster, 
wie man bisher angenommen 
hatte. Nintendo wird zumin- 
dest in Japan ab April 97 in Ge- 
schaften der Supermarkt-Kette 
Lawson testweise "Spiele-Au- 
tomaten" installieren, arrde- 
nen man neue und altere 
SNES-Titel auf yfmffiims"' 
Speichermodul iiberspielen j 
lassen kann. Dieses Speicher- 




modul (hat genau die Spezifi- 
kation eines SNES-Moduls) 
wird ein Flash-RAM besitzen, 
das man ohne jeglichen 
Stromverbrauch immer wieder 
neu beschreiben und spei- 
chern kann. Im Sommer 97 
soil dieser Dienst in ganz Ja- 
pan in Anspruch genommen 
werden konnen. Kostenpunkt 
der Geschichte: ca. 5000 Yen 
(ca. 80 Mark) fur das wieder- 
beschreibbare Speichermodul 
und 1000 bis 4000 Yen (ca. 13 
bis 60 Mark) fiir das iiberspie- 
len von Spielesoftware. tet 
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Das erste Sumo-Spiel furs N64 
13 



PREVIEW 





Jm Laufschritt werden alle 
Raume durchsucht 



•pfotea hoclil Icfo&aJbe euch 
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alle umzingeH! 

IP* 



Eln falscher Schritt und Loon 
landet im griinen t/umpel 



Tbrtsetzung Seite 1 6 
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IT'S NOT A GAME. 








Genau me beim V org anger: Auf dem Landeplatz we it und breit 
nicht die Spur von einem Hubschrauber 




Der Meniibildschirm wurde uberarbeifet. 
Jetzt konnen mebr Gegenstande aufge- 
nommen werden. 




Die letzte Zufluchtsstatte: Das Dach vom 
Racoon City Polizeiprasidium 




Rote Pixel markieren die EinschuBpunkte 
am gegnerischen Polygon 



Oje! Eln buchstablich barter Brocken. 




'Ein zweibeiniges Sparschwein? Dieser 
BoBgegener hat einen Spalt im Riicken. 

I 




"Raus bierl Diese Residenten -Suite war 
fur mien reserviert!" 



1st der Hund gesund. . . 





. . . freut sich der Mensch. 
16 



Der Falsciiparkcr weigert sich, seinen Strabcilul 
zu bezahlen. Armer Leon... 



Aites Spric.hu/Ort: Hunde, die belten, 
beiBen nicht... hey! Wiso belli Ihr nicht? 
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>£ 



<& 



ZK 



und eine Telefonnummer... 




Die Spielewelt hat einen Namen... 

fkwm 



w 





Super NES 



iCIaaeicdt 119.99 

Bkj Bad Bm Fighter dl 129.00 

CMpar dl 119.00 

ChrenoIHggar us 139.00 

Donald In Maul Malla dt 129.00 



Donkey Kong Count. 3 dt 129.00 



Gameboy- 
Sonderangebote 



TOIF> itPDEL PIS »&«§ 



Donkey Kong Court. 2 dt 
Rfa Soccer 97 GO.EDdt 
Inctfwtton dt 

mtS.Soccw Deluxe dt 

Jimmy Comers Tennis dt 
Kjrbys Ghost Trap dt 
dt 
12 dl 

Mario Andrew Rac. dt 
MartoWbrid2 dt 

Marvel Super Heroes dt 
Mfeskon Impossible dt 
Mr.Dot . dt 

NBAUve97 dt 



NHL Hockey 97 



dt 
dt 

PGA Euro. Golf 97 dt 
PknxHo dl 

Power Ranger* ZEO dt 
Power Pkjgs dt 

Prince of Persia 2 dt 
dt 

SJmOty2000 dt 

Star Trek: Next Gen. dt 
9 fMtghWfAlp.2 dl 



Terranlgma 
Toy Story 



119.00 
119.99 

84.99 
119.00 

99.99 

84.99 

129.00 

89.00 

109.00 
109.00 
99.00 

109.00 

89.00 

124.00 

B[r~-i*;>] 

109.99 
84.99 

119.99 
129.00 

129.00 
8439 
84.99 
84.99 

129.00 
89.00 

124.99 



4rilFurtPak1 

Alton 3 

Casino 

Ferrari: Grand Pro 
Game Boy Gelery 
Lappa 

uo3 

NBA Jam 

PGA European Golf 

Pierre la Chef 

SoWre 

Speeobal2 

Spider MarvX Men 



WWFKktgofRktg 

Xenon2 
VoehTs Cookie 



Gameboy-Zubehor 

Game Boy Uoht + Lup dt 24.99 
Gams Boy Energy Pack dl 29.00 

1, 1 1 , 1 . 1 :1. J- V 




dt 

Victory Bawng dl 

Virtual Tsnnis dt 

WaVtiMt. FivitaWy B. dl 

Wing Commandef 4 <Jt 

Wng Commander 3 
Wipe Out 2097 
WWF in Your House 
X2 Project 
X-Com Terror UDe. 
X-MenGhidren at A 
Zork Nemesis 



89.00 John Madden F. 97 

89.00 Last Dynas ty 

imqq Lemmngs 30 

"*■** LeetVNngs2 

89-00 M-Bones 

8900 NBA Jam Extreme 

«•«> NBA Live 97 

9900 NHLHockoy97 

8*99 Nights*. Analog Pad 

89.99 OflWorki Intercept. 

8900 Parodus Deluxe 

84.00 pga Tour GoK 97 



89.00 



Sony PSX- 

Sonderangebote 

) AToshinoen 1 dl 64.99 




PovffrpLey Hookey 



Rayman2 

Return to Zone 
Return Fire 
RewxueonX 

i ot tie Robots 2 



89.00 
89.00 
84.00 
89.00 
89.00 
84.99 
89.00 
89.00 
139.00 
84.00 
89.00 
89.00 
89.00 



94.00 
89.00 
89.00 
79.00 
84.00 




Stesarca©^ ©©(?%£ <M mM) 



Nintendo 64 



Fei Soccer 
Goemort 

hL&Soocer Deluxe 
PM Wings 
Plot Wing s 64 
Plot Wings 64 
aarWara-Sha.aE 
Super Mario 64 
Super Mario 64 
Turok 

Wave Racer 64 
Wave Racer 64 



139.00 
129.00 
139.00 
169.99 
109.00 
139.00 
129.00 
139.00 
89.00 



Mega Drive-Zubehor 

6 Button Joypad dl 39.00 



UJw 



uu 



3-DO 



Fffle Soccer 97 

FroiKtawd 
InlheHunt 
IntSuperstar Soccer 
WajWTl Mctocrosfi 
konManXO 
maiSBtood 



Jumping Flash 2 



dt 


84.00 


dl 


89.00 


rtl 


89.00 


rtl 


89.00 


dl 


89.00 


dl 


84.99 


dl 


84.99 



Sonic Hie Fighters 
* 69.99 SovietStrike 
dt 69.00 StoyolThor2 
dt 44.99 Streettghter Alpha 
dl 54.99 StreetRacer 
dt 59.99 StreetfigMer AJp.2 

dl 

dt 
dt 
dt 



dt 129.00 3DO Sampler 

|p 184.00 Deethkeep 

dl • 89.00 Doctor Haioer 

Nintendo 64-Zubehor h** 1 



3-DO-Sonderangebote £nan7openG<* 



Whba 



dt 89.00 

dt 84.99 
dl 104.00 



Super NES- 
Sonderangebote 



AcMaar2 

AeretieAkrobat2 

Aem3 



69.00 
49.00 
44.99 



Antermenkabel N64 
JoypadJT377Tr.de 
Joypad JT37BTrida. 
JoypsoVertangeruno 
NSt i Mano+StarWars 
N p «iMai fc HPIol+Star 
Mntando 64 olSpw 
SMario64Spierjera. 

Super Mario 64 Hintb 



dt ' 49.00 

dl 59.00 

Ot 49.00 

dt 24.99 

dl * 609.00 

dl ' 699.00 

US 479.00 

Ct • 24.00 

US 29.00 



Sesame Street Numb. 
Ztadnost 



dl 3.00 

Uk 29.00 

Jp 14.99 

Uk 29.00 

Uk 19.00 

dt 29.00 

US 29.00 

Uk 29.00 



Last Dynasty 
Ijrrmhos Play PaW. 
Lost Vikings 2 
Magic Carpet 

Mega Man X3 

Motor Toon GP 2 



99.00 
89.00 
94.99 
99.00 



dt 89.00 

dl 89.00 

dt * 89.00 

dl 89.00 

■OLEE3 



Gax 

HI Octane (DA) 
Lone Soldier 

NBA Jam Tournament 
Parodus Deluxe 
PrrnalRage 
FtttekStonX 
Ridge Racer 1 
Stiocftfifj^litot Movw 
WWF Arcade 
ZanOMda 

Sony PSX-Zubehor 

Game Butter dl 79.99 

Veriangerung Joypad dl 19.99 

Joypad Sony PSX dl 54.00 

Joypad JT 403 Conn. dt 25.00 

Unk-Kabei PSX dl 24.99 

Msd Catz Lenkrad dt 139.99 Virtua Fioraer 2 
Memory Card 8 Meg dt 77.99 JES^SocwflT 



94.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 
89.00 




MraaRflraar 



VirtuaCop2 dt 89.00 



Virtua Cop + Pistole dt 139.00 



Virtue Cop 2*Pittoto 
Virtual Sonic 



u3 



ra 



i.-l-iM'l.-i 



p? 



Cut Throat Island dt 

JohnMadden95 dt 

MckayaMrina dl 

New.-Haas Indy Car dt 

RevofcrtonX dt 

Rise ot the Robots dl 

Spidenman/X-Mefi dl 

StaigatB dl 

Terrnlnator 2 Arcade dt 

Terminator 2 (Judgme dl 

vortex dl 

WWFV Vr a sS s m a n ia dl 



Mega Drive 



3-DOZubehor 

Goldstar 3DO. Fife dl 229.00 

JoypadSDO dl 19.99 

Sony PSX 



59.99 
39.00 
69.99 
44.99 

59.00 
49.00 
44.99 
39.00 
39.99 
44.99 
39.00 
39.99 



Comix Zone dt 64.99 Actus Gov 

Fife Soccer 97 Go.Ed dt 109.00 Adverser* Umax 



Int. S.Soccer Deluxe dt 79.00 ■ Alien Trilogy 



Super NES-Zubehor 



John Madden Footb.9 7 

wrcwr 

NBA Live 97 

NHL Hockey 97 

S kfci i aeke 
SonlcSO 
Stage* 
TrninTket 

Virtue Fighlef2 



dt 114.00 

dt 114.00 

dl 69.00 

dl 99.00 

(* 99.00 

dl 74J» 

dl 99.00 



Alien Trilogy 
Andrelti Racing 

Aiea5l 

Ayrton Senna Cart 

Baknan Forever Coin 



89.00 
89.00 



79.00 
89.00 
89.00 
84.99 



Namoo Museum Piece 2 


dl 


89.00 


Namco Prime Goal So. 


dt 


89.00 


Namoo Museum Piece 3 


dl 


89.00 


Namco Smash Court T 


dl 


89.00 


Naacar Racing 98 


dl 


89.99 


NBA JaVn cxlTWTkS 


A 


84 99 


NBA live 97 


<a 


89.00 


NFL Quarterback W 


dt 


84.00 


NHL Hockey 97 


dt 


89.00 


Olympic Games 


dt 


84.00 


Onside Soccer 


dl 


89.00 


r* i' 1 — 




FT? 


Pifcal 


dl 


89.00 


Road 


dt 


89.00 


Porsche Challenge 


dt 


99.00 


Powerptay Hockey 


dt 


84.00 



MomoryCard PSX dt 

NeGcon Joypad PSX dt 

Predator Gun JT 400 ot 

RGB-Scart Kabei Sony dt 

Sony PSX & Crash Be. dl 

SonyPSXaSpW dt 

Memory Card & Pad dt 



39.99 

84.00 
69.00 
26.99 
479.00 
389.00 
89.00 



WW in Your House dt 

WWFWresagmania dl 

X-MenChadrenatA dl 

ZbrkNemeeis dt 



139.00 
109.00 
99.00 
89.00 
89.00 

84.99 

84.00 
84.00 
89.00 



Saturn- 



Artsmenkabel SMES dl 

Cinch -Scan Adapt dl 

Cinch Kabei SNES dl 

GemaWlzard dt 

GaraMagaMorjelmorJul dl 

Irtfrarot Joypad dt 

Joypad JT 385 Sprint dt 

Joypad JT 384 Action dt 

Scan Kabei SNES dl 

S.NES ohne Spiel dt 

Super Key Adapter dt 
Tbpflghler Joystick 



wwf Raw Video (VHS) dl 



19.00 
10.00 
19.00 
39.00 
69.00 

39.99 
17.00 
13.00 
19.00 

199.00 

29.00 

79.00 

9.00 



Mega Drive- 
Sonderangebote 




Sonderangebote 

Saturn Bdai Baku ***** * 59 " 

vraiUffl BustaMove2 dl 64.99 

Fib Soccer 96 dl 44.99 

rfOctanerrjA) dl 49.00 

Uk 89.00 MagieCarpet dt 49.99 

NBAJamTonnamem dl 69.00 

Shock Wave Assault dl 49.00 

Theme Park (kpxH) dl 49.99 

Victory Goal dt 49.00 

Virtua Racing dt 49.99 

Virtue Fighter 1 OEM dl 39.95 




dt 


84.99 


dt 


84.99 


dt 


89.00 


tit 


84.99 


dt 


84.99 



dt 84.00 

dl • 89.00 



fff"TJ Lt! IM:! : f . ! .l 




Beyond the Beyond dt * 99.00 

Bam Machhe Head dt 89.00 

Baning Dragons dl 84.99 

Bubble Bobbie 2 dt * 84.00 

Bubble D ebbie dl 84.99 

Burning Road dl 89.99 

Caapar dt 84X0 



Return Fire 

Return lo Zork 

MM of the Robots 2 dt 
RoadRaah 



BaSnen Forever Com 
Battle Monsters 
Btam Machine Head 
Blazing Dragons 
Buttle Bobble 
Caspar 

Casttevarta - BkxxJ 

9^0 l Vllll MIL 

CRMrCKyofAng^ . dl 
No Rem. dt 



Dayt. USA CharruEd. dt 99.00 



Saturn-Zubehor 

Ot 39.00 

dt 79.99 

dl 34.00 

dl 34.00 

dl 79.00 

dl 9.00 

dl 109.90 



ArMrnenkabel Sakjm 
Game Busker 

89.00 Joypad Game Partner 

no. on Just a Pad 

Memory Card 8 Meg 
Netzkabel (Or Saturn 
Pertmer Lenkrad m.P. 
Saturn neLRfa 98 



dl 439.99 



S^ fannied, 



Gameboy 



Fumy WorlJBsl.Boy uk 

Humcanea dt 

Hyperdunk dl 

Incredible Huk dl 

Jurassic Park Ramp dl 

Marko a Magic Footb. dt 

p*aa» 



24.99 
39.00 
29.00 
29.00 
49.00 

49.00 



DonaM in Maul Ma. 



Donkey Kon g Land d 

Fan Soccer 97 

KinQ of FiQnlaVs 96 
ScNurnpk)2 



59.99 

49.99 



dl 59.00 
dt 59.00 
dt 69.00 



tiSiwli 



SSEEOLDLEO 



MghtyMax dl 44.00 

Mr.Nutz dl 49.99 

NHLPA Hockey "95 dt 39 00 

Norrnya Beach Babe dt 39.00 
PageMesMr dt 39.00 

Pursscher dl 39.00 

Rkwof the Robots dt 29.00 

SnacrFu + MusfcCO 

Talespin 

Taknits Adventure 
Tiny Toon 2 

Toughmen Boxing 



Crash Bandicoot 

Crow: Cky of Angels 

Crusader - No Romor. 
Dark Crusaders 

Darkstslkers 

Davis Cup Temis 

Destruction Derby 1 dl 

Destruction Derby 2 dl 
DecworM2 dl 

ESE3 



84.00 
dt 89.00 

at ' 94.00 

89.00 

felMTsliBMlffl.iW.iM^lul >»Scccer97 

Fkjhtjng Vipers 

Galactic Attack 



Dragonheart ot 84.99 

DrMng Need f.Speed dt 89.00 



Saturn & Sega Rally dt 449.00 



2223E3 



Earth Worm Jim 2 

Exhumed 



dt 89.00 Saga Saturn a Spiel dl 419.00 

84.99 Universal Adapter 

89.00 veriangarung Joypad 
94.00 . Wwier Joypad JT4B1 

84.00 
109.00 

89.00 

89.00 

84.99 

89.00 



DraojonhoBrt 

Dr. Need (or Speed 
Earth Worm Jim 2 
39.00 v EcstaBca 
dt 34.00 Exhumed 

dl 29.00 Extreme Games 2 
dl 39.00 fRtl 
dt 49.00 



Ladenverkauf 

KEINVersand 

Preise variieren 



Munich Software Center 

Themienstr. 152,80333 MOnchtn 

Tel.08W22787 

Grillptmntr. 42, S1S7S Miincrten 

Til. 089/4 70 21 22 




4UCH0«ECT«<SS7BifleCHBES7ELlJlW;»DII = »(JS.*rsafx,& 

VtiundlOr OejOcnlmd. HJUYCOU, Letmati.X. D-B0686 UOnchen. Tel 083*548 300 

»BStsefvtee:Bestelkjngenwr 16 Uhrwerden am selben Tag vetsandt 
•V&beBiBlungjnOgfcn. 
Fordem Sie unseran kostanktsen Gesamtkataktq mit vielen weiteren Titeln an. 
IMt ' gok mnz ai chne tBn Spiet o aind betm Erschelnen derAnzeige voraussichtlfch noch 

VBfsandkostenfxrPostDM7,~ADS50,-zzd.Nachnahrne. 
Ab DM 250,- /OS 2000,- Versandkosten fr&. Versandkosten per UPS auf Anfrage. 
Ueterung ins Ausland nur gegen \forkasse zzgl. DM 18- Versandkosten. 
Druckfenler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Istar in England hat ein vielversprechendes 
-Adventure in der Mache, das auch wieder 

ne drahtige, weibliche Heldin featured 

bmb Raider laftt griiften...) 




Eein nur aus acht Per- 
sonen bestehendes, 
relativ unbelecktes 
Team aus Leeds, Tempest 
Software, das jetzt gerade an 
Excalibur 2555 AD werkelt, 
hatte bereits letztes Jahr in al- 
ler Eile das Leichen-lastige und 
mit vielen Grafik-Schlamperei- 
en behaftete Lone Soldier fur 
Telstar hingerotzt. Tempests 
zweites groBes PS-Projekt hat 
nun einiges mehr an Spieltiefe 
zu bieten, nur leider sitzt dem 
kleinen Team erneut die Zeit 
im Nacken. Im Gegensatzzu 
Sonys Chronicles of the 
Sword, das vielleicht etwas zu 
stark auf Mittelalter-Freaks zu- 
geschnitten war, haben die 



Programmierer von Tempest 
zumindest bei der Story schon 
mal die Kurve gekratzt. Diese 
nimmt zwar auch ihren Aus- 
gang im Mittelalter, da das le- 
gendare Excalibur-Schwert in 
der Vergangenheit gestohlen 
wird. Weil die Langfinger aber 
aus der Zukunft kamen, werdet 
Ihr dorthin gebeamt, urn das 




Hiersieht 

man die ver- 

schiedenen 

Schritte vom 

Drahtgitterkopf 

liin zum textu- 

rierten, farbi- 

gen Merlin 

18 





wertvolle Schwert wieder 
zuruckzubringen, damit sich 
der Lauf der Geschichte nicht 
andert. Als Zauberer Merlins 
Gehilfin Beth, ausgestattet le- 
diglich mit einem normalen 
Schwert, findet Ihr Euch in der 
unterirdischen Stadt Salto in 
einer Fantasy-Welt im Jahre 
2555 wieder. Die Stadt ist in 
mehrere Ebenen (=Welten) un- 
tergliedert, die Ihr durchmar- 
schieren muRt, urn dem Herr- 
scher von Salto Excalibur 
wieder abzunehmen. Besagter 
Diktator verabreicht seinen 
Untertanen per Zwang eine 
Droge, die die Menschen dort 
willenlos und schlafrig macht 
wie pikant!). Daher ist es oft 



Erst miissen die ein- 
zelnen Objekte aus 
Ton geformt werden 
damit am Compi 3D 
Drahtgittermodelle 
daraus entstehen 
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Teleporter versetzen 
die Hauptdarstelle- 
rin in andere Raume 
(siehe Bild links) 

Interessante Licht- 
und Schattenreflexe 
sorgen fur die notige 
Atmosphare 



gar nicht einfach, von den Ein- 
wohnern vernunftige Informa- 
tionen, die Ihr zum Weiter- 
kommen benotigt, zu erhalten, 
da diese generell sehr schlapp 
sind. Manche Leute verlangen 
im Austausch fur ihr Insider- 
Wissen zuerst eine Gegenleis- 
tung, z.B. in Form von Getran- 
ken Oder Gegenstanden. 
AuBerdem gibt es da noch ab- 
trunnige Freiheitskampfer, die 
ein Komplott gegen den Dikta- 
tor planen (die wollen dann 
wieder ganz andere Sachen 
von Euch...). So besteht Eure 
Aufgabe in diesem gruftigen 
Adventure nicht nur in der Li- 
quidierung von regimetreuen 
Aufpassern, sondern vor allem 
im Knacken der vielen Ratsel. 
Im Gegensatz zu Eidos' be- 
dingt ahnlichem Tomb Raider, 



An manche Gegen- 

stande kommt man 

nicht ohne wei teres 

heran. Entweder 

benotigt man dann 

gezielte Infos von 

den verdrogten 

Hbhlenbewohnern 

Oder man muB erst 

noch einen ver- 

steckten Hebel in 

Bewegung setzen 




wo die Hauptperson ja be- 
kanntlich auch eine Frau ist, 
habt Ihr hier weit weniger Be- 
wegungsfreiheit, da sich Beth 
immer nur von einem Raum 
zum nachsten bewegt. Dafur 
wird bei Excalibur 2555AD 
sehr viel mehr Atmosphare ge- 
boten, zu der auch die stimmi- 




ge Begleitmusik einiges 
beitragt. Die witzigen Dialoge 
mit den Wesen, die Ihr unter- 
wegs trefft, wurden von pro- 
fessionellen Schauspielern ge- 
sprochen und aufgenommen. 
Hoffentlich wirken sie auch in 
der deutschen Ubersetzung 
noch genauso uberzeugend. 
Das Spiel beinhaltet etwa 80 
verschiedene Charaktere, die 
mit 3D Studio alle von einem 
einzigen Grafik-Designer auf 
dem PC entworfen wurden. 
Das ubrige Spiel wurde, bzw. 
wird auch ausschlieBlich auf 
PCs programmiert. Dabei ist 
von den vier Hauptprogram- 
mierern jeder fur eine der vier 
unterirdischen Ebenen von 
Salto zustandig. Da die PCs 
nicht vernetzt sind, muBten wir 



viaco 
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Wenn Ihr das Schwert aufladet, 
kann Beth starker zuschlagen 

bei unserer Visite reihum ge- 
hen und auf verschiedenen 
Maschinen die unterschiedli- 
chen Welten anspielen. Erst 
ganz zum SchluB werden die 
einzelnen Teile dann zum rich- 
tigen Spiel zusammengefugt. 
Fur den ublichen Render-Vor- 
spann haben die Tempest-\er 
einige Figuren extra aus Ton 
modelliert, mit einem Linien- 
gitter uberzogen und als 3D- 
Gitter dann "eingescannt". 
Obwohl extrem aufwendig, 
scheint diese Technik auch in 
anderen Programmierstudios 
eher die Regel, als die Ausnah- 
me zu sein. Mit der gangigen 
Render-Software lassen sich 
bestimmte Objekte wie z.B. 
Merlins Kopf (siehe Bild) auch 
unter noch so groBem Zeitauf- 
wand nicht zufriedenstellend 
kiinstlich erschaffen. Angeb- 
lich soil Excalibur 2555AD be- 
reits in der zweiten Marzhalfte 
auf dem Markt sein. Da Telstar- 
Spiele bisher immer erst viel 
spater erschienen sind als an- 
gekiindigt, lassen wir Ballzau- 
berer Franz das SchluBwort 
sprechen: Schau 'mer mal... ds 
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Viele Programmierer haben sich schon 
durch Mariokart inspirieren lassen und woll- 
:en mit einem eigenen Spiel gleichziehen 
Oder das grofte Vorbild gar noch ubertreffen. 
Wie wohl dieser Versuch ausgeht? 



r j-^i- - *- .i '. i- 



Die kleine englische 
Firma QUICKDRAW, 
im Speckgurtel Lon- 
dons beheimatet, hat zwar un- 
ter dem eigenen Namen noch 
keine GroBtaten veroffentlicht. 
Dennoch versammeln sich un- 
ter dem Dach der Firma einige 
"alte Hasen" der Spielebran- 
che, die unter anderem bereits 
an Hits wie Micro Machines 
und Street flacermitgewirkt 
haben. Auf den ersten Blick er- 
innert Wreckin Crewiur die 
Playstation auch ziemlich an 
Street Racer, mit dem Haupt- 
unterschied, daB die Hinter- 
grunde nicht in 2D, sondern 




In einem level fiihrt der Kurs auch durch ein Mega-Einkaufszentrum 




wirklich dreidimensional ge- 
staltet sind. Zu Beginn hat man 
die Auswahl zwischen acht 
coolen Fahrern, die auBerdem 
Autonarren sind und mit ech- 
ten Charakter-Flitzern wie z.B. 
einem 57er Chevy Oder 'nem 
vollig verbeulten, uralten Ford- 
Pickup-Truck aufwarten, die 
wiederum selbstverstandlich 
die ublichen, unterschiedli- 
chen Fahreigenschaften mit- 
bringen. Als Lohn furs Durch- 



spielen gibt's dann noch zwei 
weitere Fahrer. Jedes Auto hat 
bis zu acht Moves auf dem 
Kasten, die dem Gegner Scha- 
den zufugen. So konnt Ihr die 
Mitfahrer auf verschiedene Ar- 
ten abfackeln, Olteppiche aus- 
legen oder gar einen Schwarm 
Huhner aus dem Kofferraum 
entlassen, die dann dem Hin- 
termann kurzzeitig die Sicht 
nehmen. Diese Attacken dur- 
fen allerdings nicht beliebig oft 
angewendet wer- 
den, sondern nur, 
wenn Ihr genug 
Sterne auf der Pis- 



te eingesammelt habt. Logi- 
scherweise kosten effektivere 
Moves mehr Sterne, als ein 
einfacher Ellbogen-Check. Ver- 
mutlich wird man auf einer 
Playstation nur zu zweit im 
Split-Screen-Modus antreten 
konnen, bzw. zu viert via Link 
Kabel, aber das war bei Redak- 
tionsschluB noch nicht defini- 
tiv entschieden. Es gibt vier 
Cups, bzw. Welten, analog zu 
Mariokart. Als Neuerung sind 
beim Track-Design nicht im- 
mer nur ein moglicher Weg, 
sondern bei manchen Kursen 
gleich eine Vielzahl von Routen 
vorgesehen. Die Ubersichts- 
karte sieht dann wie ein Laby- 
rinth aus. Ihr kommt in diesen 
Fallen dauernd an Kreuzungen 
vorbei, an denen man in alle 
drei moglichen Richtungen 
fahren kann. Auch wenn man- 
che Abzweigungen nicht im- 
mer den kurzesten Weg be- 
deuten, so liegen gerade dort 
vielleicht niitzliche Extras wie 
Nitros, Waffen-Upgrades, Oder 
Reparatur-Kits herum (ganz so 
neu ist die Idee aber mittler- 
weile auch schon wieder nicht, 




Der Weg eines Programmierers ist 
steinig: Alle Objekte mussen vortier in 
Handarheit "gefertigt " und J am ein- 
rein in die Leve\ 

Im Render-Mi 

ground jedes Fahrer s kurz be, 
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da es bei Mariokart 64 eben- 
falls einen solchen Labyrinth- 
kurs gibt). Die zweite Neue- 
rung sind eine Vielzahl (liber 
100 verschiedene) von Objek- 
ten, die, auf und neben der 
StraBe postiert, das Spielge- 
schehen beeinflussen. Am 
haufigsten kommen Kisten 
vor, die kaputt gehen und Ex- 
tras freigeben. An anderen 
Stellen stehen z.B. aufeinan- 
dergetiirmte Reifenstapel, die 
sich nach einer Kollision uber 
die Fahrbahn verteilen und so 
zu Hindemissen fur die Nach- 
hut werden. Auch die Kurse 
sind thematisch alles andere 
als langweilig gestaltet. Man 
fahrt durch Hohlen, umschifft 
Dinosaurier, kommt an Rum- 



melplatzen vorbei, es gibt ver- 
steckte Bonuslevel etc. Bleibt 
nur abzuwarten, ob die vielen 
gut gemeinten Ideen auch 
spielspaBtechnisch zu Buche 
schlagen. Die PS-Version von 
Wreckin Crew soil bereits am 
20. Marz erscheinen, aber 
auch hier gilt das gleiche wie 
fur Excalibur: Telstar-Spiele 
waren noch selten in time., ds 



Ab hier geht's in 

der Pyr amide 

weiter. 

Damit Ihr Euch in 

den Gang en nicht 

verfahrt, zeigen 

Richtungspfeile 

den Weg an. 





Auf den vier Bildern 
ringsum seht Ihr eine 
kleine Auswahl der 
Special Moves. Um 
sie ausfuhren zu kon- 
nen, muB man alter- 
dings vorher fie i Big 
Sterne sammeln. 






Versand per Nachnahme, Porto & Verpackung 10,- DM + NN. Sendungen DM frei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20,- 
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Grundgerat 


DT 


389,95 


Projekt Overkill 


DT 


89,95 


lHifllw 
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RGB-Kabel 


DT 


39,95 


Pete Sampras Tennis 


DT 


89,95 
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PSX Umbau alle Gerdte 


DT 


99,95 


Projekt X2 


DT 


99,95 
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i^B^^^^M^Etiv^^ 




Memory Card 


DT 


39,95 


Rebel Assault • 


US 


119,95 


111 A I* 
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Area 51 


DT ' 


89,95 


Ridge Racer III 


JP 


139,95 
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AV Global 


DT 


99,95 


Sim City 2000 


DT 


89,95 


IJ^* B.SW 








Baphomets Fluch 


DT 


99,95 


Sowjet Strike 


DT 


89,95 


""" ■■ 
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Batman Forever 


DT 


99,95 


Star Gladiator 


DT 


89,95 


Night Warriors DT 


89,95 
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BLAM! Machine Head 


DT 


89,95 


Soul Edge 


JP 


149,95 


Sega Worldwide Soccer 97 DT 


99,95 
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Burning Road 


DT 


89,95 


Street Fighter Alpha II 


DT 


99,95 


Story of Thor il DT 


79,95 






Command & Conquer 


DT 


99,95 


Street Fighter 


DT 


89,95 


Tomb Roider DT 


99,95 






Crusader No Remorse 


DT * 


89,95 


Steel Habinger 


US 


109,95 


Wipe Out DT 


79,95 


BESUCHT UNSEREN SHOP 




Crash Bandicoot 
Cronicals of Sword 


DT 
DT 


99,95 
89,95 


TEKKEN II 
Tomb Raider 


DT 
DT 


99,95 
89,95 


NINTENDO 64 




IN DER EUROPA-GALERIE 




Disruptor 


DT 


89,95 


Tunnel Bl 


DT 


89,95 


Grundgerat US 


call! 


GEGENUBER BO-HBF \ 




Dragonheart Fire & Steel 


DT 


89,95 


Williams Trilogy 


DT 


99,95 


Grundgerat abi.Miirz DT 


389,95 


BOCHUM CITY 




Distruction Derby II 


DT 


99,95 


Wipe out II 


DT 


89,95 


PAD JP/US 79,95 






Exhumed 


DT 


89,95 


X-Com Terror from Deep 


DT 


89,95 


Mario cbi.Maiz DT 


89,95 


NINTENDO 64 PAL j 




FIA Formel 1 
FIFA 97 


DT 
DT 


99,95 
89,95 


Alle neuen Importe auf Lager! 






89,95 
89.95 


ERSCHEINT 1. MARZ '97 










SEGA SATURN 




32iijiLM^ 


UNBEDINGT \ 




Legancy of Kain 


DT 


89,95 


Command & Conquer 


DT 


99,95 


. 








NHL 97 


DT 


89,95 


Exhumed 


DT 


89,95 


Shadow Of The Empire JP/US 209,95 


VORBESTELLEN!!! \ 




NHL Powerplay Hockey 
Pandemonium 


DT 
DT 


79,95 
89,95 


Hunt, In the 
Night Warriors 


DT 




KI2 JP/US 1 89'95 


* Bei Drucklegung nicht Verfugbar 




«£. *£ 


P 


c 


MAWA 






Bestellunqen bis 1 6 


OO Uhr werden noch am selben Tag verschickt! 
ware und Umbauten auf Lager! 




ImAmHBH 




SEGA 
PlayStation SATURN * 

PHONE: 


: (0234) 


FILM 

91 


■ G-D PioNeen I ■f2fj| 


XERFAX: 91 60632 

91 60631 




60630 + 
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PREVIEW 



Schon wahrend der 
E3 im Mai 96 begeis- 
terten uns Sonys 
Wellenreiter, jetzt 
liegt uns endlich 
eine Preview-CD vor 




Die Spiegelungen aufdem 
Wasser wirken sehr real 



fm Gegensatz zu Ninten- 
dos Wave Race 64 steu- 
ert Ihr bei Jet Rider fur 
die Playstation ein Hoverbike, 
schwebt knapp uber den 
Strecken und konnt somit pro- 
blemlos uber Wasser, Sand, 
Gras und sogar Straiten rasen. 
Vier Spielmodi stehen Euch 
zur Auswahl, darunter eine 
komplette Saison auf alien 
zehn Strecken, und Trainings- 
rennen ohne Gegner. (Mario 
sagt auf Position elf steht ein 
N) Im Zweispieler-Modus 
konnt Ihr zwischen horizontal 
und vertikal gesplittetem Bild- 
schirm umschalten, die Uber- 
sicht leidet unter beiden Vari- 
anten, wobei Euch in der 
horizontalen Teilung sogar die 
Gischt Eures Vordermanns 
manchmal vollig die Sicht 
nimmt. Aus 20 mutigen Pilo- 
ten, darunter auch auBerst at- 
traktive weibliche Exemplare, 
wahlt Ihr Euren Favoriten, die 



DieseAn- 
sicht eignet 
sich besser fur 
zwei Spieler 



Fahrer unterscheiden sich in 
vier Kategorien unter anderem 
auch in Beschleunigung und 
Hochstgeschwindigkeit. 
Wahrend des Rennens be- 
stimmt Ihr mit der Select-Tas- 
te die Perspektive aus drei 
mbglichen Varianten. In unse- 
rer Vorversion waren drei der 
insgesamt zehn Kurse anwahl- 
bar, vor allem der "Suicide- 
Ride" verspricht eine Menge 
SpaB, da Euch die 19 compu- 
tergesteuerten Konkurrenten 
nach zwei 180-Grad-Kurven 
standig entgegenkommen und 
Unfalle unvermeidbar sind. Mit 
Steigungen, Wasserfallen, ei- 
ner Menge Hindernissen und 




Miko im knappen Bikini ist 
unser absoluter Liebling 



halbversunkenen StraBen bie- 
ten die Strecken genugend Ab- 
wechslung, urn Euch auch lan- 
ger zu motivieren. Die 
Spiegelungen im Wasser se- 
hen exzellent aus, allerdings 
kann Jet fl/'tfergrafisch nicht 
ganz mit Wave Race 64 kon- 
kurrieren. Die Steuerung wirkt 
dem zu kontrollierenden Fahr- 
zeug entsprechend etwas 
schwammig und erinnert leicht 
an Psygnosis Wipeout. Im Op- 
tionsmenu erscheint iibrigens 
ein Stunt-Race-Modus, der 
sich allerdings in unserer Pre- 
view-CD noch nicht aktivieren 
lieB, also mussen wir bis zum 
Test in der nachsten Ausgabe 
warten, bevor wir mehr darii- 
ber sagen. Ab dem 14. Februar 
soil JetRiderbti unserhaltlich 
sein, wir freuen uns schon auf 
das fertige Spiel. rz 
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Spiele 



PSX SAT 



2Xtreme 89,99" 

A4 Evolution Global 99,99 

Allen Trilogy 89,99 

Alone in the Dark 2 1 09,99 
Amok 

Andretti Racing 89.99 

Area 51 89,99 " 
Athlete Kings ^^^^^^^^^^^^^^^ 

Ayrton Senna Kart Duel 89,99* 

Baphomet's Fluch 89,99 

Batman Forever: Coin-Op 79,99" 

Battle Arena Toshinden 2 99,99 

Battle Stations 79.99" 

Bedlam 89,99" 

Black Dawn 89,99" 
Blackfire 

BLAMI Machinehead 99,99 

Blast Chamber 99,99" 

Blazing Dragons 79,99 
Bug! Too 

Bubble Bobble 79.99 

Bubble Bobble 2 89.99 ' 

Bust A Move 2 69.99 

Casper 89.99 

Chaos Control 89.99" 

Chronicles oJ the Sword 89,99 " 

Command & Conquer 109.99' 

Constructor 89.99" 

Cool Boarders 89.99* 

Crash Bandicoot 109.99 

Crow: City ol An gels 79.99 ' 

Crusader - No Remorse 89.99 ' 

Cyberia 89.99 
Dark Savior 

Darkstalkers 89.99 

Davis Cup Tennis 89.99 
Daylona USA Championship Edition 

Deadly Skies 89.99* 

Deathdrome 89.99 " 

Descent 89.99 

Destruction Derby 2 ' 99,99 * 

Die Hard Trilogy 89.99" 89,99" 

Discworld (dt.) 89,99 89.99 

tHsrujrtor 79.99 

Down in the Dumps 89,99 * 

Dragonheart: Fire & Steel 89.99 " 

Earthworm Jim 2 89,99 

Exhumed 89.99" 

Formel 1 99.99 

Fade to Black 89.99 

FIFA Soccer 97 89.99 

Galaxian3 89.99" 

Cex 89.99 

Gunship (engl.) 89.99 

Hardcore 4x4 99,99" 

Hyper Final Match Tennis 89.99 " 
Internal. Superstar Soccer Deluxe B9.99 ' 
International Track & Field AKTIONI 79,99 



89,99 

99.99 

89.99" 

89.99" 

89.99" 

89.99 



79.99" 



89,99* 

89.99" 

39.99" 

99,99 

99.99* 

89.99 

89,99" 

89.99 

69.99 ■ 
89,99 
79.99 

109.99 



79,99" 
89,99" 
89.99 
89,99" 



109,99 * 
89.99" 



89,99" 
89,99 
99,99 



89,99" 
79,99 



> 



In the Hunt 89,99* 

Iron & Bl ood 79,99 

Iron Man /XO 79.99* 

Jet Rider 89,99* 
Jewels ol the Oracle 

Jumping Flash 2 99,99 
Keio2 

Konami Open Tennis 89,99* 

Last Dynasty 89,99 " 

Lomax 89,99 

Lost Vikings 2 79,99 " 

Madden "97 Football 89,99 

Magic the Gathering 79,99" 

Manic Karts 89.99 ' 

MegaUan X3 89.99 ' 

Motor Toon 2 89,99 ' 
Mr. Bones 

MTV's Aeon Flux 89 ,99 * 

MTVs Slamscape 89,99" 

Myst 89,99 

Namco Museum Pieces 3 89.99 " 

Namco Smash Court Tennis 89,99" 

Namco Soccer Primal Goal 89,99 " 

Nascar Racing '96 89,99 " 
NBA Action Basketball 

NBA Hanglime 89,99 " 

NBA Jam Extreme 79,99 ' 

NBA Live '97 89,99" 

Necrodrome 99,99 ' 



89,99" 
79,99* 
89,99* 

89,99" 

89,99 " 

89,99" 

79,99 " 
89,99 * 
79,99 " 
89,99 " 
89,99" 

89.99 " 



79,99 " 
89,99 " 



Spiele PSX SAT 

Need for Speed 89,99 89.99 

NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,99 89,99 " 
Nights (incl. 3D Control Pad) 139,99 

Onside Soccer 89,99 * 

Pandemonium 79,99 
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99 

PGA Tour GoH' 97 89.99 89.99 * 
Pinball Graffiti 89,99* 

Po'ed 89.99 " 

Project Overkill 89,99 

Pro Pinball 79,99 89,99" 

Resident Evil (dt.) 89,99 

Return Fire 89,99 89,99" 

Return to 2ork 89,99* 89,99* 

Ridge Racer Revolution 99,99 

Road Rash 89,99 89,99' 

Robotron"X" 89,99" 

Sampras Extreme Tennis 99,99 
Sega Ages Compilation 89,99 * 

Sega Worldwide Soccer '97 89,99 

Sentient 89,99" 
Shredtest 89,99" 

Sim City 2000 89,99 99,99 
Sonic The Fighters 89,99 " 

Soviet Strike 89,99 89,99" 

Space Hulk 89,99 89,99* 

Spot 3 89,99" 89,99" 

Slar General 79,99" 

Steel Harbinger 89,99" 

Steel Panthers 2 79,99 " 
StoryofThor2 89,99 

Street Fighter Alpha 2 89,99" 89,99" 

S'reet Racer 89,99* 89,99" 

Syndicate Wars 89,99" 89,99" 

Tekken 2 99,99 

Tempest X 79,99" 79,99" 

The Devide: Enemies Within 89,99 * 
Three Dirty Dwarves 89,99 " 

Thunderhawk 2 89,99 109.99 

Tiltl 89,99" 89,99 

Time Commando 89,99 

Titan Wars 89.99 " 

TobalNo.1 99.99* 

Tomb Raider 89,99 99,99 

Top Gun -Fire At Will 89.99 
Toshinden URA 89,99" 

Tunnel B1 89,99 89,99* 

Twisted Metal 2 89.99" 
Vidua Cop 2 99,99* 

Virtual Open Tennis 79,99 ' 

Warhammer 89,99 " 

Warwind 79,99" 

Wing Commander 3 99,99 

Wipe Out 2097 99,99 

WWF In Your House 79,99" 79,99" 

Jtl 99,99* 99,99* 

X-COM: Terror from the Deep 89,99 

X-Men : Children of the Atom 79,99 " 79.99 

Zork Nemesis 89,99 " 

Grundgerate 

Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 

Sega Satum incl. Control Pad 449,99 

Zubehor 



6-Spieler-Adapter 

Action Replay Pro 

Analog Joystick 

Antennenkabel 

Arcade Racer (Lenkrad) 

Backup Memory 

Joypad mil Auto-Feuer und Zeitlupe 

Lenkrad incl. Pedale 

Lmk-Kabel 

Maus 

Memory Card (8 Meg) 

Memory 3,5'-Diskettenlaufwerk 

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter) 

neGcon (Control Pad) 

Original Control Pad 

Pistole 

RGB-Scart- Kabel (Fire) 

Tasche +Control Pad +Mem.Card 

Universal-Adapter fur tmport-Spiele 

Video-CD MPEG-Karte 

Virtua Stick 

X-Tender (Joypad-Vertangerung) 



99,99 
129.99 
49,95 



39.99 
1 59,99 
49,95 
59,95 
79,99 
179,99 
69,99 
89,99 
59,95 
69,99 
49,99 
99,99 



79,95 
99,99 

59,95 
129,95 
109,99 

39.99 



44,95 

39,99 

79,99 

349,95 

89,95 

29,99 



Wer bremst, verliert! 

Destruction 
Derby 2 

Sony PSX * 

99,99 

Nascar Racing 96 

Sony PSX ' 

89,99 



ill 





Berlin - Neuko lln 

JonasslraGe 28/29 

Tel: (030) 621 60 2T 

U-Bahn 8 Leiriosl r.'.Rc- 

Bust>44 



Medio Point 

Berlin - Friedr.hain 

Petersburger SlraRe 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 
Tram 20,21 Bersarinpl. 



Medio Point 

Berlin - Ste glitz 

BismarckstraBe 63 

Tel,; (030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181,182 



Merlin P*in« 
Berlin - Spa ndau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 383 02 191 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 1 27, 204 



Medio Point 

Hamburg - Harvesteh. 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 1 1 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbr. 

Bus 35, 1 02 


«- 


Medio Point 

Bremen 
Hanseatenhof 9 

im Lloydhof / P am Brill 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Str.-bahn 2,3 Am Brill 



Sportliche Highlights: 

NHL Hockey 97 

PSX / SAT ' je 

89,99 

Int. Superstar 
Soccer Deluxe 

Sony PSX " 

89,99 



Medio Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 



Media Point 

Dortmund 

Rheinische StraBe 85 

Tel.: (0231) 914 25 24 

Strallenbahn 404 

Heinrichstrafte 



M 



Media Point 

Berlin -Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125,133,222 



ftUdlo Point 

Koblenz 

RizzastraBe 44 

Tel.: (0261) 914 10 85 

alia Bahnbusse 

KEVAG-Bus9, 10 




M*dlo Point 
??? 

... to be continued, 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 



Personliche Annahme: Mo-Fr 8.0O-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-. Neuheiten- und Infoservice unter: Media Points 

* bQl Druckiogung npch nlcht erschienen! Alle Proise in DM inclusive 1&%» Mw$l. IrnQmer und Preisdnderungen 

vorbehaltenl Es gelten unsers Allgemelnen Geschflftsbedlngungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden. 

Versa ndkosten: Vorhasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9.99 DM - Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Posl-NN- 
Gebuhr - ab 250- DM Bestellwert im Inland versandkostentreil - Express-Versand und 
UPS auf Anfrage! - Austand nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM 

K reditkerten: der elnfachste und bequemste Weg tur Versandbestellungen! Anrulen, Kartennummer und 
Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohna lastige Nachnahme zu. 
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PREVIEW 



Garstige Mumien 
und hinterhaltige 
Pharaonen Ziehen 
vom Saturn auf 
die Playstation. 
Wir haben uns die 
Preview-Version 
des 3-D-Shooter-Hits 
zu Gem ute gefiihrt. 

JB uf Segas Flaggschiff 
mW avancierte dieser 
JPV nervenaufreibende 
Trip durch ein monsterver- 
seuchtes Agypten dank einer 
Unmenge spielerischer und 
technischer Highlights schnell 
zum Hittitel. Auch in der Play- 
station-Fassung wird ab Marz 
zur Jagd auf die breit gefacher- 
te Extra-Palette geblasen: Es 
gilt acht Waffen (je vier High- 
Tech-Knarren und sagenum- 
wobene mystische Items wie 
der Kobrastab), sechs magi- 
sche Artefakte, acht Transmit- 
terteile, ohne die Ihr das Spiel 
nicht erfolgreich beenden 
konnt, sowie wichtige zusatzli- 
che Lebensbalken und eine 
Menge goldener Schlussel zu 
finden. Nun lagen die Entwick- 
ler von Lobotomy Software 
nicht auf der faulen Haut und 
haben das Spiel ganz schon 
umgekrempelt. Ihr trefft viel 
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schlossenen Boxen. Dafur pra- 
sentiert sich das Scrolling 
noch nicht so butterweich, 
aber fur die Feinarbeit bleibt ja 
noch genug Zeit. Netterweise 
konnte man in unserer Version 
zu jeder Zeit die komplette Le- 
velkarte sowie die Position 
samtlicher Feinde abrufen, 
was die ganze Sache wesent- 
lich erleichterte, aber erfah- 
rungsgemaG in der Endversion 
fehlen wird. Das trifft nattirlich 
fur die Zahlenspalte links un- 
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Das Debug-Menu am unteren lin- 
ken Bildschrimrand wird in der 
fertigen Fassung natiirlich fehlen 

fruher auf gefahrlichere Fein- 
de, die Euch auch mehr 
Lebensenergie kosten. Extras 
wurden woanders versteckt 
und die Level teilweise kom- 
plett umgekrempelt, so daB ich 
stellenweise meinen Saturn- 
Lieblingsshooter gar nicht 
mehr wiedererkannte. Auf dem 
Sobek-Pafi ersetzte man z.B. 
die Stein 

J j ..r T^T, schlaglawine 
s-^m durcn festin " 
mSMj stallierte Ka- 



nonen, die mit einer viel hohe- 
ren Frequenz feuern, als ihre 
Sega-Kumpane. Naturlich hat 




ten zu, die lediglich den Desi- 
gnern zur Koordinatenbestim- 
mung dient und keinesfalls den 
Shooter-GenuGtriibenwird. Soil- 
ten die Designer das Scrolling 
noch perfektionieren, zahlt Ex- 
humed (alias Powerslave) 
auch auf der PS zu den absolu- 
ten Top-Titeln und ist klar bes- 
ser als der Four-Letter-Word- 
id-Titel incl. "Final"-Version.r/f 



Oben: Die Karte 

la (it sich jederzeit 
ein- oder ausblen- 
den 

Rechts: Fur kleine 
Gegner genugt die 
Pistole, groBere 
Knarren findet Ihr 
in spate re n Levels 
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man der PS-Version neue 
Lichteffekte und auch eine Rei- 
he altagyptischer Texturen ver- 
paBt, und der monumentale 
Orchestralsound hammert 
auch schon aus den ange- 





Mit dem Sabel richtet Ihr norma- 
lerweise nicht viel Unhell an 
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Eigentlich wollten wir hier dafur werben, 



daB es International Superstar Soccer Deluxe 



jetzt endlich fur Playstation gibt. 



Aber dieses Spiel braucht keine Werbung, 



Fun Generation 9/10 



Next Level 85% 




KONAMI (Deurschbnd) GmbH, 
Postfadi 560180, 60406 Frankfurt 
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BMG-lnteractive 
hat ein Herz fur 
Tiere: In Spider 
erlebt Ihr packende 

Jump'n'Shoot- 
Action, gepaart mit 
glanzender 3D-Optik. 



~" ' m Auftrag von BMG Inter- 
active bastelt das Newco- 
mer-Entwicklerhaus 
„Boos Game Studios" (ein Ab- 
leger der renommierten Hol- 
lywood-Trickfilm-Studios) an 
einem auBergewohnlichen De- 
butspiel fur PlayStation und 
Saturn. In Spicier steuert Ihr 
keinen gewbhnlichen Helden- 
sprite durch die Botanik, son- 
dern nehmt Platz in einer gut 
gepanzerten Cyber-Tarantel. 
Die meisten Gegner, denen Ihr 
in den verzweigten Level-La- 
byrinthen begegnet, sind mu- 
tierte Insekten und mechani- 
sche Killerdruiden. Zu Beginn 
des Abenteuers konnt Ihr Euch 
nur mit den von der Natur ge- 
gebenen Zangenwerkzeugen 
verteidigen. Durch das Auf- 
sammeln bestimmter Extra- 
symbole gelangt Ihr in den Be- 
sitz von durchschlagenden 
Waffensystemen. Die Palette 
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Die gerenderte 30-Landschaft von Spider sieht bereits in der Mi hen 
Version schon recht vielversprechend aus (PlayStation) 



reicht dabei vom einfachen 
Raketengeschutz bis zum rost- 
tauglichen Flammenwerfer. 
Unterwegs diirft Ihr nicht nur 
schnode herumlaufen und 
hiipfen, sondern kraxelt artge- 
recht an Wanden, Kisten und 
anderen Hindernissen hoch. 
Auf den abwechslungsreichen 
Krabbelpfaden solltet Ihr aller- 
dings nicht nur auf die an- 



ruckende Gegnerschar achten, 
sondern auch die iibrige Um- 
welt im Auge behalten. So fin- 
den sich versteckte Extras und 
andere Hilfen, die nur auf- 

merksame „Spin- 

nenwanderer" ent- 
decken. Die ins- 
gesamt 30 Ren- 
derlevel scrollen 
dabei in alle Him- 



elsrichtungen, und am Ende 
ider Stage bittet ein extrafie- 
ser Ob^rmotz urn angemesse- 
rksamkeit. Mit tech- 
Highlights solt in 
nicht gespart werden: 
\e beweaten 3D-Objekte 



chheta ■jrien aufwendigen 
Motion W fcing-ProzeB, der 
an DutzlWen „Silicon Gra- 
liTcs"-Workstations seine 

lende Vollendung erfahren 



entwickelte 
.ahnlich der 

...Jum!) stellt da- 

ler, daB Ihr Eure Mech- 
:el und die Umgebung 
immer aus dem besten Blick- 
winkel seht. Was an der ge- 
planten Actioniiberdosis aus 
den ehrenwerten „Boss Game 
Studios" dran ist, wird Spider 
im April beweisen mussen. Die 
fruhe Betaversion macht auf 
jeden Fall schon Appetit auf 
mehr. ws 





Unsere Cyber- 
Spinne kann sich 
auch an einem 
hauchdiinnen 
Faden abseilen, 
damitsieein- 
facher an die 
begehrten Extras 
herankommt 
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Dank intelligenter 
Ka me rat ii lining ist stets 
fur den notwendigen 
Uberblick gesorgt 




Be i spiel 2: Sony Playstation 
+ Memory Card nu ~ Q 
+ 2tesJoypad DM 29.- 
+ Spiel fur gg.90 monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 1: Sony Playstation 

+ Importumbau •»■■ -*•• 

+ RCB-Kabel D ™" 53." 

+ soul Edge jp monatlich 
bei 24 Monaten 

► ARJAY-FINANZIERUNG < 

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. 
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es konnen auch andeN 
Grundgerate und/oder Software fiir alle Systeme finanzier 
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forderri 
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbinc 




INTERNET 

Ab sof ort sind 

wir fiir Sie im Internet erreilh- 

bar. Preislisten, News, Screln- 

! shots, Orderservice and more. 

» '--"- ■ ■ "w 

http://www.arjay-games.de 



^ PLAYSTATION 

Grundgerat dt 388.00 

Umbau- fur US/JP-lmport-CD s 
durch unsere eigene Werk- 
statt mit Carantie 119.90 

Der Umbausatz fiir Bastler mit 
deutscherAnleitung 79.90 
(Es wird ein RCB-Kabel benotigt) 
Came Buster dt 89.90 

Joypad (Sony) 59.90 

Joypad NeCcon (Namco) 79 Jo 



PLAYSTATION 



Rebel Assault II us 

Re-Loaded dt 



109.90 
89.90 



Joyboard (ASCII) 
Lenkrad (Mad Catz) 
Memory Card (Sony) 
Memory Card (8MEG) 
Memory Card (24MEG!!) 
RGB-Scart-Kabel 

A.IV Evolution Global dt 
Area 51 dt 
Baphomets Fluch dt 
Bedlam dt 



119.90 

149.90 
49.90 
79.90 

119.90 
39.90 



Resident Evil dt 
Robotron X dt 
Sampras Tennis dt 
Sim City 2000 dt 
Soviet Strike dt 
Soul Edge jp 
Spot g.t. Hollywood dt 
Spot g.t. Hollywood us 
Star Gladiator dt 
Star Gladiator us 
Streetfighter Alpha 
Tekken II dt 
Tobal No. 1 dt 
Tomb Raider dt 
Tunnel B1 dt 
Victory Boxing dt 
Warhammer dt 
Wipe Out 2097 dt 



89.90 

89.90 

89.90 

89.90 

89.J 
144. 

89. 
*84.j 

89.90 

*84.§0 

dt 89.! 

104.! 

89.! 

89.! 

99. 

89.! 

89.! 

99.! 



NINTENDO 64 

Igerat jp RGB-60Hz inkl. 
Mario 64 us. Schachterweiter- 
ung, RGB-Umbau, ColorBooster, 

[ Joypad, Spannungswandlen; & 

\ RGB-Scart-Kabel 

SUPER NES 

i Donkey Kong III 134.90 



| Lost Vikings II dt 

\ Lufialldt 
Terranigma dt 
Umbau 50/60HZ 



109.90 

114.90 

119.90 

79.90 



ALLCEMEINES 

Preise mit einem * sind Ange- 
bote und-oder Restposten upd 
geiten nur solange der Vorriat 
reicht. Fiir alle hier genannten 
Systeme haben wir naturlfch 
weitere Artikel, sowohl PAL, als 
auch neue Importe aus den 







MARIO KARTrIO 64 




XTT- SUPER BIKE 



DESTRUCTION DERBY II 



PLAYSTATION 

Black Dawn dt 

Blam! Machinehead dt 

Blast Chamber i 
f Bust A Move 2 dt 

Chronicles o.t. Sword dt 

Command&Conquer dt 

Contra: Legacy War us 

Crash Bandicoot dt 

DFus 

Darkstalkers dt 

Destruction Derby II dt 
I Die Hard Trilogy dt 
I Disruptordt 
I Dragonheart dt 

IFlFA-Soccer97dt 
Final Match Tennis dt 
Formula 1 dt 

Gun (Predator) 

Hardcore 4x4 dt 

Killing Zone dt 

Legacy of Kain dt 

Mystdt 
I Namco Museum Vol.3 dt 
I NBA in the Zone 2 dt 

NBA Jam Extreme dt 

NBA Live 97 dt 

NHL-Faceoff 97 dt 

NHL-Hockey 97 dt 

Pandemonium dt 

PGA Tour Golf 97 dt 

Power Play Hockey dt 

Project Overkill dt 

Project X2 dt 

Rage Racer jp 



79.90 
89.90 
99.90 
99.90 

109.90 
99.90 
89.90 
99.90 
89.90 
99.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
79.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
99.90 
89.90 
89.90 
99.90 
89.90 
89.90 
89.90 
84.90 
99.90 
89.90 

149.90 



SATURN 

Crundgerat dt 399.00 

Game Buster 89.90 

Adapter far Import CD's 59.90 

/ Joypad (Sega) 44.90 

) Lenkrad (Sega) 129.90 

I Andretti Racing dt 99.90 

• Area 51 dt i 

\ Bug Too us 99. 

Command & Conquer pal 99., . 

Crusader no Remorse dt 99.90 

I Dark Savior dt (Jan.) r 

j Darkstalker dt I 

DaytonaCCEdt 1i 

I Dragonheart dt 99.90 

I FIFA-Soccer 97 dt 89.90 

I Fighting Mega Mix jp 129.90 

I Fighting Vipers dt 99.90 

\ Impact Racing dt 89.90 

I John Madden 97 89.90 

} Manx TTdt(Ende Jan.) 99.90 

\ Night Warriors dt 99.90 

I Nights & Analogstick dt 139.90 

1 NHL -Hockey 97 dt 99.90 

Power Play Hockey dt 89.90 

. Project Overkill dt 99.90 

Scorcher dt (Jan.) 89.90 

Sega Rally dt 109.90 

i Streetfighter Alpha II dt 89.90 

Tomb Raider dt 89.90 

" Tunnel B1 dt 99.90 

. VirtuaCoplldt(ab18) 99.90 

: Virtual On dt 89.90 

World Wide Soccer dt 99.90 

AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP 



VERSANDADRESSE 

ARJAY GAMES 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
Montag - Freitag 10:30 - 18:30 



Fax: 0221-12 56 76 

INTERNETADRESSE ;; 

http:^www.arjay-games.d 

UNSER LADENLOKAL 

jumper: 

Ebertplatz 2 - 50668 K 
Fon: 0221-12 33 93 
Ladenpreise konnen abwei 

Wir versenden alle Spiele in der 
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM 
9.90 Versandkosten. Ab einem 
Bestellwert (nur Software) 
von DM 300.- senden wir ver- 
sandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern, der 
von uns gelieferten Waren, be- 
rechnen wir die uns entstan- 
denen Lief erkosten mit DM 20.- 
Unser Recht auf Erfiillung des 
Kaufvertrages bleibt hiervpn 
unberiihrt. 
Handleranf ragen erwunscht. 



Druckfehler, Irrtumer, Preisanderungen undLieferung vorbehalten. Wir haften nicht fdr Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungeo 
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell alisgesdilossen. Defekte Ware wird nach unsererrtErmeSBen von uns reparierr Oder ersetzt. 



PREVIEW 
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Vor fast genau zwei Jahren 
stellte Nintendo of America 
das Automaten-Rennspiel 
Cruis'n USA als Top- 
Produktfiir sein neues 
N64-Flaggschiff vor. 
Wie es um die versprochene 
1:1-Umsetzung steht, erfahrt 
Ihr in diesem Bericht. 
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In der Garage stehen acht Superflitzer bereit 



~ ahrend sich alle ja- 
panischen Ninten- 
do-64-Besitzer be- 
reits mit Mario Kart 64 
vergnugen, mussen alle Ame- 
rikaner vorerst mit der N64- 
Konvertierung von Cruis'n 
USA vorlieb nehmen. Es gibt 
insgesamt neun unterschiedli- 
che Landschaftskurse. die 
Euch kreuz und quer durch 
ganz Amerika fuhren. Bevor ihr 
auf dem hitzigen Asphalt los- 
brettern diirft. muBt Ihr Euch 
fur eine von acht PS-Karossen 
entscheiden. Die Palette der 
Fahrzeuge reicht hierbei von 
einem ultraschnellen Ferrari 
bis zum auffriesierten Oldti- 
mer. Mit einem kleinen Trick 
lassen sich wie beim Automa- 
tenvorbild drei zusatzliche Flit— 
zer (Schulbus, Jeep und Poli- 
ce-Car) anwahlen. Schaltfaule 
Raser tippen nach der Fahr- 
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Gerangel um die Pole Position: 
Mit den Kontrahenten liefert Ihr 
Euch standig heiOe Kurvenduelle 



zeugwahl kurzerhand auf Auto- 
matikbetrieb. der eher sportli- 
che Typ knuppelt die Gange 
selbst ins Getriebe. Gesteuert 
werden die Wagelchen mit 
dem Analog-Joystick. Jede der 
neun Highway-Routen ist un- 
terteilt in drei Schwierigkeits- 
grade (Easy, Medium und Ex- 

Obligatorisch: 



Oben: Mit Vollgas 

tlitzen wir durch 

einen 

Bilderbuchwald. 

Rechts seht Ihr 

alle US-Strecken 

auf einen BUck. 


mm 

_ MEDIUM | 





CHICRCO 
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ohne Tunnel- 
passage. 
Im Zweispieler- 
Modus splittet 
sich der 
Bi Ids chirm. 




ELAPSED 

IT) 





RPM HM 



pert). Wall rend des Rennens 
durft Ihr jederzeit zwischen 
drei verschiedenen Sichtper- 
spektiven umschalten. DasZiel 
besteht darin, ahnlich dem Out 
/fr//7-"Checkpoint"-System, je- 
den Streckenabschnitt in einer 
vorgegebenen Zeit zu durch- 
fahren. Hort sich zuerst ein- 
fach an, doch dichter Gegen- 
verkehr, unubersichtliche 
Kurven und fiese Hindernisse 
wie z.B. Baustellenschilder 
machen Euch diese Aufgabe 
nicht gerade leicht. Im Zwei- 
spielermodus wird der Bild- 
schirm horizontal gesplittet. 
Leider kommt das Fahrfeeling 
insgesamt nicht so gut ruber 
wie beim Spielhallenoriginal. 
Auch vom Grafikaufbau 
scheint die Heimversion dem 
Miinzschlucker maBlos unter- 
legen zu sein. Wie bei Segas 
Daytona USA CCEs\eh\ man 
deutlich. wie die Landschafts- 






details im Hintergrund lang- 
sam Gestalt annehmen. Habt 
Ihr eine Strecke als Sieger ge- 
meistert, durft Ihr den Spiel- 
stand auf dem externen Me- 
mory-Pack abspeichern. ws 
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Spektakulare Karambolagen 
stehen auf der Tagesordnung 




Breitspurige Highways laden 
zum vergniiglichen Rasen ein 
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Interactive! 
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PkiyS tsttipn - Versi oa &that%|ft^riumkonflikt-LeiielS/ 

affe Mission-CD: Der^ttS^^^tand-Levels und zusatzliche PSX-Level 

Command &-Ct>nquer isVefty Markenzeicheh.Xo/i.Westwood 'Studios. Inc. © Westwood Studios. Inc. Alle Rechte vorbehaltcn. 
© VirgiUJnteractive Entertainment (Europe)- Ltd. Virgin ist ei«v.eingetrngenes Warenzeithen von Virgin Enterprises Ltd. 
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TEIL 1: DER TIBER lUMKONFLIKT 
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PREVIEW 



In Japan ist der 
2. Teil des Strategie- 
RPGs Riglordsaga 
erschienen. Auch 
diesmal basiert die 
Grafik komplett auf 
Polygonen. 




Spekfakulare Angriffsmethoden 
sind an der Tagesordnung 
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Special Moves gehoren zu den 
grafischen Hohepunkten 

Das Erfolgsgespann 
Sega-Microcabin 
brachte Anfang No- 
vember mit dem zweiten Teil 
des Strategie-Rollenspiels 
Riglordsaga, bei uns besser 
bekannt unter dem Titel Mys- 
taria, heraus. Auf den ersten 
Blick hat sich optisch und vom 
Spielsystem her eigentlich 
nichts verandert. Doch wenn 
man sich die Details genau an- 
schaut, merkt man, daB die 
Entwickler einige Verbesse- 
rungen bezuglich der Steue- 
rung und der taktischen Mog- 
lich keiten im Kampfmodus 
gemacht haben. So erscheint 
beispielsweise im Kampfmo- 
dus zuerst ein Auswahtmenu, 
wenn man eine Figur anklickt. 
Damit bleiben dem Spieler ei- 
nige unnotige Schritte bei der 
Menubedienung erspart, die 
bei Einsteigern dieses Genres 
sogar fur etwas Verwirrung 
sorgen konnten. In Teil 1 wur- 
den namlich statt eines Menus 
gleich die Bewegungsfelder 

30 




angezeigt, wenn man die Figur 
angewahlt hatte. Wenn man 
"aus dem Stand" einen Angriff 
starten wollte, muBte der auto- 
matisch eingeleitete Schritt 
"Figur Bewegen" ruckgangig 
gemacht, und ein Menufenster 
extra aufgerufen werden. Laut 
Microcabin sollen bei der Mo- 
difizierung dieses "trivialen" 
Problems an die 10 verschie- 
denen Losungsmoglichkeiten 
in Erwagung gezogen und so- 
gar getestet worden sein. Man 
gibt sich eben doch Muhe. Fur 
ausgefuchste Taktiker wurden 
zudem noch zusatzliche Para- 
meter an der Gelandebeschaf- 
fenheit in den einzelnen Stages 
definiert. Wenn ein Angreifer 
wie z.B. ein Bogenschiitze auf 
einem Hugel steht, verstarkt 
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Hohenunter- 
schiede wirken 
sich auf die An- 
griff skra ft aus 



sich nun die Schlagkraft deut- 
lich. Zauberer erlernen zudem 
Spruche, durch die sie die Bo- 
denbeschaffenheit schlagartig 
verandem, sprich Berge ver- 
setzen konnen. Damit verviel- 
faltigt sich die Auswahl der 
strategischen Moglichkeiten 
Zu guter letzt hat man sich vor- 
genommen, die Welt, in der 
Riglordsaga 2 spielt, urn ein 
Vielfaches zu vergroBern. 
SchlieBlich existierte beim 
Vorganger mehr Oder weniger 
nur eine einzige Insel, was fur 
heutige Rollenspielverhaltnis- 
se einfach zu wenig ist. Da die 
dazugehorige Story in einer 
Zeit spielt, die einige Jahrhun- 
derte spater als im ersten Teil 
angesetzt ist, stehen Euch 
naturlich auch ganzlich neue 



Kampfer zur Verfugung. Der 
Held beispielsweise ist diesmal 
eine "sie" und hort auf den Na- 
men Myu. Sie gehort dem Clan 
der Drachenkampfer an. Durch 
spezielle Magie kann sie sich in 
einen Drachen verwandeln, 
was nicht unerhebliche Vortei- 
le bei Gelande mit Hugeln und 
Schluchten bietet. Als Drache 
kann Myu namlich auch f lie- 
gen. Zudem vetstarkt sich ihre 
Verteidigungskraft, so daB sie 
sich hervorragend fur Frontal- 
angriffe eignet. Freunde dieses 
Spiels werden sich auf eine er- 
weiterte Palette an Special Mo- 
ves und Zauberspruchen freu- 
en konnen, zumal wie beim 
Vorganger wahrend des Spiels 
neue erlernt werden konnen. 
Bleibt nur zu hoffen, daB Rigl- 
ordsaga 2 fur den Euro-Markt 
umgesetzt wird. Denn Strate- 
gic- und Rollenspiele in 
Deutschland, vor allem aber 
auf 32 Bit-Systemen, sind 
namlich leider immer noch 
Mangel ware... tet 
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Wir geben Ihrer Zukunft ein Zuhause 



LBS 




Pramie schon ab 16. 
VLvomBoB. 

Man lafit sich ja auch sonst 
nichts entgehen. 



Wer jung ist, hat viele 
Ideen und Traume. Ein 
paar Mark extra kom- 
men da gerade recht. 
Also Bausparpramie 
direkt ab 16 sichern, 
vermdgenswirksame 
Leistungen vom BoB 
kassieren, und ruck, 
zuck kommt ein scho- 
nes Siimmchen zusam- 
men. Vorbeikommen 
geniigt . LBS und Spar- 
kasse. Unternehmen 
der ^Finanzgruppe. 



WETTBEWERB 
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VJ1RD 



Teil2 



Ihr habt sicher schon gespannt auf die 
nachsten fiinf Fragen unseres groften Nin- 
tendo-Wettbewerbs gewartet - hier sind 
sie. Die Regeln hatten wir Euch ja schon in 
der VG 1/97 erklart. Viel Spafl beim ratseln. 
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OF AMERICA INC. 



Frage 6: In den USA ver- 
kauft sich das Nintendo 64 
im Augenblick besser als in 
Japan. In einigen Laden 
sind die Konsolen bis Fe- 
bruarvorbestellt, und an die 
neuen Spiele wie z.B. Sha- 
dows of the Empire kommt 
man nur mit viel Muhe ran. 
Gesteuert wird der GroBan- 
y riff auf den amerikanischen Videospielmarkt von 1200 Mitarbei- 
tern, die sich bei Nintendo of America ihre Brotchen verdienen. 
Das Hauptquartier von NoA liegt in einem malerischen Stadtchen 
im Nordwesten der USA, Microsoft und andere groBe Firmen 
gehoren zu den unmittelbaren Nachbam. In welchem US-Bundes- 
staat befindet sich die Zentrale von Nintendo of America? Notiert 
Euch den sechsten Buchstaben des Namens. 




Frage 8: Eines der ersten 
SNES-Spiele in Japan und 
Deutschland war Super Ma- 
rio World, das naturlich von 
Shigeru Miyamoto ent- 
wickelt wurde. Mit 94% 
SpielspaB gehort es zu der 
elitaren Gruppe von Spie- 
len, die in den 90er-Bereich 
vorstieBen. 1995 folgte mit 
Yoshi's Island em wurdiger Nachfolger, und Super Mario 64setzX 
die Tradition erstklassiger Mario-Jump'n-Runs auch auf dem Nin- 
tendo 64 fort. Wer eher die traditionelle 2D-Ansicht bevorzugt, 
darf sich auf Yoshi's Island 64 freuen, das im Sommer 97 fur Nin- 
tendos 64-Bit-Konsole erscheinen soil. Wie lautet die Seriennum- 
mer von Super Mario World? Sie besteht aus neun Buchstaben, 
die Seriennummer von Stunt Race FX lautet z.B.: SNSP-CQ-NOE. 
Nehmt den sechsten Buchstaben des Namens. 



Frage 9: Seit sechs Jahren gehort der 
Game Boy zu Nintendos absoluten Bestsel- 
lers alleine in Deutschland konnten unge- 
fahr funf Millionen Exemplare verkauft wer- 
den. Dieses Jahr erfuhr die populare Mini- 

#konsole mit dem Game Boy Pocket einen 
^ # J technishcen Update, der silberne Pocket-Boy 
' ist kleiner, leichter und bietet ein besseres 
Bild. FurFlugreisen und langweilige Vorlesun- 
gen in der Uni gibt es nichts besseres, denn 
Laptops kosten ein Vermogen und die Akkus 
halten nur kurze Zeit. In welchem Land wird der Game Boy Pocket 
hergestellt? Notiert Euch den vierten Buchstaben den Namens. 




Frage 7: In England ent- 
stand 1994 mit Donkey 
Kong Country eines der 
meistverkauften SNES-Mo- 
dule. Vor allem die geren- 
derten Grafiken stellten auf 
dem Super Nintendo alles 
bis dahin gezeigte weit in 
den Schatten, aber auch 
das Spieldesign begeisterte 
Jump'n-Run-Fans weltweit. Es folgten zwei brillante Fortsetzun- 
gen, und die bis dahin wenig bekannte Software-Firma, die fur die 
DKC-Serie verantwortlich war, gehort inzwischen zu den angese- 
hensten Entwicklern weltweit. Wie heiBt die englische Software- 
Firma, die alle drei Donkey-Kong-Module furs Super Nintendo 
entwickelte? Merkt Euch den vierten Buchstaben des Namens. 




Frage 10: Obwohl Rollen- 
spiele und Adventures in 
Deutschland sehr poplar 
sind, werden nur sehr we- 
nig Spiele dieses Genres bei 
uns veroffentlicht. Begrun- 
det wird dies mit den hohen 
Kosten, die durch die Uber- 
setzung, Batterie etc. ent- 
stehen. Trotzdem hat Nin- 
tendo regelmafiig Adventures und Rollenspiele in Deutschland 
veroffentlicht, man denke nur an Zelda Oder Final Fantasy. Ein 
SNES-Adventure, das allerdings nicht von Nintendo selbst ent- 
wickelt wurde, konnte man sogar zu dritt gleichzeitig spielen. Wie 
heiBt die Software-Firma, die dieses Adventure programmierte? 
Merkt Euch den ersten Buchstaben des Namens. rz 
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Laden una Versand in Stuttgart 
Silberburgstrafte 171 • 70178 Stuttgart (S - Feuersee) 



Saturn 

Saturn ohne Spiel 389.90 

Saturn mit Command & Conq . 459.00 

Game Buster 79.90 

Advanced Milit. Common. 2 jp .89.90 

Alien Trilogy 89.90 

Alone in the Dark 2 89.90 

Athlete Kings 79.90 

Bedlam 89.90 

Bug Too 99.90 

Command & Conquer 89.90 

Dark Savior 99.90 

Daytona USA CCE 89.90 

Die Hard Arcade jap 1 19.90 

Discworld 79.90 

Dragon Force us 109.90 

Exhumed 89.90 

Fatal Fury 3 jap 49.90 

FIFA Soccer 97 89.90 

Fighters Megamix jap 109.90 

Fighting Vipers dt/jp . . .89.90/69.90 

Hexen 99.90 

Iron & Blood 89.90 

Iron Storm us 109.90 

King Of Fighters 96 jap 139.90 

Langresser 3 jap 1 19.90 

Madden 97 89.90 

Mr. Bones 89.90 

Mysteria 89.90 

NBA Action '96 59.90 

Nights und Controller dt 129.90 

NHL 97 89.90 

NHL Powerplay 89.90 

Panzer Dragoon 2 dt/jap 89.90/49.90 

Return Fire 89.90 

Riglord Saga 2 jp 129.90 

Samurai Shodown jap 129.90 

Sega Rally dt 79.90 

Sim City 2000 89.90 

Sonic 3D Blast 79.90 

Space Hulk us/dt 69.90/89.90 

Soviet Strike 89.90 

Street Fighter Zero 2 89.90 

Street Racer 89.90 

Story Of Thor 2 79.90 

Suiko Embo 2 jp 49.90 

Three Dirty Dwarves 89.90 

Tomb Raider 89.90 

Toshinden URA dt/jap . .89.90/49.90 

True Pinball 49.90 

Tunnel Bl 89.90 

Sega Worldwide Soccer 96 dt . .89.90 

Virtua Cop 2 1 29.90 

Virtua Fighter 2 89.90 

Virtua Fight. Kids jap/dt 49.90/79.90 

Virtual On 89.90 

World Series Baseball 2 89.90 

World Heroes Perfect jap 49.90 

Antennenfilter 59.90 

Back up Memory 99.90 

Joypadverldngerung 15.00 

Lenkrad 109.90 

MPEG-Karte 319.90 

RGB-Kabel 29.90 

Virtua Stick 89.90 

6-Spieler-Adapter 79.90 

Adapter fur Importspiele 39.90 

PlayStation 

PlayStation 349.90 

Game Buster 79.90 

AIV Evolution 99.90 



Alien Trilogy 89.90 

A-Train 94.90 

Ayrton Senna The Duell 89.90 

Baphomets Fluch 89.90 

Beyond the Beyond us 99.90 

Blast Chamber 89.90 

Blazing Dragons us/dt . .49.90/89.90 

Bubble Bobble 79.90 

Burning Road 89.90 

Command & Conquer 99.90 

Crash Bandicoot dt 89.90 

Crash Bandicoot Hintbook . . . .39.90 



Destruction Derby 2 . . . . 

Disruptor 

2-Xtreme us 

FIFA Soccer 97 

Formel 1 

Hexen 

Cobra Gun 

Iron & Blood 

Jet Moto us 

King of Fighters 95 us . . 

Kings Field 2 us 

Legacy of Kain 

Motor Toon GP 2 

Nanotek Warrior 

Need for Speed 

NBA In The Zone 2 

NBA Jam Extreme us . . . 

NBA Live 97 

NFL 97 us/dt 5 

NHL 97 

NHL Face Off 

NHL Face Off 97 

NHL Powerplay 97 .... 

Pandemonium 

PGA 97 

Intern. S. Soccer Deluxe dt 

Po'ed 

Presona us 



99.90 

89.90 

99.90 

89.90 

89.90 

89.90 

79.90 

89.90 

99.90 

99.90 

109.90 

99.90 

84.90 

89.90 

89.90 

. . . . . .99.90 

69.90 

89.90 

.59.90/89.90 

89.90 

89.90 

99.90 

89.90 

89.90 

89.90 

If 99.90 

89.90 

109.90 



Project Overkill us/dt . . .69.90/89.90 

Rage Racer jap 129.90 

Rebel Assault 2 99.90 

Resident Evil 89.90 

Resident Evil Hintbook 39.90 

Return Fire 89.90 

Ridge Racer Revolution dt 89.90 

Road Rash 89.90 

Sampras Extreme Tennis 84.90 

Sim City 2000 89.90 

Soviet Strike 84.90 

Star Gladiator us/dt . . .69.90/99.90 

Star Gladiator Hintbook 39.90 

Str. Fighter Zero 2 us/dt .69.90/89.90 

Street Racer 89.90 

Suikoden us 109.90 

Super Sonic Racers 84.90 

Tekken 2 89.90 

Tekken 2 Hintbook 39.90 

Tempest 2000 us 79.90 

Time Commando us 59.90 

Tobal 1 jap 69.90 

Tomb Raider 89.90 

Tomb Raider Hintbook 39.90 

Twisted Metal 2 us 99.90 

wipEout 2097 89.90 

Memory Card 39.00 



Wing Commander III 99.90 

X-Com Terror from The Deep . . .89.90 
Ascii Joystick 109.90 



Ascii Joypad 49.90 

CD-Reiniger 19.90 

Joypad 54.90 

Memory Card 320 69.90 

RGB-Kabel 39.90 

Verldngerungskabel Joypad . . .15.00 



Nintendo 64 

Nintendo 64 ■*■ Mario jp . . 
Nintendo 64 + Mario us . . 

CruiSM USA 

Empire Strikes Back 

Mario Hintbook us 

Mario Kart 64 + Joypad . . 

Pilotwings 

St. Andrew Golf jp 

Turok Dinosaur Hunter . . . 

Wave Race 64 

Wonder Project jap 

Wayne Gretzky 3D Hockey 



Super Nintendo 

Donkey Kong Country 3 129.90 

Donald Maui Mallard 129.90 

FIFA Soccer 97 109.90 

NBA Live 97 109.90 

NHL Hockey 97 109.90 

Schliimpfe 2 99.90 

Sim City 2000 89.90 

Street Fighter Zero 2 dt 129.90 

Winner Gold 109.90 

Worms 89.90 



649.00 


V / " "■ 


649.00 


El ikjii 


169.90 




179.90 


Rebel Assault II 


.39.90 


PS 99,- DM 


279.90 




159.90 




209.90 
199.90 


Zeitschrifte 


169.90 


Game Fan 


209.90 


PlayStation + CD eng 


169.90 


Saturn + CD engl. . . 



SNES Rollenspiele 

Robotrek us 89.90 

Bahamut Lagoon jp 199.90 

Brainlord us 89.90 

Breath Of Fire 2 dt 109.90 

Civilization us 129.90 

Chrono Trigger us 129.90 

Chrono Trigger Hint Book . . . .39.90 

Dragon View us 89.90 

Dragons Quest VI jap 199.90 

Inindo us 109.90 

Liberty of Death us 129.90 



Chrono Trigger Hint Book . . . .39.90 

Dragon View us 89.90 

Dragons Quest VI jap 199.90 

Inindo us 109.90 

Liberty of Death us 129,90 

Lord Of The Rings dt Texte . . . .99.90 

Lufia 2 us 129.90 

Lufia 2 Hintbook 49.90 

New Horizons us 129.90 

Nobungos Ambitions us 129.90 

Operation Europe us 139.90 

Paladins Quest us 109.90 

Secret Of Mana 3 jap 199.90 

Secret of the stars us 1 19.90 

Super Mario RPG us 129.90 

Super Mario RPG jp 99.90 

Super Mario Hintbook us 49.90 

Terranigma 109.90 

Ultima: False Prophet us 129.90 

Ultima: Ruins of Virtue us ... .1 19.90 



NBA Live 97 99.90 

NHL 97 99.90 

Intern. S. Soccer Deluxe 79.90 



io Kart 64 + Joypad 
i 279,- DM 



Versand 

Mo - Fr: 1 0.00 - 
Sa: 10.00- 14.0 

Jetzt bestelle 

bis 22.00 Ukr 




GroBhandi 

Inland, 'lm- und E 
r- . ■ !•• _n_ ■ ■ 



Fon:0711 / 6 1 
Fax: 0711 /6 1 



Fon: 071 1 - 613758 oder 616485 



jngen ab 300.- DM port 
Annahmeverweigerer von 
Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht ang 



WETTBEWERB 






Iboarders-Wettbewerb 

Snowboard 

zu gewinnen 1. Preis: 



Hntersport-Freunde 
- aufgepaBt! Beson- 
ders jetzt, da der 
Winter auch hierzulande seine 
bisherige Zuruckhaltung abge- 
legt hat, konnen echte Wedel- 
Fans und Tiefschnee-Fanatiker 
so richtig aufjubeln. Aber auch 
wer es sich in der kalten Jah- 
reszeit lieber vor dem heimi- 
schen Kamin gemutlich macht 
und in die Glotze schielt, kann 
die Snowboard-Faszination zu- 
mindestens nachempfinden. 
Um alien Schneeliebhabern 
diesen Sport naherzu bringen, 
veroffentlich Sony Computer 
Ent. mit Coolboarders die erste 
Snowboard-Simulation und 
verlost zu diesem AnlaB als 
ersten Preis ein streng limitrer- 
tes Coolboarders Playstation- 
Powerpack. Dazu gehort ein 
exklusives Playstation-Snow- 
board mit coolem Design in 
Schwarz und dem Playstation- 
Logo aufgedruckt, eine Cool- 



boarders Schneebrille und 
natiirlich das Spiel. Als 2.-5. 
Preis stellt Sony jeweils ein Ex- 
emplar von Coolboarders fur 
die Playstation zur Verfugung. 
Was miiBt Ihr tun, um an der 
Verlosung teilzunehmen? 
Schickt uns einfach eine fran- 
kierte Postkarte mit dem Stich- 
wort Coolboarders - und 
schon gehort Ihr zu den mogli- 
chen Gewinnern. 



Eure Postkarte schickt Ihr bi 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion Video Games 
Stichwort "Coolboarders" 
Postfach 1304 
85531 Haar 

EinsendeschluB ist der 28.Februar 1997 

Die Gewinner werden uber das 
Los ermittelt. Der Rechtsweg 
istausgeschlossen. 



..,'; ,,.., 
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Ein Coolboarders Playstation- 
Powerpack (besteht aus: 
einem exklusiven Playstation 
Snowboard, Coolboarders 
Schneebrille und dem Spiel 
Coolboarders fur PSX) 
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Jeweils ein Exemplar des 
Spiels Coolboarder fur PSX, 





Davis Cup Tennis 79,85 



DefconS 49,85 
Descent 74,85 



PSX 

Konsoie dt. 389,00 Destruction Derby 2 * 

8 SXSUSS Die Hard Trilogy 89,85 
«2»SS1S" Discworld 2 89,85 

DKrasr 8M5 Disruptof US 

P^.^e®^ AT) 79,85 Dragonheart-FlreiSteel 89,85 
Earthworm Jim 2 79,85 
Exhumed 89,85 
Extreme Games 2 89,85 

Fit a Soccer 97 89,85 

Floating Runner 79,85 

Formed 109,85 
Grid Runner 89,85 
Hardcore 4x4 89,85 

Hexen 89,85 



AsciiJoypad 59,85 
Negcon Pad 79,85 
RacCon Pad 69,85 
Propad SV1100 69,85 
PropadSV1102 49,85 
Arcade Board 89,85 
Super Pad SV1103 39,85 
Infrarot Pad (2st) 79,85 
Joypad Verlangerung 19,85 
Analog Joystick 109,85 
Flight Force Pro 109,85 
HF-Antennenkabel 44,85 
Linkkabel 44,85 
RGB-Kabel 39,85 
Mad Catz Lenkrad 149,85 
Mouse 54,85 
PSX-Tasche 19,85 
A-Traln 94,85 

Adv. Lomax Lemmings 89,85 
Aeon Flux 94,85 
Area 51 94,85 
Agile Warrior 49,85 

Alien Trilogy 84,85 

Allied General 109,85 
Ayrton Senna Kart 99,85 

Baphomets Fluch 89,85 

Batman Forever Coin Up 89,85 
Battle Arena ToShinDen 49,85 
Bedlam 89,85 

Beyond the Beyond 89,85 

Black Dawn 89,85 
BlamlMashinehead 89,85 
Blast Chamber 99,85 
Blazing Dragons 89,85 
Bogey Dead 6 79,85 
Breakpoint Tennis * 
Bubble Bobble 79,85 
Burning Road 89,85 
Bust-a-Move 2 79,85 

.Chronicles o.i. Sword 89,85 



Hi-Octane 49,85 



Hyper Form. Soccer 59,85 
International MotoX 89,85 
In the Zone 2 99,85 
JetMoto ' 

J.M. NFL Football 97 89,85 
Jumping Flash 49,85 
King of Bowling 49,85 
Kings Fild 2 99,85 

Legacy of Kain 89,85 

Lost Vikings 2 89,85 
Magic-The Gathering 89,85 
Metal Jacket 49,85 
Micro Mashines 3 89,85 
MLB Pennant Race 89,85 



Myst kompl. DT 89,85 
Namco Museum 3 89,85 
Nascar Racing 89,85 
NBAHangtime 94,85 
NBA Jam Extreme 89,85 

NBA Live 97 89,85 

NFL Quart. Club 97 89,85 

NHLHockey 97 89,85 

NHL Power P. Hockey 79,85 
Night Striker 49,85 
Off World Interc. 49,85 



M 



Revolution X 49,85 

Ridge Racer 3* 

Robo Pit 79,85 

Romance Kingdom 99,85 

Sampras E. Tennis 99,85 
Samurai Showd. 3 89,85 

Shadow Struggle * 

Shockw. Assault 49,85 

Sidewinder 79,85 

Silvertoad * 

Sim City 2000 89,85 

Smash C. Tennis 89,85 

Soul Edge* 

Soviet Strike 89,85 

Space Griffon * 

Star Gladiator 89,85 

Starfighter 3000 79,85 

Steel Harbinger 89,85 

Street Fighter A. 59,85 

Street Fighter A2 89,85 

Street Racer 89,85 

Tekken2 109,85 

Tempest X 89,85 

TetrisPlus 94,85 

The Hive * 

Tilt Pinball 79,85 

TobalNo. 1 * 

Tokyo Highw. Battle * 

Tomb Raider 94,85 

Total Eclipse 49,85 
Transport Tycoon 89,85 

Tunnel B1 89,85 
Twisted Metal 2 89,85 

V-Tennis 89,85 

Victory Boxing 89,85 

Viewpoint 49,85 

Virtual Golf 79,85 

Warhammer 89,85 

Warwlnd 74,85 

Whizz 79,85 

Williams Arc. Hits 54,85 

WlpEout2097 99,85 

WWF-ln House 89,85 

X-Com:Terror Deep 89,85 

X-MemChildr. Atom 89,85 

Zeitgeist 49,85 




SAT 

Joypad 44,85 
Superpad SV460 44,85 
Eclipse Pad SV461 54,85 
Eclipse Stick SV462 79,85 
Infrarot Pad (2st) 79,85 
Joypad-Verlangerung 24,85 

RF-Unit (HF-Adapt.) 39,85 .„_, r „ v (i , ar r , 
RGB-Kabel 39 85 NFL Club 97 89,85 
Lenkrad Arcade 119,85 NH ,L Hockey 97 89 85^ 
Aera51 89,85 NHL PP Hockey 89,85 
Afterburner 2 79,85 W^sW 
Nights Incl. Pad 134,85 



Alien Trilogy 79,85 



Batman Forever 89,85 
Batsugun * 
B. A. ToShinDen URA 99,85 
Bedlam 89,85 
Black Fire 79,85 
Breakpoint Tennis 89,85 



Bug Too 89,85 



Casper 89,85 
Clockwork Knight 2 69,85 

Command & Conquer 104,85 

Creature Shock 59,85 

Criticpm 79,85 

Crow-City of Angels 89,85 

Crusader-No Remorse * 

Darius 79,85 

Dark Savior 99,85 

Daytona USA Classic 49,85 

Daytona USA Ch. Ed. 109,85 

Dead Heat 2 99,85 

Deadalus 59,85 

Death Crimson 99,85 

liete 79,85 




N64 

Konsole 599,85 

Memory Card 39,85 

Joypad ver. Farben 74,85 

Blast Corps * 

Body Harvest * 

Cruisn USA * 

James Bond-Gold Eye * 



Onside Soccer 89,85 
Overblood * 
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Darkstalkers 79,85 



Command & Conquer 104,85 

Crash Bandicoot 109,85 flr 

crtucom 49,85 Pandemonium o9,oo 

Crow-City of Angles 89,85 

t _ ' . "„ .Parodius Deluxe 69,85 

o \Crusader ■ No Remorse phuosoma 49,a 5 

C9 ^^- ~ -■ • ■■ — -»«»= P'tball 89,85 

% % °r 




Pilotwings 64 

Star Wars-Shadow Empire * 



Poed 89,85 

Power Move Pro Wrestling * 
Primal Rage 49,85 
Prime Goal E.C. 89,85 
Project Overkill 89,85 
Project X2 89,85 
Re-Loadet 89,85 
Rebel Assault 2 89,85 

Resident Evil 84,85 



Super Mario 64 
Wave Racer 64 



Dragonheart-Flre&S.I 89,85 

Earthworm Jim 2 89,85 

Exhumed 89,85 

Fatal Fury 3 129,85 

Fifa Soccer 97 94,85 

Galactic Attack 69,85 
Galaxy Fight 99,85 
Gebockers 79,85 
Gex 79,85 
Grid Run 89,85 
Guardian Heroes 49,85 
Gunbird 79,85 
Hardcor4x4 89,85 

Hexen 94,85 

Hi Octane 49,85 
In the Hunt 79,85 

Int. Victory Goal 39,85 

Iron & Blood 89,85 
Iron Man /XO 89,85 
Iron Storm 109,85 
J.M. NFL Football 97 89,85 
Johnny Bazok. 79,85 
Kelo2 89,85 
Legacy of Kain * 
Loderunner 99,85 
Lost Vikings 2 89,85 
Magic-Gathering 89,85 

ManxTT • 

Mr. Bones 89,85 



Ninku 79,85 

Olympic Soccer 69,85 

PGA Tour Golf 97 89,85 
Project X2 89,85 

Re-Loaded 89,85 
Return Fire 89,85 

Revolution X 69,85 
Rise 2:Resurr. 79,85 

Road Rash 79,85 

Romance Kingdom 1 09,85 
Sea Bass Fishing 89,85 ' 

Shinobi X 49,85' 
Shockwave Assault 49,85 

Skeleton Warriors 79,85 

Sonic Extreme 89,85 

Sonic Wings 

Starfighter 3000 79,85 

Steamgear Mash 89,85 

Story of Thor 89,85 

Street Racer 89,85 

Street Fighter Alp. 2 89,85 

Striker 96 69,85 

Suiko Enbo 59,85 

Tempest 2000 89,85 

Theme Park 49,85 

Three Dirty Dwa. 89,85 
Thunderforce 2+3 99,85 

Thunderhawk 2 59,85 . 

Tomb Raider 99,85, 
Valora Valley Golf 59,85 
Victory Boxing 49,85 
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SAT 

Konsole 429,85 

l1 S^^HSS Mystaria-Realms Lore 59,85 

6-Spiete-Adapter 79,85 NBA Jam Extreme B9B5 

„, J"^ S D - 54 ; 8 <?« oc NBA Live 97 94,85 

Video CD-Karte 329,85 

VirtuaGun 84,85 



Virtu a Fighter 39,85 
Virtua Fighter Rem. 29,85 

Virtua Racing 49,85 

Virtual Golf 79,85 
W.A. MiliLComm. 119,85 
World H. Perfect 114,85 f X 
W.S. Baseb. 2 89,85 ^F '■&?* JSi 
W.W. Soccer 97 89,85 ^Fy\Qy JgO 
WWF:House 89,85^^ V AV >^ v 
WWF:Mania 69,85^^ C> •jjv^ v N 
X-Men 49,85^^ JL f X* ^ 

'</* ■ 
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- Preislisten fOr die Systems gsgen RQckporto - 

- Bei jeder Bestellung, liegen die aktuellen Verxaufscharts bei - 

-" =aufAnfrage - ab 3 Spielen Portofrei - ca, 1000 gebr. Games, auch altere Titel - 

- Fragt nach unseren aktuellsten Games - Bestellungen werden am selben Tag versendet - 
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Umbauten, kein Problem - 

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen - Ladenpreise konnen abweichen - 

- Druckfehler und Irrtumer vorbehalten - 



Sie mochten auch einen "GAMERS POINT" eroffnen? 
Dann seize n Sie sich mit uns in Verbindung. Ansprechpartner: Tropf, Oliver 

Fax Bestellungen: 0721 - 374 185 



Kriegsstr. 27-29, 76133 Karlsruhe 

0721-33944 0721-33945*^ 




SONY- NEWS 



Auch im neuem Jahr reiftt die Spieleflut fiir 
Sonys Wunderkonsole nicht ab. An vorderster 
Stelle stehen zunachst Fortsetzungen und Up- 
dates auf dem Veroffentlichungsplan. 



Namco 
Museum Vol. 4 

Zum vierten und vorletzten 
Male hat Namco funf Automa- 
tenklassiker aus seinem Oldie- 
Repertoire herausgekramt und 
originalgetreu fiir die Playstation 
umgesetzt. Hinter dem ersten 
Titel Genpei steckt ein bizarres 
Sabelabenteuer, in dem Ihr Euch 
als maskierter Ninja-Held durch 
verriickte Japano-Szenarien 
kampft. Das knallbunte Kla- 
mauk-Shoot'em-Up Ordyne 
flimmerte bereits in einer PC- 
Engine-Fassung uber die heimi- 
schen Bildschirme. Als wage- 
mutiger Pilot durchfliegt Ihr 
fantasievolle Comic-Landschaf- 
ten, die mit niedlichen Spritefor- 
mationen und lustigen Extras 
ausstaffiert sind. Natiirlich dart 
auch in der neuesten Spiele- 
Sammlung Namcos hauseige- 
nes Kult-Maskottchen nicht feh- 
len. Mit Pac Land bestreitet der 
nimmersatte Pillenfresser sein 
erstes Jump'n'Run-Abenteuer. 



Unser Kultstar hupft durch kun- 
terbunte Cartoon-Szenarien, 
friBt gelegentlich eine Power- 
Pille, urn sich damit gewohn- 
heitsgemaB auf Gespensterjagd 
zu begeben. Harte Balleraction 
erwartet Euch in dem Panzer- 
spiel Assault. Aus der Draufsicht 
gezeigt, entziickt das neuzeitli- 
che Shooter-Spektakel mit stu- 
fenlosen Rotations- und Zoom- 
effekten. Zu guter letzt ware da 
noch das Action-Adventure The 
Return of Ishtar, das am besten 
als ein prahistorisches Gauntlet 
beschrieben werden kann. Bis 
Vol. 4 in Deutschland verbffent- 
licht wird, werden noch einige 
Monate in Land Ziehen, da zu- 
erst Teil 3 an der Reihe ist. 




Zwei Namco-Klassiker neueren 
Datums: Oben sent Ihr das 
Shoot'em-Up Ordyne und links 
das Panzer-Actionspiel Assault 




Oben: Hierzulande weni- 
ger bekannt diirtte das 
Samurai-Scharmiitzel 
Genpei sein. Pac Land 
hingegen war auch in 
unseren Spielhallen und 
auf diverse n Heimspiel- 
systemen anzutreffen. 



Interplays Virtual 

Pool bietet ton- 

nenweise 

Spieleoptionen 

und eine stufenlos 

justierbare 

Kameraposition 




Virtual Pool 

Wer zu Hause keinen Platz fiir 
einen Billard-Tisch hat, kann mit 
Interplays Virtual Pool den be- 
liebten Kneipensport auf den 
heimischen Bildschirm holen. 
Wie beim echten Billard sind ei- 
serne Nerven, beinharte Kon- 
zentration und viel Fingerspit- 
zengefuhl notig, urn die farbigen 
Digital-Kugeln in die richtigen 
Taschen zu versenken. Den 
Blickwinkel bestimmt Ihr selbst: 
Erlaubt ist stufenloses Zoomen, 
Kippen, Drehen - im Prinzip 
sind kaum Grenzen gesetzt. Im 
Gegensatz zu alien bisherigen 
Billard-Simulationen soil mit 
Virtua Poole'm neue Ara einge- 
lautet werden. Mehr dazu wer- 
den wirim Marzwissen. 

NHL 

Faceoff '97 

Nachdem EAs NHL Hockey 
'97 bereits sein weniger erfolg- 
reiches Eisdebut hinter sich 
gebracht hat, kontert Sony mit 
dem Nachfolger von NHL 
Faceoff. Wie in Updates iiblich, 
wurde die Spielerdatenbank und 
der Statistikteil auf den 
neuesten Stand der lau- 
fenden Saison gebracht. 
Vor Spielbeginn stehen 
die typischen Spielmodi 
..Exhibition", ..Playoffs", 
„Seasoti" und „Multi- 
Player"zurAuswahl. Ins- 
gesamt sind wieder 26 
NHL-Teams mit von der 
Partie. Zu den herausra- 
gendsten Neuerungen 



von NFL Faceoff '97 gehort 
sicherlich der Acht-Spieler-Mo- 
dus, der allerdings erst mit zwei 
Multi-Tap-Adaptern (!) voll ge- 
nutzt werden kann. Die ver- 
schiedenen Kameraperspekti- 
ven wurden ebenfalls vom 
Vorganger ubernommen. Im Ge- 
gensatz zur EA-Konkurrenz flit- 
zen die Spieler auch weiterhin 
als zoomende Pixel-Sprites iiber 
die Eisflache. Auf texturenver- 
zierte Polygone miissen wir uns 
aber wahrscheinlich noch bis 
zum 98er-Update gedulden. 
(Importversion: MARO Tel.: 
0711-221422) ws 



^ & 



Grafisch bietet das 97er-Update 
von NHL Faceoff nichts Neues 
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Sega vermag das beruchtigte Nachweihnachts- 

loch mit einigen vielversprechenden Titeln 

auszufiillen. Gleich drei Strategie- bzw. Rollen- 

spiele sind in Japan erschienen. 



Fighters 

Megamix 

Am 21 . Dezember erschien in 
Japan ein Spiel fur den ultimati- 
ven Beat'em Up.Freak. In Fight- 
ers Megamix treten 32 Kampfer 
aus den beiden Spielen Virtua 
Fighter 2 und Fighting Vipers in 
einem Turnier gegeneinander 
an. Auf jeder Seite stehen je- 
weils 11 der bekannten Charak- 
tere zum Anwahlen bereit. Die 
restlichen 10 Mitstreiter sind 
versteckte Charaktere aus den 
besagten Spielen. Fur dieses 
Megamix wurde das Spielsys- 
tem von Fighting Vipers ange- 
wendet, doch im Optionsmenii 




SATURN- NEWS 





Natiirlich sind auch die ver- 
steckten Viping-Kampfer dabei 




Duell des Jahrhunderts: Pai 
Chang (Virtua Fighter 2) vs 
Honey (Fighting Vipers) 

laBt sich auch der l/F^-Modus 
anwahlen. Die Besonderheit da- 
bei ist, daft einige Moves von 
den l/F-2-Chartakteren aus dem 
Automaten Virtua Fighter 3 
tibernommen wurden. Dies gilt 
ebenfalls im Mehrspieler-, Sur- 
vival- oder dem Team Battle- 
Modus. 



Shining the 
Holy Ark 

Der Nachfolger von Shining 
Wisdom ist diesmal ein 3D-Dun- 
geon-Rollenspiel. Auf einer Ge- 
samt-Map aus der Vogelper- 
spektive bewegt Ihr Eure 
dreikopfige Truppe zwischen fi- 
xierte Ortschaften. Betretet Ihr 
die jeweilige Stage, schaltet die 
Ansicht in die dritte Dimension. 
Die Grafik basiert dabei vbllig 
auf Polygonen. Ahnlich wie in 
der Wizard ry-Serie arbeitet Ihr 
Euch per Richtungstaste nach 
vorne. Da das Ganze in der Ich- 
Perspektive ge- 
halten ist, wer- 
den Eure Moves 
nicht gezeigt, 
die Eurer beiden 
Kumpanen sehr 
wohl. Sie treten 
bei Angriffen 
nach vorne und 
verkloppen sie 
vor Euren Au- 
gen. Auch die 
Stadte zahlen 
als Stage und 
werden somit ebenfalls in der 
3D-Perspektive angezeigt. 



Shining the Holy 
Ark: Das gesam- 
te Spiel durch- 
lebt ihr in der 
Ich-Perspektive. 
Bei Kampfen 
treten eure 
Kumpels vor 
euch, wenn sie 
an die Reihe 
kommen. 



Terra 
Fantastica 

Ein Strategiespiel der ganz 
besonderen Art ist am 27. De- 
zember erschienen. Terra 
Fantastica mutet nicht wie sonst 
wie ein typisch japanisches 
Spiel an. Der Grafikstil erinnert 
eher an europaisch orientierte 
Rollenspiele wie Ultima. Als ge- 
treuer Untertan des noch min- 
derjahrigen Konigs Alexis be- 
gebt Ihr Euch auf eine Reise, auf 
der Ihr das Land und spater den 
gesamten Kontinent nach und 
nach von den Klauen einer da- 
monischen Armee aus Mon- 
stern und Untoten befreien 
mufit. Die Kampfe werden etap- 
penweise in abgeschlossenen 
Szenarien ausgetragen und lau- 
fen im Schlagabtausch-Verfah- 
ren. Der eigentliche Kampf fin- 
det, nachdem Ihr die Truppen 
plaziert habt, in einem geson- 
derten Kampfbildschirm statt, in 
dem sich je eine Freund- und 
Feindeinheit gegenuberstehen. 
Dabei verfiigen die einzelnen 
Charaktere uber eine kleine Ein- 



heit bestehend aus mehreren 
Soldaten. Nach dem Getiimmel 
wird Bilanz gezogen und anhand 
von Zwischensequenzen die 
Story weitererzahlt. 

Langrisser III 

Der lang erwartete Nachfolger 
der in Japan popularen Langris- 
ser (Longraiser)-Ser\e ist end- 
lich da. Kenner dieses Fantasy- 
Schinkens werden sich nicht 
sonderlich schwertun, sich in 
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Die neueste Version von 
Langrisser (Long Raiser) 

diesem Strategiespiel zurecht- 
zufinden. Lediglich der Kampf- 
bildschirm wurde modifiziert 
und prasentiert sich nun im 3D- 
Polgon-Gewand. tet 




Auch Stadte zeigen sich von 
ihrer besten 3D-Seite 



Fur Strategie- 
Puristen: 
Terra Fantastica 
spielt in einer 

mittelalterlichen 
europaischen Welt 
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CREDITS 



SO WERTEN WIR 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge. 




Kabenihm 
Wlie Scheiben 
tos zerschlagen 




Wuhlt sich gerade durch diverse 
Umzugskisten auf der Suche nach 
seinem N64 nebst Mariokart 



System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
PaBwbrter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundeffekt: 75% 
Grafik: 81% 



Spiel- 
spaB 



Ganz oben find el Ihr 
die Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Oaten. Danach folgt 
die Elnleilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 ist leicht spielbar, 
4-6 mittelschwer, 7-9 
sehr schwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz miesf bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 
Elne japanische Oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhaltliche 
Imporlmodule. 



SpielspalJwertungen von 80% 
Oder mehr belohnen wir mit dem 
Video-Games-Classic-Pradikat 




Wolfgang 

Seine Freimdln h rt lhm zu Weih- 
nachten einen zweil 
speaker geschertkt 




Tet 

Tets neuestes Spielzeug aus Japan 
ist ein 486er PC von der GrfiBe ei- 
ner Tafel Schokofade. 




DnVtArf 



Robert 

Hat von seiner Mutter zu Weih- 
nachten mal wieder Unterwasche 
bekommen (Danke schbn!). 




Sein Karate-Trainer halt ihn fiir 
das groBte Kampfsport-Talent 
seit Charlie Brown 



gent so 



Neu sind die Wertungsgestchter. Wir haben zwar lunl Meinungen, aber nur drei Gesictiter 
- damit's iiberschaubar bleibt. 



Der Verlag und seine Mitarbeiter Spiele keine SpielspaBwertung 

lehnen gewaltverherrlichende vergeben. In Zukunft werten wir 

Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir aber wieder alles. da die Alters- 

deshalb fiir besonders brutale empfehlung deutlich genug ist. 




Seit Weih 
Jenga- 
Mario 64 



Um ein Modul moglichst objektiv zu 
bewerten, genugt es uns keineswegs, 
wenn "Einzelkampfer" ihr Modul alleine 
werten. Wir legen daher groBen Wert 
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an einer Session teilnehmen, 
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unmittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattfindet. Die Redak- 
tion schottet sich dann von der 
hektischen Umwelt ab und diskutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da naturlich 
nicht immer alle einer Meinung.sind, 
unterscheiden wir zwischen elnem 
personlichen Fazit des Autors und der 



Das Kleingedruck te 



Redaktionswertung. Fiir die personli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut und die Be- 
sonderheiten des Spiels. Es folgt der 
kursiv gedruckte Meinungskasten des 
Autors, urJerschrieben mit seinem per- 
sonlichen Fazit (hilfe, na ja, geht so, 
gut, super). AbschlieBend findet Ihr 
bei jedem Test den Wertungskasten. 
Dort tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel- 
spaB" gewahlt - je hoher die Wertung, 



desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffekten be- 
werten wir Quantitit, Abwechslung, 
OriginalitSt und technische Aus- 
fuhrung. Dabei beriicksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schliefllich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt Aufschlufl dariiber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wird, wie 
flussig es uberhaupt spielbar ist - mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 



SpielspaBwertung ist unabhangig von 
alien anderen Wertungen und beruck- 
sichtigt auch nicht die Hardware. Be- 
sonders herausragende Spiele werden 
mit dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi- 
kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
SpielspaB finden solltet. Die Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittlichen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind mbglich: Ab 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschlieBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildschirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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CREDIT S 



VG- HITPARADE 




2 
3 
4 
5 

6 
7 

a 

9 



Media Control 
stellt keine Mega- 

Drive-Hitparaden 
lehr zur Verf ugung 



6 

7 
8 

9 



(1) 


Formel 1 


(neu) Tomb Raider 


(8) 


Crash Bandicoot 


(3) 


Wipeout2097 


(2) 


Tekken 2 


(6) 


Tunnel B1 


(neu) Soviet Strike 


(4) 


Resident Evil 


(neu) Sampras Extr. Tennis 1 


(5) 


Ridge Racer Revolution] 



Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 
Playstation 



Saturn 
Saturn 
7 Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 
Saturn 



Diese Charts ermittslt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkautshits von 380 
ausgewahlten Spiele-Handlern. Die Zahl in Klammem ist die Vormonats-Plazierung 



(1) 


Tomb Raider 


(neu) Dayiona CCE 


(5) 


Sega Worldwide Soccen 


(2) 


Nights 


(neu) Fighting Vipers 


(neu) Command & Conquer 


(9) 


Virtua Fighter 2 


(*) 


Sega Rally 


H 


Daytona USA 


(3) 


Exhumed 



\J& 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Mario Kart 64, N64 
Chronotrigger, Soundtrack 
Dragonhead 



spielt zur Zeit Shadows of the Empire, N64 
ho rt zur Zeit High School High, Soundtrack 
Film-Favorit Frighteners 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Soul Edge, PSX 

Geschrei seines Karateiehrers 

German Classics von SAT1 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Tetris Attack, Game Boy 
Dead can Dance 
Ruckkehr der Jediritter 



spielt zur Zeit Mario Kart 64, N64 

twrt zur Zeit Graeme Revel I, Insect Musicians 

Film-Favorit Fargo 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Soul Edge, PSX 

From Dusk Til .... Soundtrack 

Frighteners 



spielt zur Zeit 

hortzurZeit 

Film-Favorit 



Soul Edge, Playstation 
Riglordsaga 2, Soundtrack 
Memories 



1 Star Trek - Der erste Contact mit einer heiBen Borg 

2 Club der Teufelinnen mit Goldie Hawn 

3 Der GISckner von Notre Dame Zeichentrickfilm 

4 Versprochen ist versprochen mit Arnie 

5 High School High mit Tia Carrere 

6 Tbdliche Weihnachten mit Geena Davis 

7 Dragonhead mit Dennis Quaid 
3 Extrem mit Hugh Grant und Gene Hackman 
9 Jenseits der Stille mit vie! Gefiihl 

1 Napoleon - Abenteuer auf vier Pfoten 




i 








Tombraider 


PSX/Saturn 




2 


Tekken 2 


Playstation 




3 


Resident Evil 


Playstation 




4 


Formel 1 


Playstation 




5 


Crash Bandicoot 


Playstation 




! 


Destruction Derby 2 


Playstation 




Wipeout2097 


Playstation 




Soviet Strike 


Playstation 




9 


Exhumed 


Saturn 




10 


Alien Trilogy 


PSX/Saturn 




Bittesrt 


ickt uns Eure personlichen Hits auf Fai Oder Karte! / 


dresse: Magna Media Verlag, 




Rtdafctton VIDEO GAMES. Stichwort "Hits" , Postfach 1304. 8 


5531 Haar. Fax: 089/4613 5046 





IN* Mint toston Ifcsts 



Super Mario 
Wave Race 64 
NBA in the Zone 2 
Madden' 97 
Suikoden 
Pilotwings 64 
Dragonforce 
Terranigma 
Dark Savior 
Bug Too 



Die Redaktiont-Top-Ten ergibt sich aus der SpielspaB-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
gewertet warden, entscheidet die Wertungskontarenz iiner die Relhenfolge 



Nintendo 64 


96% 


Nintendo 64 


90% 


Playstation 


87% 


Saturn 


87% 


Playstation 


86% 


Nintendo 64 


86% 


Saturn 


85% 


Super NES 


85% 


Saturn 


84% 


Saturn 


84% 
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SOFTWARE-TIPS 



• • • 



Des 

Ratsels 
Losung 



In dieser Rubrik melden sich 
unsere Experten zu Wort, um 
euch auf den rechten Pfaden 
durch komplexe Adventure- 
und RPG-Welten zu beglei- 
ten... 

Sony Playstation/Sega Saturn 
Tomb Raider 




Dieter Marchsreiter aus 
Miinchen hat verbisssen 
durchgehalten und keine 
Miihen gescheut, um diesen 
handlichen Weg durch Laras 
Labyrinth herauszufinden. 
Eine umfangreichere Darstel- 
lung aller Wege und Secrets ist 
leider aus Platzgriinden nicht 
moglich. Wer dennoch Nach- 
hilfebedarf an einzelnen Stel- 
len verspurt, kann die (vollig 
iiberteuerte) Playstation-Hot- 
line 0190578578, bzw.direkt 
bei Eidos' Helpline unter 
05241986020 an rufen. 
Nii gent's aberlos: 

Level 1: Die Hohlen 
(7 Items, 3 Secrets, 1 4 Feinde) 

Zu einfach, wer hier den- 
noch schlappmacht, der hat 
Lara nicht verdient! 

Level 2: Die Stadt Vilcaba- 
ma (11 Items, 3 Secrets, 
29 Feinde) 

Die meisten sterben hier 
schwimmend: Erst nach links 
schwimmen und den Schalter 
hinter der rechten Saule umle- 
gen. Dann zur hellen Stelle auf 
der anderen Seite schwimmen 
und jenen Schalter umlegen. 
Schnell nach oben, dann wie- 
der tauchen und in den ande- 
ren Teil des T-Stucks schwim- 
men. Dort ist nun die Tur 
geoffnet. Spater erwartet Euch 
das erste Schiebepuzzle; Ihr 



konnt diesen Raum auch ohne 
die morschen Bodenplatten 
schaffen! 

Level 3: Das verlorene Tal (1 6 
Items, 3 Secrets, 12 Feinde) 

LaBt Euch im Bach treiben. 
Nach dem Wasserfall miifit Ihr 
durch eine Hohle (vor der 
Sackgasse geht es seitlich 
hoch). Die Raptoren erledigt 
Ihr mit links, fur den T-Rex 
gibt es einen (feigen) Trick. 
LaBt ihn nur brullen, versteckt 
Euch dann rechts in einer Ni- 
sche. Von dort aus nehmt Ihr 
ihn unter BeschuB, bis er „aus- 



stirbt". Im hiesigen Tal muBt 
Ihr drei Zahnrader finden: fur 
zwei Zahnrader muBt Ihr tau- 
chen (Wasserfalle in und ne- 
ben dem Tempel), das dritte 
liegt auf der anderen Seite der 
kaputten Hangebrucke - mit 
Anlauf ruberspringen. Die Ra- 
der setzt Ihr in eine Mechanik 
ein, die sich an der Quelle des 
Bachleins vom Anfang befindet 
- dorthin gelangt Ihr, indem 
Ihr diagonal uber das Gewas- 
ser springt. An der Quelle 
gibt's auch jede Menge Medi- 
kits und Munition. Bevor Ihr 



j£\ 



die Mechanik anschaltet (sie 
leitet das Wasser um), solltet 
Ihr den Gang noch trocken er- 
kunden. Dabei findet Ihr u.a. 
ein Skelett mit Schrotflinte. 
Der Ausgang aus dem Level ist 
unter dem groBen Wasserfall. 




Wie immer um diese Jahreszeit hagelt es 
Neuerscheinungen, weshalb die Qual der 
Wahl, welche Tips auf das nachste Heft 
verschoben werden, mal wieder ziem- 
lich gewaltig ist. In Ausgabe 3/97 fangen 
wir dann bereits mit den ersten N-64- 
Tips an, was die Sache mit der Auswahl 
auch nicht gerade einfacher macht. See tya... 




Wer die folgenden "Teil- 
nahmebedingungen" 
beachtet, erspart tins unnoti- 
ge Arbeit: 

1. Karten und Zeichnun- 
gen bitte nur auf weiBem 
Papier (weder kariert noch 
liniert) einschicken. 

2. Gebt bei alien Einsen- 
dungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz auBer- 
halb Deutschlands wird Euch 
sowieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen PChabt, 
schickt uns umfangreiche 
Tips bitte auf Diskette (mog- 
lichstim Word- Oder ASCII- 
Format), ansonsten konnt 
Ihr sie auch faxen. 

4. Macht Euch nicht die 
Muhe, aus alteren Ausgaben 
tier VIDEO GAMES Oder Kon- 



KurrenzDiattern abzuschrei- 
ben. Derartige Tip-Zusam- 
menfassungen verziehen 
sich ohne Umweg in den Pa- 
piercontainer. Schreibt bitte 
auch immer dazu, mit wel- 
cher Version eines Spiels 
die Tips ausprobiert bzw. 
erspielt worden sind, um 
unnotige MiBverstandnisse 
zu vermeiden. 

5. Tips und Lbsungshilfen 
zu Zelda-, Mario- und Sonic- 
Spielen sind definitiv „out", 
die brauchen wir nicht mehr. 
Auch in Sachen DKC1 und 2, 
Tekken 1+2 Oder Toshinden 
1+2 sind wir bestens einge- 
deckt. 

6. Die Belohnung:fur abge- 
druckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

Unsere Ad resse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik: Tips & Tricks 
Hans-Pinsei-StraBe 2 
85540 Haar bei Miinchen 
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Level 4: Das Grab von Qua- 
lopec (7 Items, 3 Secrets, 
7 Feinde) 

Im Raum nach dem Ein- 
gangstunnel wartet auf der an- 
deren Seite ein riesiger Stein 
auf Lara - schnell umdrehen 
und ausweichen! Hinter der 
rechten Tur befinden sich drei 
Gange. In jedem von ihnen 
miiGt Ihr den Schalter fur die 
Tiir links vom Eingang betati- 
gen. Hier warten die ersten 
todlichen Spikes auf Euch 
(Vorsicht beim Springen!). In 
der Kammer mit dem ersten 
Stuck des Scion solltet Ihr 
Euch vor dem Schatz den 
Ritter links vom Schatz vor- 
nehmen - so erledigt Ihr ihn 
ohne Kampf. Dann muBt Ihr 
schwimmen. Den Kerl, der 
Euch danach unter BeschuB 
nimmt, erledigt Ihr auf Distanz. 



42 



SOFTWARE-TIPS 



Level 5: St. Francis Folly (18 
Items, 4 Secrets, 21 Feinde) 

Sofort auf die Anhohe links 
springen und die Raubtiere er- 
ledigen. Den Block rechts ne- 
ben den Saulen schiebt Ihrzu- 
erst auf das vordere Omega 
(erste Tur unten often), dann 
auf das hintere Zeichen (Tur 
oben often) und positioniert 
ihn schlieBlich gegenuber der 
kleinen Saule. Hochspringen 
bis zur Tur und nach der Rut- 
sche auf jeden Fall speichem. 
Dann beginnt die Kletterpartie 
des Grauens, die Euch zu vier 
Schaltern samt Turen fiihrt. 
llbt springen und arbeitet Euch 



Schliissel in einem Atemzug. 

THOR: Ohne gutes Timing 
werdet Ihr „geblitzt"; dahinter 
stellt Ihr Euch unter den Ham- 
merkopf. Schnell loslaufen, 
wenn es knarzt. LaBt Euch 
nicht von den Blocken erschla- 
gen und benutzt diese auf dem 
Weg zu Schliissel vier. 

Jetzt (lebend!) in die Tiefe. 
Den Kerl hier konnt Ihr erst viel 
spater erledigen. Verschwendet 
fur ihn nur Pistolenmunition. 

Level 6: Das Kolosseum (14 
Items, 3 Secrets, 25 Feinde) 

Merke: Krokodile erledigt 
man (meist) vom Ufer aus, 
Lowen und Affen konnen kaum 



Die Affen sehen 

gefahrl iciwr aus als 
sie sind. 

In Gruben seid Ihr 
sicher mot ihnen. 




langsam durch alle 
Stockwerke. Erst 
wenn alle Switches 
umgelegtsind, soll- 
tet Ihr wieder spei- 
chem, denn die 
Raume hinter den 
Turen sind schwer 
genug. Die Reihen- 
folge ist egal, daher fangen wir 
alphabetisch an. Hinter jedem 
Raum solltet Ihr speichern. 

ATLUS: Hier wartet ein Go- 
rilla. Holt hinter dem Gitter das 
Medikit aus der Grube, lauft 
dann den Gang hoch. Macht 
eine Blitzdrehung, wenn der 
Stein losrollt und lauft in eine 
der Grubenecken. Holt dann 
den Schliissel links neben dem 
Aufgang. 

DAMOCLES: Ein Medikit 
liegt uber dem Eingang, der 
Weg zum Schliissel ist gefahr- 
los. Daruber liegen weitere 
Goodies. Auf dem Weg zuriick 
gehen, nicht rennnen, und auf 
die Schatten der Schwerter 
achten. 

NEPTUNE: Tauchen und so- 
fort zum Schalter schwimmen, 
erst dann konnt Ihr wieder 
hoch. Mutige holen den 



klettern und springen nicht in 
Gruben. Das tempelartige Ge- 
baude klettert Ihr links hoch; 
rechts gelangt man in eine 
Hohle. Doit ist (links neben der 
Krokogrube) Hangeln ange- 
sagt; im Kolosseumgebaude 
mufit Ihr ein Zeit-Puzzle losen. 
Dann kommt Ihr in eine Sta- 
chelgrube: hier hochklettern 
und zum Gebaude springen. 
Dort springt Ihr zur Mitte, wo 
sich ein Schalter hinter einem 
scheinbaren Block versteckt. 
Danach geht Ihr zu den Tiiren 
gegenuber. Jeder Schalter off- 
net den nachsten Eckraum. 
Hier wartet u.a. eine Steinkugel 
auf Euch. Im nachsten 
Eckraum muBt Ihr springen, 
ohne Euch zu drehen, urn 
rechtzeitig die Tur uber Euch 
zu erreichen. Auf dem Vor- 
sprung daneben befindet sich 
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LI ADVENTURES OF LOMAX D. A. 89,90 

□ ALIEN TRILOGY DT. ANLEmjNG 79,90 
LI ANDRETTl RACING DT. ANLETRJNG 79,90 

□ AQUANAUTS HOLIDAY DT.ANLEJTUNG 99,90 

□ AREA 51 DT. ANLEITUNG * 85.90 

□ A-TRAIN DT. ANLEITUNG * 99.90 

□ AYRTON SENNA KART DUELL DT. A 89,90 

□ BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH 89,90 

□ BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 85,90 

□ BEDLAM DT. ANLEITUNG 89,90 

□ BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ BLACK DAWN DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ BLAM! MACHINEHEAD DT.ANL. 89,90 

□ BLAST CHAMBER DT. ANLEITUNG 89,90 

□ BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 79,90 

□ BREAKPOINT TENNIS DT. ANLEITUNG 79,90 

□ BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG 79,90 

□ BURNING ROAD DT. ANLEITUNG 89,90 

□ BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT.ANL 69,90 

□ CASPER KOMPL. DEUTSCH 89,90 

□ CHEESY DEUTSCHE ANLEITUNG 89.90 

□ CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 99,90 

□ CHRONICLES OF THE SWORD D. ANL. * 89,90 

□ COMMAND & CONQUER K. D. 99,90 

□ CROW: CITY OF ANGELS DT. ANL * 85,90 

□ CRUSADER -NO REMORSE- KPL DT. * 85,90 

□ DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG 79,90 

□ DAVI S CUP TENNIS DT. ANLEITUNG 85,90 

□ DEATHDROME DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ DESCENT DT. ANLEITUNG 79,90 

□ DESTRUCTION DERBY 2 DT.ANL* 99,90 

□ DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 89,90 

□ DISRUPTOR DT. ANLEITUNG 85,90 

□ EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 75,90 

□ ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79.90 

□ EXHUMID DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 

□ EXTREME PINBALL DT. ANLEITUNG 89.90 

□ FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH - 85.90 
LI FIFA SOCCER 97 KOMPL DEUTSCH 85.90 

□ FIRO&KLAWD DT. ANLEnUNG 89,90 
J FLOATING RUNNER DT. ANLEmjNG 85,90 

□ FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99.90 

□ FRANK THOMAS .BIG HURT - BASEBALL 85.90 
J GALAXIAN 3 DEUTSCHE ANLEITUNG * 89.90 

□ GALAXY FIGHT DEUTSCHE ANL. * 59,90 

□ GEX DT. ANLEITUNG 65,90 

□ GRID RUN DEUTSCHE ANLEITUNG * 89,90 

□ GUNSHIP 20O0 DT. ANLEITUNG 95,90 

□ HEXEN DEUTSCHE ANLEITUNG 89,90 

□ HYPER FINAL MATCH TENNIS DT.ANL. 79,90 

□ INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL * 85,90 

□ INT. SUPERSTARSOCCER DELUXE * 85,90 

□ IN THE HUNT DEUTSCHE ANLEITUNG 85,90 

□ INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 89.90 

□ IRON 8 BLOOD DT. ANL 85.90 

□ JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG 89.90 

□ JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59.90 

□ KONAMI OPEN GOLF DT. ANLEITUNG 85.90 

□ KILLING ZONE DT ANLEITUNG 79,90 

□ LAST DYNASTY DT. ANLEITUNG * 89.90 

□ LEGACY OF KAIN DT. ANL 89.90 

□ MAGIC CARPET KOMPL. DEUTSCH 85.90 

□ MADDEN 97 DT. ANLEITUNG 85,90 

□ MAYHEM DT. ANLEITUNG * 99.90 

□ MEGAMANX3 DT. ANLEITUNG* 85.90 

□ MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 85.90 

□ MUSEUM PIECES 1 94.90 

□ MYST KOMPL. DEUTSCH 85,90 

□ NAMCO PRIME GOAL SOCCER DT.ANL 85,90 

□ NAMCO MUSEUM PIECE VOL 2 89.90 

□ NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 85.90 

□ NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG* 89.90 

□ NBA JAM EXTREME DT. ANLEITUNG 85,90 

□ NBAHANGTIME DT. ANLEITUNG * 89.90 

□ NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 59,90 

□ NBA LIVE 96 DT. ANLEITUNG 49,90 

□ NBA LIVE 97 DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 89.90 

□ NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT. ANL. 79,90 

□ NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 85,90 

□ ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 85,90 

□ OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG 79,90 

□ OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 79,90 
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□ PANDEMONIUM DT.ANL 89,90 

□ PENNY RACERS DT. ANLEITUNG 85.90 

□ PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEmjNG 49,90 

□ PGA TOUR GOLF 97 DT. ANLEITUNG 85.90 

□ PITBALL DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ PO ED DT. ANLEITUNG 89,90 

□ POWER MOVE PRO-WRESTUNG DA* 85,90 

□ PRO PINBALL THE WEB DT. ANLEmjNG 79.90 

□ PROJECT OVERKILL DT. ANLEITUNG 85,90 

□ RAIDEN DT. ANLEITUNG 79,90 

□ RAYMAN DT. ANLEITUNG 85,90 

□ REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG * 95,90 

□ RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 

□ RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 89,90 

□ REVOLUTION X DT. ANLEITUNG 59,90 

□ RIDGE RACER REVOLUTION DT.ANL. 95,90 

□ ROAD RASH DT. ANLEFTUNG 85,90 

□ ROBOTRON "X" DT. ANLEITUNG * 89,90 

□ SIM CITY 2000 KOMPL DEUTSCH 95,90 

□ SKELETON WARRIORS DT. ANLEITUNG 79.90 

□ SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 85.90 

□ STARBLADE ALPHA DT. ANLEITUNG 85,90 

□ STAR GLADIATOR DT.ANL 89.90 

□ STEEL HARBINGER DT.ANL 89,90 

□ SHOCKWAVE ASSAULT DT. ANLEITUNG 85,90 

□ SOVIET STRIKE KOMPL DEUTSCH 85,90 

□ SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. 79,90 

□ SPACE HULK DT. ANLEITUNG 75,90 

□ STREETFIGHTER ALPHA 2 DT.ANL 85,90 

□ STREETFIGHTER: THE MOVIE DT.ANL 59,90 

□ SUPER SONIC RACERS DT.ANL 85,90 

□ TEKKEN2 DT. ANLEITUNG 99,90 

□ TEMPEST X 3 DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ THE DEVIDE: ENIMIES WITHIN D.A. * 85,90 

□ THEME PARK DT. ANLEITUNG 85,90 

□ THUNDERHAWK II DT. ANLEITUNG 89,90 

□ TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 85,90 

□ TILT DT. ANLEITUNG * 79,90 

□ TITAN WARS DT. ANL 89.90 

□ TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG 89,90 

□ TOP GUN DT. ANLEITUNG 89,90 

□ T0SHINDEN2 DT. ANLEITUNG 89.90 

□ TRANSPORT TYCOON DT. ANLEITUNG * 99,90 

□ TRASH rT DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ TRUE PINBALL DT. ANLEITUNG * 85,90 

□ TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG 85,90 

□ VICTORY BOXING DT. ANLEITUNG 79,90 

□ VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 89.90 

□ VIRTUAL TENNIS DT. ANLEITUNG* 85,90 
Q WARHAMMER SHAD. OF HORNED RAT 85,90 

□ WHIZZ DT. ANLEITUNG 79,90 

□ WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A. 65,90 

□ WING COMMANDER III KOMPL DT. 89.90 

□ WIPE OUT 2097 DT. ANLETTUNG 95,90 

□ WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT. 79,90 

□ WORMS DT. ANLEITUNG 89,90 

□ WWF IN YOUR HOUSE DT. ANLEITUNG * 85.90 

□ WWF WRESTLEMAN1A ARCADE GAME DA 59,90 

□ X2 DT. ANLEITUNG 89.90 

□ X-COM: TERROR FROM THE DEEP D.V, 99.90 

□ X-MAN: CHILDREN OF THE ATOM DA. * 89,90 

□ ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG 69.90 

□ ZORK NEMESIS DT. ANLEITUNG 85.90 
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□ ANALOG JOYSTICK SONY PSX TT9.90 

□ SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 399,- 

□ ANTENNENKABEL SONY PSX 49,90 

□ EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90 

□ LINK KABEL SONY PSX 49,90 

□ MEMORY CARD 8 MB/1 20 B LOCKS 69,90 

□ JOYPADVERLANGERUNG SONY PSX 29.90 

□ RGB SCART KABEL SONY PSX 29.90 

□ ACTION RELAY 1 PSX 69,90 

□ NETZKABEL FOR PLAYSTATION 1 9,90 

□ JOYPAD SONY PSX 59,90 

□ MAD CATZ - LENKRAD 149,90 

□ MAUS SONY PSX 59.90 

□ MEMORY CARD PSX (DATED 49,90 

□ MEMORY CARD PSX (SONY) 49,90 
U SONY PSX LICHTPISTOLE P REDATOR 69,90 

□ TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 89,90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Versandkosten: 

Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8.00; Ausland: Nur Vorkasse gegen 

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! 

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur 

solange Vomit reicht!!! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 
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e i n e 

wicht i g e 
Waffe: Endlich habt Ihr Eure 
Magnums (falls Ihr nicht vor- 
her bereits gecheatet habt). 
Noch ein Eckraum mit ver- 
schiebbarem Block, dann be- 
sitzt Ihr den Schlussel, der im 
Raum im Kolosseum (mit den 
Betten) eingesetzt wird. Da- 
nach heifit es schwimmen! 

Level 7: Der Palast des 
Midas (21 Items, 3 Secrets, 
42 Feinde) 

Hier geht es iiber eine Trep- 
pe zu einem Raum mit Saulen 
und vielen Turen. Im Gebaude 
vor Euch befinden sich fiinf 
Schalter. Erst stellt Ihr „unten, 
oben, oben, oben, oben" ein. 
Jetzt in den Raum mit den 
Flammensaulen, dort hiipft Ihr 
schnell nach hinten. Auf einer 
Saulenseite bleiben und zur 
Not ins Wasser springen, 
wenn Ihr Feuer gefangen habt. 
Nehmt den Bleibarren und 
schwimmt zuruck. Jetzt stellt 
Ihr die funf Schalter auf „oben, 
oben, unten, unten, oben". 
Hinter dieser Tur wartet ein 
Raum mit hohen Saulen. Urn 
hier weiterzukommen, begebt 
Ihr Euch in den Keller und zieht 
an dem losen Block. Oben ist 
dann die Decke kollabiert. Jetzt 
konnt Ihr zur Tur auf der ande- 



ren Seite hupfen. Im Kanal 
warten „nur" Krokodile, dahin- 
ter Medikits und Munition. Ein 
Stockwerk tiefer springt Ihr 
diagonal zum Gang mit den 
Einbuchtungen und dort am 
Ende mit Anlauf aus einer der 
Einbuchtungen auf einen 
schmalen Grat. Hier konnt Ihr 
Euch hochziehen und das Me- 
dikit holen, dann springt Ihr 
riickwarts runter, haltet Euch 
fest und hangelt ganz nach 
links. Jetzt springt Ihr ruber 
und am Ende des langen Tun- 
nels auf das Dach. Dort nehmt 
ihr den Barren und speichert, 
-dann geht Ihr wieder zum 





raum und stellt diese auf „un- 
ten, oben, oben, oben, unten". 
Jetzt die Barren in die Nischen 
in dem Gebaude mit dem 
Save-Gem legen und zum Exit 
gehen. 

Level 8: Die Zis- 
terne (27 Items, 3 
Secrets, 27 Feinde) 
Hier die Klappeim 
Boden bffnen; vor- 
her konnt Ihr in der 
weiBen Tur ein Me- 
dikit holen. In der 
Zisterne selbst fin- 
detlhrdienormalen 
Schlussel auf den 
Anhohen rechts. Im 



Schalterraum. Hier stellt Ihr 
nun „oben, oben, unten, oben, 
unten" ein, geht in den Raum 
mit den Stacheln und lauft 
(nicht rennen) langsam durch 
die Stacheln durch. Nach etli- 
chen Saulenhupfern wartet der 
dritte Barren auf Euch. Mit all 
dem Blei geht Ihr in den Garten 
und klettert auf das Dach. 
Nicht selbst auf die Hand von 
Konig Midas steigen, sondern 
nur daneben stellen und die 
Barren vergolden! Geht ein 
letztes Mai in den Schalter- 





GewuBt wie! 
Schalterratsel linden 
sich in Tomb Raider 
zuhauf. Oft bleiben 
Turen, die durch sol- 
che Schalter akti- 
viert we r den nur fur 
kurze Zeit ge off net. 



Raum mit dem Bodengitter 
kann mit dem Schalter der 
Wasserstand verandert wer- 
den. So lassen sich die oran- 
genen Turen schwimmend er- 
reichen. Zuerst geht Ihr in die 
linke und klettert sofort auf 
den Vorsprung hinter Euch. 
Dort seid Ihr sicher und erle- 
digt die Tierchen am Boden. 
Der Schutze aus den vergan- 
genen Leveln wartet mal wie- 
der auf Euch, daher aufgepaBt, 
wenn Ihr immer weiter nach 
vorne lauft und springt. Dann 
krallt Ihr Euch am Grat fest und 
hangelt hier nach rechts. Dort 
geht Ihr vorsichtig runter, jede 
Menge Krokodile warten hier. 
Wiederum miiRt Ihr nach oben 
springen. Oben vorsichtig in 



Lara kann iibrigens 
auch mit einem 
eleganten Kdpper 
ins kiihle NaB ein- 
ta uchen. Driickt dazu 
am Beckenrand 
einfach t + □ + R1. 
Vorher muB sie aber 
erst ihre Waffe ein- 
stecken. 



die Grube - Spikes! Diese war- 
ten auch hinter der rechten 
orangenen Tur. Dort solltet Ihr 
am besten bei gefluteter Zis- 
terne tauchen - auch wegen 
der Stacheln. Nun habt Ihr den 
silbemen Schlussel, der golde- 
ne ist nur uber den Raum hin- 
ter der rechten Tur bei Niedrig- 
wasser zu erreichen. Vor den 
beiden Silbertiiren konnt Ihr 
den linken Stein mit Ziegen- 
kopf eindrucken und ihn Euch 
gefahrlos Extras holen. Ge- 
fahrlich ist der letzte grofle 
Raum; vorsichtig gehen (Spi- 
kes!). Hier nicht den Schalter 
umlegen (Lbwen!); den Block 
hinter dem Schalter 
rausziehen. Einfach 
ins Exit fallen lassen 
- Lara schreit wie 
am SpielL. 

Level 9: Das Grab 
des Tihocan (26 
Items, 2 Secrets, 
16 Feinde) 

...aber sie lebt. 
Erst den unteren 
Schalter umlegen. 
Der obere ist 
verlockend, funktioniert aber 
nur, wenn man vorher Wasser 
abgelassen hat. Den nachsten 
Raum durch einen Schalter 
oberhalb uberfluten. Erst nach 
unten schwimmen und die 
Stromung einschalten. Dann 
schwimmt Lara mit Warp- 
speed 9 durch den laaangen 
Tunnel. Der rechte Gang iiber 
dem nachsten Raum bringt 
Euch nur zu jeder Menge Me- 
dikits und Munition. Der linke 
(mit dem Schwingbeil) fiihrt 
auch zu einer Tur - mit einem 
Schlitz links daneben -, zu 
dem Ihr springt. Mit dem Gold- 
schlussel bewaffnet konnt Ihr 
einige Blocke Jiften". Riiber- 
springen, dort schiebt Ihr die 
Blocke iiber die Schriften auf 
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dem Boden. Hier und hinter ei- 
ner Falle mit zwei Riesenku- 
geln findet Ihr zwei Schlussel. 
Durch einen Kanaf unter Was- 
ser erreicht Ihr einen Tempel. 
Dort wartet (nach einem 
Schalter) eine lebende Statue 
und endlich der Kerl, der Euch 
stand ig beschossen hat: Beide 
umlegen! Der Schiitze hinter- 
laBt das zweite Scion-Stuck, 
mit seinem Goldschlussel 
sperrt Ihr den Ausgang auf. 

Level 10: Die Stadt Kha- 
moon (24 Items, 3 Secrets, 
14 Feinde) 

Hier muRt Ihr Euch mit den 
Steinchen aus der Grube ret- 



ten. Wegen der neu- 
en Gegner sind 
langsam mal die 
Magnums ange- 
sagt. Hinter dem 
Kopf der Sphinx 
liegt ein Schlussel. 
Jetzt den Block zwi- 
schen den Beinen 
der Sphinx benut- 
zen. Hier verwendet 
Ihr den Schlussel. 
Beim nachsten ..Indiana Jo- 
nes"-Stein geht Ihr dorthin, wo 
er hingerollt ist. In dieser Ecke 
findet Ihr Verpflegung und Pa- 
tronen-Clips. Dann wieder 
schwimmen und einen Schal- 
ter umlegen. Nun muBt Ihr er- 
neut einen Block (zum Save- 
Gem) schieben, urn eine Tur zu 
erreichen. In den Tunnel und 
die Goldbriicke verlangern. 
Jetzt wieder zuriick zum Block 
(der mit dem Speicherstein) 
gehen und auf die andere Seite 
schieben. Dort oben muBt Ihr 
einen Schalter betatigen und 
den Block zuruck schieben, urn 
zur Goldbriicke zu gelangen. 



Oben aktiviert Ihr den Schalter 
fiir die Tur bei der Katzensta- 
tue. Jetzt geht Ihr zum Gong. 
Von dort begebt Ihr Euch zur 
Katzenstatue. Springt hier vor- 
sichtig in mehreren Schritten 
in die Tiefe und holt Euch die 
Schatze dort unten. Dann zur 
Brucke und runter. Jetzt fiihrt 
der Weg durch mehrere Tun- 
nel. Auf einer Saule liegt der 
nachste Schlussel. Hoch durch 
die Tur und den Schalter be- 
dienen. Nun zum Eingang und 
vorsichtig runtergehen. 
Dort unten konnt Ihr 
den Ausgang auf- 
sperren. 

Level 11: Der 
Obelisk von Kha- 
moon (33 Items, 3 Secrets, 
12 Feinde) 

Im Raum mit den vier Saulen 
laBt sich ein Block vor die 
Nische schieben. Dort muB ge- 
schwommen werden, dann 
kann man sich einen Schlussel 
holen. Dieser schlieBt eine Tur 
im Saulenraum auf; hinter der 
goldenen Tur unbedingt spei- 



chern. Die Treppen hoch und 
oben den Schalter fiir die 
Brucke im Hauptraum um- 
legen. So geht es insgesamt 
viermal. Die vier Artefakte (das 
Auge des Horus, ein Skarab, 
ein Ankh und das Siegel von 
Anubis) mussen durch einen 
laaangen Wassertunnel zum 
Obelisken gebracht werden. 
Einige Treppenstufen werden 
durch Schalterbetatigung vom 
Sand befreit. Im Wasser unter 
den Briicken liegen Extras. 
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GZ GAMES im Internet 

http://gZgttIllCS.ni ailbox.de 

<We Have 
ifie 



Lieferbcdingungen: 
Vcrsand 9.-+3.-NN 

Aiiriiilimeverweigerer 
20DMC«bQhr. 

ir fOhren auch PC Software 



Sega Saturn: 

Gruadgerfit 415,00 

Virtna Cop 2 + Gun 139,00 
Andretti Racing 89,00 

Comma nd&Conquer 99,00 
E-A-Titel je 89,00 

Tomb Raider; ^\ 89,00 
weitert Tttel lieferbar 

Nintendo 64: 

call for Details 2£j| 

Manga/An inie DT: 
Venus Wars **— 39,95- 
Bubbiegu m C risk 3 49.95 
Green Legend Kan 1-3 39,95 

Macross- The Movie 39,95 
weitere Titel lieferbar 



"tehr htahten ? 






m 



u-iiitimJiM Tel.: 07157 - 22310 

Baphometsl 
Fluch 
*^f deutsch 
' 85,90 DM 
'» . *■ Playstation 

PLAYSTATION SPIELL 



FIFA97 ^ 4 

deutsch ' 

84,90 DM /|\ 

Playstation ^ ^ 

PtAYSTATIOl\ 



TOMB 
RAIDER 



Adventure ol the Lomax dt. 
Andretti Racing dt. 

Aqanaut Holidays dt. 

A-Tram dL 

Ayrton Senna Carts' dt. 

Baphomet s Fluch (TIP) dt. 
Batmann Forever C.-up* dL 
Blam Mashinehead dt. 

Blazing Dragon dt. 

Bubble Bobble dt. 

Bust a Move 2(Preis-Akt.) dt. 
Command & Conquer(TIP)dt. 



Chronicle of the Sword 
Crash Bandicoot (TIP) 
Crow: City o( Angels 
Crusader No Remorse" 
Darklight ConfliW* 
Daviscup Tennis (TIP) 



Destruction Derby 2 (TIP) dt. 



Disruptor (TIP) 

Earthworm Jim 1 1 

FIFA 97 (TIP) 

Formel 1 

H.x.n* 

in the Zone 2 

Int.Super Star Soccer 

Joypad Orginal 

Last Dynasty" 

Lost Vikings 2" 

Memory Card' 

Monster Truck' 

My st 

Namco Smash Court 

Nascar Racing 96 



85.90 DM 
84,90 DM . 
89.90 DM • 
94.90 DM 
84,90 DM 
85.90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM J 
84,90 DM 
84,90 DM 
64,90 DM 
89.90 DM 

84,90 DM 
95,90 DM | 
89,90 DM 
89,90 DM 
85,90 DM 
85.90 DM I 
95,90 DM] 
89,90 DM 
85.90 DM 
84,90 DM | 
99.90 DM 
89,90 DM 
85,90 DM 
79,90 DM 
49,90 DM 
85,90 DM 
89,90 DM 
49,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
89.90 DM 
85,90 DM 



NBA Jam Extreme" 

NBA Live 97 

NHL Hockey 97" 

Pandemonium 

Perfectweapons" 

P. Sampras Tennis (TIP) dt. 

Playstation ohne Spiel dt 

Porsche Challenge'(T1P) dt. 



Projekt Overkill 
Rage Racer' (TIP) 
Resident Evil (Tip) 
Return Fire 
RGB-Kabel 
Ridge Racer Rev. 
Sim City 2000 
Soul Eage * 
Sow/et Strike (Tip) 
Space Hulk 



St. Fighter 3000 (Pr.-Akt.) dt. 
Star Gladiator (Tip) dt. 

Syndicate Wars" dt. 

Talship dt. 

Tekken 2 (TIP) dt. 

Tilt" dt. 

Time Commando(Pr.-Akt)dt. 

dt 

dt. 

dt. 

dt. 

dt. 

dt. 
dt. 
dt 
dt. 



Tomb Raider (Tip) 
Top Gun (Preis-Aktion) 

Tracks Field 

Tunnel B1 

Virtual Golf 

Wing Commander IV" 

Wipe Out 2097 

WWF in your House 

X-Com (Ufo 2) 



94,90 DM 
85,90 DM 
89,90 DM 
85,90 DM 
85,90 DM 
89,90 DM 
379,00 DM 
85,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
79,90 DM 
89,90 DM 
34,90 DM 
94,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
85,90 DM 
84,90 DM 
79,90 DM 
85,90 DM 
85,90 DM 
89,90 DM 
99,90 DM 
85,90 DM 
74,90 DM 
85,90 DM 
79,90 DM 
89,90 DM 
84,90 DM 
89,90 DM 
85,90 DM 
94,90 DM 
89,90 DM 
84,90 DM 



rfT= Deutsche Version US=US Versior.. Tiiei i . 
noch rwcht lieferoar Irrtumer und DrucMehier vorbehalten Versantfkosten Vorfcasse (V-Scheck) 6,90 
DM. Nachnahme 8,00 DM zzgi Nachnahme-Gebuhr (3.- DM). Ab 200 DM versarxSkostenfre' Ausland nur 
gegen Vorkasse 20.- DM Porto Wett mehr Sode auf Lager. Neu lur ;ec»es Spiel Losungen am Lager • 
n von US & Dl-Titem' Alk; oihztellen Playstation. Saturn. Ullra64 und PC-Spiele lieferoar 
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SOFTWARE -TIPS 




An dieser Stelle 
nurnichtdie 
Nerven verlieren, 
Mrs. Croft! 



Level 12: Das Heiligtum des 
Scion (28 Items, 1 Secret, 
15 Feinde) 

Jetzt wird es gemein. Nicht 
nur, daB man hier Bergsteigen 
muB und schnell tief (todlich) 
fallen kann, auch Damonen 
wollen Lara ans zarte Leder. 
Daher ab jetzt in schwindeli- 
gen Hohen die Magnums als 
Waffe einstellen, sonst habt 
Ihr keine Chance. Das Gute an 
den Damonen: Wenn Euch die 
Dinger angreifen, ist ein Schal- 
ter ganz in der Nahe und um- 
gekehrt. Nachdem Ihr so die 
Turen unten geoffnet habt, 
klettert Ihr vorsichtig nach un- 
ten und rutscht zur Sphinx. 
Links neben ihr, dann runter 
und rauf, und schlieBlich nach 
einem goldenen Schlussel tau- 
chen. Diesmal springt Ihr auch 
auf die Brucke und spent auf. 



Achtung: Der Zentaur nimmt 
Anstoss an Laras roten Schuh- 
bandern. Erledigt ihn, holt 
auch das Ankh und ein Medikit 
und speichert vor dem Sprung 
von der Brucke. Zuriick zur 
Sphinx und hier hochkraxeln, 
bis Ihr zu einem weiteren Spei- 
cherstein gelangt. Jetzt in den 
Tunnel und den Block ver- 
schieben. Dann nach oben und 
einem weiteren Ochsen sein 
Ankh abnehmen. Die beiden 
Symbole muBt Ihr vorne in den 
Kopf der Sphinx einsetzen. 
Speichern auf dem Haupt des 
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Monuments, dann ganz oben 
nach links gehen, bis es nicht 
mehr weiter geht. 

Dort seht Ihr doch etwas 
schweben, Oder? Aber nein, es 
handelt es sich hier nicht urn 
einen exotischen Clipping-Feh- 
ler, sondern urn das wichtigste 
Secret im ganzen Spiel. End- 
lich habt Ihreine Uzi! Dann ex- 
trem vorsichtig runterklettern. 
Gleich zwei Damo- 
nen wollen wissen, 
wie gut Eure Wum- 
me wirklich ist. 
Jetzt ab durch die 
Tur zwischen den 
Sphinx-Beinen hin- 
durch und dort un- 
tertauchen, Muniti- 
on sammeln, Luft 
holen und in den 
Tunnel zwischen den FuBen 
der rechten Statue schwim- 
men. Hier den Schalter umle- 
gen, zuruck an die Oberflache 
und schlieBlich den Schalter 
an der Brust der rechten Sta- 
tue bedienen. Dann durch den 
Tunnel zwischen den Beinen 
der linken schwimmen, dort 
nach oben und den Skarab 
nehmen. Nach einer „kleinen" 
SchieBerei In dem Raum, in 
dem Ihr in diesem Level be- 
gonnen habt, das Skarab be- 
nutzen. Unten trefft ihr einen 
alten Freund... 



Level 13: Die Minen von 
Natla (26 Items, 3 Secrets, 3 
Feinde) 

Schwimmt durch den Was- 
serfall und betatigt den Hebel 
dahinter. Danach wieder durch 
den Wasserfall tauchen und ab 
in den Tunnel. Dort den Stein- 
block rausziehen und rein. Den 
Hebel umlegen und zuruck 
zum Wasser. Dort (schon) 
wieder durchschwimmen, den 
Weg runter, diesmal hochklet- 
tern und mittels eines Blocks 
auf das Haus springen. Drin- 
nen durch einen Tunnel und 
den Schalter fur das Boot um- 
legen. Am Ende des Tunnels 
runter rutschen und zur Holztur 
gehen. Jetzt aufgepaBt: Bis zur 
ersten Barrikade gehen, bis die 
Kugel zu rollen anfangt, dann 
iiber die erste Hurde springen 
und laufend und springend 
iiber die nachsten zwei Hinder- 
nisse. Uber der dritten Hurde 
in der Luft nach rechts drehen, 
urn auf einem Hugel zu landen. 
Im Tunnel die Sicherung neh- 
men und speichern, weil die 
zwei nachsten Steinkugeln 
schon bald anrollen. Zuruck 
zum Boot, dann auf die Kisten 
hiipfen und den Tunnel hinter 
der linken nehmen. Die Bldcke 
hier kann man verschieben, 
der Schalter dahinter aktiviert 
eine Maschine. An den Docks 
ist nun der Weg frei. Dort ei- 
nen Stein in den Raum 
drucken, vor dem ehemals die 
Maschine stand, und dann hier 
nach oben klettern und den 
Schalter... na, was wohl? Run- 
ter in nachsten Raum die zwei- 
te Sicherung einsammeln. Die 
dritte liegt auf dem Forder- 
band. In das Glasding vom Le- 
velanfang konnt Ihr nun die 
drei Sicherungen einsetzen. 
Jetzt habt Ihr Zugang zu einem 
weiteren Hauschen. Dort 
schnappt Ihr Euch die Pistolen 
und springt in den Gang auf 
dem Dach. Ihr muBt zwar 
durch die Falltur, konnt Euch 
aber ruckwarts rutschend am 
Rand festhalten. Hochklettem 
und die Munition einsammeln, 
die konnt Ihr spater brauchen! 
Jetzt raus zu den Docks und in 
den Tunnel mit der Maschine. 
Hinter der Natla Box findet Ihr 
Eure Magnums in den Handen 



eines Bosewichts. Springt jetzt 
zum Schalter an der anderen 
Wand. Hier muB viel gehan 
gelt werden. Den TNT-Klotz 
schiebt Ihr in den nachsten 
Raum, urn ihn dortexplodieren 
zu lassen. In diesem neuen 
Loch erwartet Lara ein Skate- 
board-Endgegner. Dank Eurer 
Magnums pustet Ihr ihn aber 
leicht weg, und die Uzi findet 
wieder zuruck zum rechtmaBi- 
gen Besitzer. Rauf auf den 
Berg; den drei Kugeln hiipfend 
ausweichen. Nun kommt das 
komplizierteste Schiebepuzzle. 
Einige Blocke miissen erst 
Platz fur das endgultige Kunst- 
werk und einen Turschalter 
machen. Bei der letzten 
SchieBerei bekommt Ihr Eure 
Pumpgun wieder. Dann klet- 
tert Ihr in die Pyramide, wo Ihr 
eine Tur per Schalter offnet 
und Euch den Schlussel zur 
Pyramide aus der goldenen 
Tur holt. 




Per Cheat konnt Ihr a lie Waff en 
von Anfang an benutzen (S. 47) 

Level 14: Atlantis (43 Items, 
3 Secrets, 26 Feinde) 

Hier warten viele relativ 
leicht erreichbare Schalter. Die 
neuen Monster sind umso hef- 
tiger! Mit einem Block ver- 
sperrt Ihr einer Steinkugel den 
Weg, erst dann konnt Ihr in 
den Tunnel gehen. Der rechte 
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von zwei Schaltem nach einer 
weiteren Steinkugelfalle lost 
eine Falltiir aus. Hier rnuBt Ihr 
runter und noch einem Rie- 
senkiesel ausweichen. Danach 
solltet Ihr nicht auf alles 
schiefien, was sich bewegt. 
Eine Art Spiegelkreatur imitiert 
Euch namlich. Aber wofur gibt 
es Falltiiren? Am Ende des Le- 
vels miiBt Ihr zeitabhangige 
Schalter umlegen. Mit der 
Alienmaschine gelangt Ihr... 

Level 15: Die groBe Pyra- 
mide (30 Items, 3 Secrets, 
3 Feinde) 

...zum Endgegner. Den 
pumpt Ihr voll mit Blei aller 
Art, aber das war immer noch 
nicht alles. Im verbleibenden 
Spiel werden alle ..Klassiker" 
nochmal eingesetzt (Schiebe- 
Puzzle, Feuersaulen, Steinku- 
geln), allerdings miiBt Ihr hier 
manchmal etwas „Damage" in 
Kauf nehmen. IMatla ist der 
letzte Gegner im Spiel. Sie 
wird einige Male wieder auf- 
stehen, bevor es vorbei ist. 
Alles was Ihr danach einsam- 
melt, wirkt sich nur noch auf 
Eure Punkte aus. Nach dem 
Abspann konnt Ihr jederzeit je- 
den Level mit alien Waffen und 
unendlich Munition nochmal 
spielen. 

Endlich hat Jose Loureiro 
aus CH-Bern eine funktionie- 
rende Version des langersehn- 
ten und bisher immer talsch 
eingeschickten Playstation- 
Cheats fur alle Waffen und un- 
endlich Ammo bereitgestellt: 
Ihr miiBt im Spiel Select 
drucken und dann die folgende 
Tastenkombination eingeben: 
L1, Dreieck, L2, R2, R2, L2, 
Kreis, L1. 



SOFTWARE -TIPS 



| Flinke 
# Finger 

Bei „Flinke Finger" kiimmern 
wir uns urn die unterschied- 
lichsten Joypad-Verrenkungs- 
tricks, die zumeist auf dem 
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin- 
zip basieren. Wer ganz sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
am besten einen Dottore. 



Sony Playstation 
X2 



PLEASE WAIT 



f 4> 



LOADING 



Daniel Siegmund aus Biele- 
feld hat mit vielen Tagen Vor- 
sprung vor alien anderen Ein- 
sendern den im Abspann 
versteckten Cheat-Verrate- 
Screen entdeckt. Hier erfahrt 
Ihr auch alle PaBwbrter ab 
Level 6, sowie drei weitere 
Codes fur Credits, Leben und 
Unbesiegbarkeit. 




Stage 2 
Stage 3 
Stage 4 
Stage 5 
Stage 6 
Stage 7 
Stage 8 
Stage 9 
Stage 10 
Endsequenz 

8 Credits 

9 Leben 
Unbesiegbar 



713948 
900277 
213490 
866141 
321904 
196861 
040186 
841003 
216409 
300167 
267776 
220969 
180771 




Der Lohn fur knallharte Ballerei 
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BruckstraBe 42-44 


44135 Dortmund 


02 31 / 55 75 00 29 






















I SONY PLAYSTATION \ 




Deutschland 




D236 


Mega Man X3 


89.90 


D044 


Viewpoinl 


89.90 








D09B 


Mickey's Wild Adv. 


89.90 


D155 


Virtual Golf 


89.90 




0162 A Train Global Evolution 


89.90 


D179 


Mold Toon 2 


89.90 


DM 


Virtual Tennis 


89.90 




D127 ActuaGcrl 


89.90 


0175 


Myst 


89.90 


D249 


WWF In your House 


89.90 




Diss Adidas Power Soccer 


89.90 


D105 


NBA - In the Zone 


69.90 


MM 


Whizz 


89.90 




D271 Adventure ol Lomax 


99.90 


0269 


NBA Hangtime 


89.90 


D209 


Williams Arcade Hits 


69 90 




D096 Agilo Warrkx-F 111 


59.90 


0246 


NBA Jam Extreme 


89.90 


D042 


Wing Commander III 


99.90 




D024 Allen Trilogy 


84.90 


D089 


NBA Live 96 


49.90 


0221 


Wing Commander IV 


99.90 




D083 Allen Trilogy engllsch 


89.90 


D218 


NBA Live 97 


89.90 


D001 


Wipe Out 


89.90 




D213 Androttl Racing 


89.90 


D138 


NFL Qameday 


99.90 


D183 


Wipe Out 2097 


99.90 




D255 Andrew Racing 


89.90 


D137 


NHL Face Oil 


99.90 


D070 


Worms 


89.90 




D159 Aquanaul's Holiday 


99.90 


D214 


NHL Hockey 97 


89.90 


0272 


X-Com Terror fr. the Deep 99.90 




D171 Baphomets Fluch (B. Sw. 
D248 Batman Forever Coin-Op 
D157 Battle Arena Toshinden 2 
D2S8 Bedlam 


89.90 


D148 
D156 
D172 
D191 


NHL PowerPlay Hockey 97 84.90 
Namco Museum Piece 1 °° ""* 










89.90 
99.90 
89.90 


Namco Museum Piece 2 
Namco Museum Piece 3 


89.90 
89.90 


USA 












D237 Black Dawn 


89.90 


D233 


Nascar Racing 96 


89.90 


U113 


Andretti Racing 


49.90 




D274 Blast Chamber 


89.90 


DOBS 


Need tor Speed 


89.90 


U087 


Beyond the Beyond 


99.90 




D100 Blazing Dragons 


89.90 


D207 


Olympic Soccer 


89.90 


U075 


Bust A Move 2 


29.90 




D226 Bubble Bobble 2 


79.90 


D128 


Onslde Soccer 


89.90 


U108 


Crash Bandicoot Hint Book 29.90 




0224 Bubble Bobble Collection 


89.90 


0216 


PGA Tour Golf 97 


89.90 


U062 


Extreme Pinball 


39.90 




D225 Burning Road 


89.90 


D144 


PO'ed 


89.90 


U128 


Fox Hunt 


89.90 




D223 Bust a Move 2: The Arcads 


69.90 


D267 


Pandemonium 


89.90 


U030 


Jupiter Strike 


29.90 




D029 Casper 


89.90 


D0-1B 


Parodlus Deluxe 


69.90 


U109 


King of Fighters 95 


99,90 




0126 Caatlevanla Bloodletting 


S9.90 


D174 


Penny Racers 


89.90 


U053 


Kings Field 


79.90 




0109 Chessmaster 3D 


89.90 


D210 


Pete Sampras Tennis 


99.90 


U119 


Myst 


59.90 




D167 Chronicles ol the sword 


89.90 


D285 


Player Manager 


89.90 


U061 


Live 96 


29.90 




D287 Command & Conquer 


89.90 


0160 


Prima Goal EuroChallenge 89.90 


U127 


NHL Face Off 97 


99.90 




0173 Crash Bandicoot 


109.90 


D125 


Project Overkill 


89.90 


U105 


NHL Powerplay Hockey 96 49.90 




0250 Crow: City ol Angeles 


89.90 


D170 


Raging Skies (Sidewinder 


99.90 


U070 


Po'ed 


79.90 




D219 Crusader - No Remorse 


89.90 


D103 


Ran Soccer 


69.90 


U125 


Power Rangers Zeo-B Pinba 99.90 




D062 Cyber Speed 


49.90 


D052 


Rayman 


89.90 


U093 


Project Homed Owl 


8990 




D033 CyOona 


89.90 


0283 


Re-Loaded 


89.90 


U104 


Project Overkill 


89.90 




D082 


79.90 


D152 


Resident Evil 


89.90 


U041 


Resident Evil 


59.90 




D141 Darkstalkers 


89.90 


D145 


Return Fire 


89.90 


U067 


Resident Evil Hlntbook 


39.90 




D229 Davis Cup Tennis 


89.90 


D026 


Revolution X 


59.90 


U060 


Romance of the 3 Klngdo 


n 39.90 




0142 Deadly Skies 


89.90 


D003 


Ridge Racer 


89.90 


U071 


Slam & Jam 96 


29.90 




D034 Descent 


89.90 


D136 


Ridge Racer Revolution 


99.90 


U099 


Starfighter 3000 


29.90 




D182 Destruction Derby 2 


99.90 


D045 


Road Rash 


89.90 


U110 


Tecmo Superbowl 


29.90 




D212 Die Hard Trilogy 


89.90 


D270 


Robotron "X" 


89.90 


U100 


Tekken 2 Hint Books 


29.90 




D104 Disc World deuisch 


89.90 


D053 


Shockwave Assault 


49.90 


U081 


Top Gun - Fire at Will 


29.90 




D263 Dlsruplor 
D243 Dragonhoart: Fire & Stee 
D146 Earthworm Jim 2 
D016 Extreme Games 


89.90 
89.90 

89.90 

89 90 


D177 

D149 


Sim City 2000 
Skeleton Warriors 


89.90 
84.90 










D099 
0181 


Slam'n Jam 
Smash Court Tennis 


79.90 
89.90 




Japan 












D030 F. Thomas Big Hurt 


89.90 


D217 


Soviet Stnke 


89.90 


J174 


Popolocrois 


139.90 




D091 Fade to Black 


89.90 


D087 


Space Hulk 


89 90 


J151 


Arc the Lad II 


10990 




D047 Fifa Soccer 96 


59.90 


0228 


Spot III 


89.90 


J098 


Biohazard (Uncut Version 


139.90 




D220 Fife Soccer 97 


89.90 


0239 


Star Gladiator 


89.90 


JO40 


Boxer's Road 


39.90 








D211 


Starfighter 3000 


89.90 


J168 


Cool Boarders 


139.90 




D266 FlroaKlawd 


89.90 


Mill 


Stool Harbinger 


89.90 


J106 


Feda 


109.90 




D139 Formal 1 


99.90 


0060 


Street Racer 


89.90 


J154 


Fighting Illusion 


139.90 




D163 Galaxian 3 


89.90 


D153 


Streetfighter Alpha 


89.90 


J156 


Hyper Rally 


149.90 




D101 Gex 


89.90 


0240 


Streetllghter Alpha 2 


89.90 


J147 


Overblood 


139.90 




D050 Goal Storm 


69.90 


0247 


Super Motocross 


89.90 


J166 


Psychic Force 


139.90 




D236 Grid Run 


89.90 


D114 


Supersonic Racer 


89.90 


J139 


Raystorm-LayerSsction II 109.90 




D165 Gunship2000 


99.90 


D258 


Swag man 


89.90 


J J 49 


Samurai Shodown 3 


7990 




D2S3 Hardcore 4x4 


89.90 


0090 


Syndicate Wars 


89.90 


J175 


Shadow Struggle 


139.90 




D235 Hyper Match Tennis Tour 


89.90 


D076 


Tekken 


99.90 


J153 


Slot Shooting 


89.90 




D232 In The Hunt 


89.90 


D176 


Tekken2 


109.90 


JIM 


Smash Court Tennis 


139.90 




D121 Int. Track & Field 


99.90 


0260 


The Last Dynasty 


89.90 


J169 


Soul Edge Enhanced 


139.90 




D244 Iran & Blood 


89.90 


D040 


Theme Park 


89 90 


J164 


Star Gladiator 


129.90 




D222 Iron Man x-o Manowar 


89.90 


D150 


Till 


84.90 


J146 


Street Fighter Zero II 


139.90 




D215 John Madden 97 


89.90 


0092 


Time Commando 


89.90 


J171 


Toaplan Shooting Battle 1 


139.90 




D168 Jumping Flash 2 


89.90 


0259 


Tomb Raider 


89.90 


J143 


Tobal No. 1 


129.90 




D122 Konami Open Goll 


89,90 


0166 


Top Gun - Fire at will 


99.90 


J173 


Toshinden II Plus 


89.90 




D064 Lone Soldier 


69.90 


D094 


Total NBA 


99.90 


J158 


V.Wrestling-Tukon Retsu.2 


149.90 




D036 Lost Vikings 2 


89.90 


D234 


Tunnel Bi 


89,90 


J163 


Vandal Hearts 


139.90 




D068 Magic Carpet 


49.90 


D01 6 


Twisted Metal 


89.90 


J167 


Vidua Open Tennis II 


139.90 




0251 Magic the Gathering 


89.90 


0154 


Victory Boxing 


89.90 


J161 


Zero Divide II 


149.90 




j SEGA SATURN 




Deutschland 




0145 


NBA Uve 97 


89.90 


D130 


Virtual On 


89.90 






D033 


NHL All Stars Hockey 


49.90 


Dial 


WWF In your House 


89.90 




D012 Allen Trilogy 

D074 Allen Trilogy englisch 

01 1 1 Alone 2 - Jack is back 


89.90 
89.90 


0144 


NHL Hockey 97 


89.90 


D072 


WWF the Arcade Game 


69.90 




D155 


NHL Powerplay Hockey 97 89.90 


D093 


Wipe Out 


89.90 




99.90 


0112 


Need tor Speed 


89.90 


D122 


World Series Baseball 2 


89.90 




0139 Athlete Kings 
D090 Baku Baku Animal 


89.90 


01 07 


Night Warriors - Vampire 


99.90 


0127 


Worldwide Soccer 97 


89.90 




59.90 


D120 


Nights 


69.90 


D063 


Worms 


89.90 




D180 Batman Forever Coin-Op 
D194 Bedlam 
D170 Black Dawn 
D195 Blast Chamber 

0082 Blaang Dragons 


89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89 90 


0119 
0115 
0125 
0142 


Nights (Ind. Analog Pad) 
Off World Inierceptor 
Olympic Soccer 
PGA Tour Goll 97 


139 90 
49.90 
69.90 
89.90 


D047 


X- Men Children ol Atom 


79.90 




USA 




D005 


Panzer Dragoon 


49 90 


U027 


Bases Loaded 96 


24.90 




D150 Bubble Bobble Collection 


89.90 


D087 


Panzer Dragoon 2 


89.90 


U073 


College Sam 


24.90 




D131 Bug Too 


89.90 


0038 


Parodius DeLuxe 


69.90 


0076 


Crio'com 


39 90 




0151 Bust a Move 2: The Arcade 


69.90 


D167 


Plnball Graffiti 


89,90 


U051 


Detoon B 


29.90 




0015 Casper 


89.90 


0101 


Power Play Hockey 


89.90 


U081 


Earthworm Jim 2 


49.90 




D163 Chaos Control 


89.90 


D039 


Primal Rage 


39.90 


U058 


Hi-Octane 


24.90 




D029 Clockwork Knight 2 


59.90 


0159 


Pro Pinball - The Web 


89.90 


U109 


Impacl Racing . 


29.90 




D165 Command & Conquer 


99.90 


D042 


Rayman 


89.90 


U07B 


Iron Storm 


99.90 




D182 Crow: City of Angels 


89.90 


D204 


Re-Loaded 


89.90 


U099 


Legend of Oasis 


69.90 




D146 Crusader - No Remorse 


89.90 


D152 


Return Fire 


89.90 


U061 


Mr. Bones 


59.90 




D017 Cyoeria 
D070 D 


89.90 
89.90 


0018 
D069 


Revolution X 

Rise 2: The Resun action 


49.90 
69.90 


U096 
0089 


NHL Powerplay Hockey 97 99.90 
Risell " 29.90 




D158 Oanus II - Sagaia 


69.90 


D077 


Road Rash 


89 90 


0084 


Slam Jam 96 


39.90 




D138 Dark Saviour - Landstal.5 89.90 


0166 


Sea Bass Fishing 


89 90 


U105 


Starfighter 3000 


49.90 




D003 OaytonaUSA 


49.90 


D034 


Sega Rally 


89.90 


U116 


Tetris Phis 


89.90 




D132 Daytona USA Champ. Edil 


89.90 


0046 


Sbellshock 


89 90 


0024 


Theme Park 


29.90 




0095 Destruction Derby 


89.90 


0053 


Shining Wisdom 


89.90 


0086 


Vitual Open Tennis 


29.90 




D140 Die Hard Trilogy 


89.90 


D025 


ShinobiX 


59.90 


0088 


WWF the Arcade Game 


29 90 




D096 Disc World 


89.90 


D075 


Shockwave Assault 


49.90 


U074 


Winning Post 


29.90 




D176 Dragonhoart: Fire & Stee 


89.90 


0056 


Sim City 2000 


89.90 


LI 06 7 


World Cup Golf 


24.90 




01 00 Earthworm Jim 2 
D097 Euro'96 Soccer 
D117 Exhumed 
D016 F. Thomas Big Hurt 


89.90 
69.90 
89.90 
79.90 


D108 
D081 


Skeleton Warriors 
Slam'n Jam 


84.90 
79.90 










D133 
D134 


Sonic X-treme 
Sonic the Fighters 


89.90 
89.90 


Japan 












D046 Fifa Soccer 96 


69.90 


D14B 


Soviet Strike 


89.90 


J182 


Afterburner 2 - Sega Ages 
Daytona USA Champ. Ed 


89.90 




D147 Fifa Soccer 97 


89.90 


0076 


Space Hulk 


89.90 


J136 


119.90 




0162 Fighting Vipers 


89.90 


D156 Spot III 


89.90 


J150 


Decathlete - Olympic Cha 


49.90 




D089 Galaxy Fight 


49.90 


0136 


Starfighler 3000 


89.90 


J180 


Dynasty Wars -WofRaM 109.90 




0083 Gex 


79.90 


D099 


Story ol Thor II 


89 90 


JI71 


FFury Real Bout S Card 


139.90 




D153 GhenWar 


89.90 


MM 


Street Racer 


89.90 


J134 


Fatal Fury 3 (R.T.T.F.V) 


109.90 




0113 GunGnffon 


89.90 


0103 


Streetfighter Alpha 


69.90 


J140 


Fighting Vipers 


119.90 




D202 Hardcore -1 x J 


89.90 


0172 


Streetllghter Alpha 2 


89.90 


J203 


Gals Panic SS 


59.90 




DOSS Heart ol Darkness 


89.90 


001 4 


Streetfighter - The Movie 


39.90 


J192 


Gundan Side Story 


89.90 




D168 Highway 2000 


89.90 


D17B 


Super Motocross 


89.90 


J184 


Hakalder 


129.90 




D184 Impact Racing 


89.90 


D189 


Swagman 


89.90 


J204 


Haunted Casino 


69.90 




D164 In the Hunt 


89.90 


D143 


Syndicate Wars 


89.90 


J159 


Longraiser III - Warsong 


129.90 




D177 Iron & Blood 


89.90 


D190 


Tho Last Dynasty 


89.90 


J181 


Out Run - Sega Agos 


89.90 




D149 Iron Man X-0 Manowar 


89.90 


D022 


Theme Park 


49.90 


J185 


Riglordsaga 2 - Mysteria2 


119.90 




0141 John Madden 97 


89.90 


D118 


Three Dirty Dwarfes 


89.90 


J199 


Sakura Wars 


39 90 




D067 Johnny Bazookatone 


49.90 


■DuBS 


Thunder Hawk 11 


89 90 


JIM 


Samurai Shodown III 


129.90 




D154 Kelo Flying Squadron II 


89.90 


D104 


rut 


89 90 


J115 


Sonic Wings Special 


69.90 




D094 Lemmings 3D 


89.90 


0160 


Tomb Raider 


89.90 


J198 


Steeldom & Linkkabei 


69.90 




D062 Magic Carpet 


49.90 


D161 


Toshinden URA 


89.90 


J168 


Street Fighter Zero II 


109.90 




D183 Mag.c the Gathering 


89.90 


MM 


True Pinball 


49.90 


J179 


Teins plus Saturn 


6990 




D010 Mansion ol the Hidden S. 


49.90 


D157 


Tunnel Bi 


89.90 


J202 


The Soccer Kids 


39.90 




D12B ManxTT 


99.90 


D061 


Victory Boxing 


89.90 


JI56 


Thunder Force Gold 1 


89 90 




0169 Mega Man X3 


89.90 


D002 


Victory Goal 


39.90 


J1S5 


Thunder Force Gold 2 


109.90 




D126 Mr. Bones 


99.90 


D129 


Virtue Cop 2 


99.90 


J166 


Toh Shin Den II URA 


6990 




D078 Mystaria 


89.90 


D036 


Vidua Cop mit Gun 


139.90 


J208 


TurfWind'96 


59.90 




0032 NBA Action Basketball 


49.90 


0037 


Vidua Fighter 2 


89.90 


J154 


Vlrtua Cop II 


109.90 




D178 NBA Jom Extreme 


89.90 


0135 


Vidua Fighter Kids 


79.90 


J137 


Virlu.1 On 


119.90 




1 Ladenpreise konnen variieren 




Fettgedruckt: bei 


Anzeig 


enschluB noch nicht lieferbar 




1 Versandkosten: 10,- DM 






Ir 


ternet: http: "www.dynatex.de 
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SOFTWARE-TI PS 



Sony Playstation/ Sega Saturn 
Skeletton Warriors 

Bereits im September '96 
ward unser Patrick F. vom 
Bahnhof Spenge bereits mit 
folgenden Wahrheiten raus- 
geriickt, aber manchmal dau- 
ert halt alles ein wenig... 

Samtliche Cheats werden 
ubrigens bei beiden Versionen 
nacheinander im Pausen- 
modus eingegeben: 

Unverwundbarkeit 
PS: l O □ □ t x 
SAT:CRAZYLAFUBABY 
Unendlich Kristalle 
PS: - t x □ t in 
SAT:LAZYCRABBY i A 
i A Y 

Unendlich Leben (nur Sat) 
BA 4 BALi RY t 
Super Schwert (nur PS) 
o«- i A-Ot A 
Level Select (nur PS) 

AOO^Ot i 
(Ihr konnt mit Select + Start 
wieder zum Main Menu 
zuruckkehren; dort befindet 
sich dann ein neuer Menii- 
punkt namens „TEST START") 



Super Nintendo 
Winter Gold 




Lukas Wilde aus Kleinost- 
heim (gleich bei Big N urn die 
Ecke sozusagen), der extrem 
angetan von Funcoms Winter- 
streich zu sein scheint, hat be- 
reits die ersten versteckten 
Combos furs Snowboardfah- 
ren herausgefunden. 

Exotica: Flip-Spin-Spin 

Iceberg Slim: B-FlipY-Flip 

Trigger Happy: 

B-Spin-Y-Spin 

Rubberneck: Spin-Spin-B 

Locked Out: Flip-Flip-Y 

Lapin': Flip-Spin-Y 
Und die Extreme-Combos: 
Heat Shade: Flip-Flip-Y-B 
Mad Invert: Flip-Flip-Flip-Spin 



Sony Playstation 
Lomax 

Yup, Yup, nochmal spricht 
Hauptstadt-Marco-Glienke: 

Driickt folgende Kombinati- 
on wahrend des Spiels, urn die 
Level skippen zu konnen: i , 
Start, t (gedriickt halten)+L1 
(gedriickt halten), dann nach- 
einander aoxd. Jetzt er- 
scheint eine kleine Nummer 
neben Lomax. Urn ins nachste 
Level zu springen, miiBt Ihr 
ab jetzt jeweils gleichzeitig 
t +L1+Select+Start driicken. 

Helicopter Mode (funktio- 
niert nur nach Aktivierung des 
Level-Skips): 

Helmchopper wahlen und 
dann L1+D drucken, urn flie- 
gen zu konnen. 

Berichtigung zu den Lomax- 
Codes in der letzten Ausgabe: 
Level 21 ddaodadx 



Sega Saturn 
Virtua Cop 2 



W-BV-TTO!' HIGH SC6PI; 



V 



Operation Desert Fury 



Patrick Fabri sprach, und es 
ward eine Abkurzung in die 
vierte Stage zum finalen Ober- 
motz. SchieBt lediglich im Sta- 
ge-Select solange auf die Pfeil- 
spitze (nicht nur auf den Pfeil!) 
der ersten Stage, bis die Zeit 
abgelaufen ist. Daraufhin lan- 
det Ihr in der vierten Stage. 
Gehtam besten, wenn man die 
Knarre 1cm vor den Bild- 
schirm halt- 



Sony Playstation 
Black Dawn 



| «.»?! 






2 PWE PLAYER 
7 TWO RJkVBR «. 


r m ^ri , -~'" 





Zu diesem brandneuen Spiel 
haben wir Euch in der letzten 
Ausgabe bereits die PaBworter 
spendiert. Dank Patrick Fabri 
aus da, wo er uns immer her 
schreibt, gibt es diesmal noch 
einen Satz Cheats hinterher: 



DIRKUILLIS 


1(7300 
00:00:05 


*▼ Select 

«► Select 


•Bad: 



Das warja ma I ne fixe Operation 

Alle Cheats werden im Pausen- 

modus eingegeben! 

Maximale Munition & Sprit 

Select, L2, Select, R2, A, A, 

A, O 

Maximale Bewaffnung 

Select, L2, Select, R2, L1, 

L2, R1.R2 

Mission erfolgreich beendet 

Select, L2, Select, R2, A, A, 

A, i , A , i 

Screen Mode umschalten 

Select, L2, Select, R2, i , 

R1.R2 

Aktuelle Waffe aufrusten 

Select, L2, Select, R2, L1, L1, 

R1.R1 

Wingman herbeirufen 

Select, L2, Select, , R2, D, D, 

□,o 

Cycle-Gun-Mode 

Select, L2, Select, R2, Select, 

Select, Select 



Sega Saturn 
Gun Griffon 



Patrick Fabri hat eine Liste 
der gangigen Cheats aufge- 
stellt. Alle Kombinationen wer- 
den im Titelbild eingegeben. 
Bildausschnitt verandem (auf 
Pad 2 wahrend des Spiels Z 
zum vergrbBern, C zum ver- 
kleinern und A zum riickgangig 
machen drucken) 
unten, links, C, C, Start 
Auto-Zentrierung des Turms 
abschalten 

B, B, B, oben, C, Start 
Zielkreuz/ Cursor abschalten 
B, B, B, unten, C, Start 
Doppelte Hitpoints 
X, Y, Z, oben, unten, Start 
Hbherer Schwterigkeitsgrad 
unten, C, C, A, Start 
Unverwundbarkeit 
links, rechts, B, C, C, Start 
Stage Select 
Y, Y, A, Y, Y, Start 
Tackle-Attack (Gegner konnen 
unter Energieverlust iiber den 



Haufen gerannt werden) 

rechts, rechts, B, C, A, Start 

Unendlich 120mm Munition 

B, C, C, C+Start 

Unendlich Munition 

B, B, B, C, Start 

Unendlich Jump Rockets 

oben, rechts, unten, links, Z, 

Start 

Endsequenz ansehen (nach 

Eingabe "Main Game" an- 

wahlen) 

unten, oben, rechts, A, links, 

Start 



Sega Saturn 



Virtual On 

Zu Segas neuester Action- 
Mecherei liegt uns bereits der 
erste Beitrag (von Patrick Fabri 
aus Spenge mal wieder) vor: 
Urn Jaguarandi ohne Durch- 
spielen zu erhalten, sollte man 




Unbesiegbarkeit gibt's lei der kei- 
ne, daftir 3 andere, kleine Cheats 




im Titelbildschirm gleichzeitig 
L+R+unten drucken. Wenn. die 
Eingabe korrekt war, ertont ein 
Sound und Jaguarandi ist ab 
sofortanwahlbar. Urn die Spie- 
lerperspektive zu verandem, 
einfach wahrend des Spiels 
X+Y+Z drucken. Ferner kann 
man das Ende des Spiels be- 
einflussen. Wenn die Credits 
beginnen, muB man das Rich- 
tungskreuz des Joypads im 
Uhrzeigersinn drehen, bis ein 
kleines Raumschiff angeflogen 
kommt (das passiert kurz vor 
den Sega of America Credits). 
Dieses Raumschiff rettet nun 
den eigenen Mech... 
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SOFTWARE-TI PS 



Super Nintendo 
Tetris Attack 




In der u titer en Reihe 
(links im Bild) sent Ihr 
das Ergebnis ties 
Cheats: Alle Frage- 
zeichen ha ben sich in 
Basse verwandelt 



Chris Held aus Ottobeuren 
hat wieder zugeschlagen: Um 
die Endgegner als Spielfiguren 
anzuwahlen, muBt Ihrerstmal 
im Zweispielermodus auf „VS 
MODE" gehen. Haltet jetzt bei 
der Charakterauswahl auf bei- 
den Joypads die L-und R-Ta- 
sten gedriickt, und schon ver- 
wandeln sich die vier Frage- 
zeichen in die BoB-Konterfeis. 
Wer im Einspielermodus die 
ultimative Herausforderung 
sucht, der wahlt auch hier den 
„VS MODE" und geht dann auf 
„NEW GAME". Dort, wo Ihr die 
Schwierigkeit einstellt, setzt 
Ihr den Cursor auf „HARD" 
und drCickt gleichzeitig oben+ 
L+A. Der Hintergrund in der 
unteren Bildschirmhalfte ver- 
farbt sich rot. Euer Gegner im 
ersten Levels hat nun bereits 
Endgegnergeschwindigkeit 
drauf. 




Farbt sich der Hintergrund hier 
rot, dann wird's richtig heavy! 



Sony Playstation 

Andretti Racing 

Chris Held aus Otto B. hat 
auch diese Ausgabe wieder 
eine kleine IMeuigkeit zu sei- 
nem Lieblingsrennspiel aufge- 
tan. Mit zwei amerikanischen 
Anfeuerungsrufen aus der 
Welt des Sports konnt Ihr 
namlich hier die Lackfarbe und 



die Sponsoren Eures Boliden 
verandern. Tut so, als ob Ihr 
ein neues Rennen fahren 
mochtet und wahlt „Begin Ca- 
reer". Gebt bei der Registrie- 
rung dann folgendes PaBwort 
ein „G0 BEARS!". Bei den 
Stock Cars verandert sich dar- 
aufhin das Aussehen Eures 
Wagens. Fur die F1 -Autos lau- 
tet der entsprechende Code 
dagegen„G0 BRUINS!". 



Sony Playstation 



Star Gladiator 




Capcom hat es sich naturlich 
ebensowenig nehmen lassen 
wie alle anderen Hersteller, die 
in diesem Jahrzehnt ein Pru- 
gelspiel auf den Markt ge- 
bracht haben, und die Bosse 
per Cheat anwahlbar gemacht. 
Arno Unteruggenberger aus A- 
Wien hat aulierdem gleich 
noch einige Special Moves fiir 
seine „l\leuen" beigelegt. Die 
Kampfer werden ubrigens erst 
sichtbar, wenn Ihr das nachste 
Mai ins Auswahlmenii geht 
(Kampf kurz beginnen, abbre- 
chen und dann nachschauen). 

Um Bilstein zu spielen, miiGt 
Ihr im Arcade Mode zuerst auf 
Hayato gehen, dort Select ge- 
driickt halten, dann nach 
rechts zu Gore und hier folgen- 
des eingeben: xoxodd 
□ a A A o+x (Select die 
ganze Zeit gedruckt lassen). 



mahr off 10 John 
XpafI on Ipicfon 



C<Htt>f>vfet*5ofttoare> 




Destruction Derby 2 DA 

Die Hard Trilogy DV 

Die Hard Trilogy + Lightgun DV 

Discworld DV 

Disruptor DA 

Earthworm Jim 2 DV 

Fade to Black DA 

FIFA Soccer "97 DV 

Formel 1 DV 

John Madden NFL '97 DV 

Magic Carpet DV 

Motor Toon Grand Prix 2 DA 

Myst DV 

MBA Live'97(Anf. Dez.) DV 

Need for Speed DV 

NHL Powerplay Hockey "96 DA 

NHL Hockey '97 (Anf. Dez.) DV 

Olympic Games DV 

Pandemonium! DA 

Penny Racers DA 

Project Overkil DA 

Pro Pinball - The Web DA 

Raging Skies DA 

Rayman DA 

Return Fire DV 

Ridge Racer Revolution DA 

Road Rash DA 

Sampras Extreme Tennis DA 

Sim City 2000 DV 

Skeleton Warriors DV 

Soviet Strike DA 

Space Hulk DA 

Startighter 3000 DA 

Star Gladiator DA 

Streettighter Alpha 2 DA 

Tekken 2 DA 

Theme Park DV 

Thunderhawk 2 DA 

Tilt! DV 

Time Commando DA 

Toh Shin Den 2 DA 

Tomb Raider DV 

Top Gun DV 

Track & Field DA 

Tunnel B1 DV 

Viewpoint DA 

Wing Commander 3 DV 

wipEout 2097 DA 

Analog Flight-Stick 

Controller, Memory Card + Tasche 

Gamebuster (Mogel-Modul) 

Lightgun Avenger 

Memory Card (Sony) 

Memory Card (120 Speicher-Blocke!) 

Scart-Kabel 

Umbausatz fur USA + JP-Games 



89.95 
84,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
82,95 
89,95 
69.95 
89.95 
89,95 
99,95 
89,95 
89,95 
94,95 
84,95 
135,00 
87,95 
89,95 
89,95 
84,95 
84,95 
99,95 
84,95 
84,95 
89,95 
89,95 
84.95 
84,95 
82,95 
79,95 
79,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
94,95 
89,95 
89,95 
89,95 
84,95 
89,95 
89,95 
82.95 
84,95 
84,95 
89.95 
89,95 
89,95 
99,95 
84,95 
89,95 
82,95 
84,95 
94.95 
89,95 
94.95 
89,95 
89.95 
84,95 
89,95 
89,95 

119,00 

89.95 
84.95 
59,95 
44.95 
79,95 
29,95 
49,95 



SSL 



84,95! 



4f 






79.95\ 



89,951 




So bestellt Ihr: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine 

Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme 

{+ 9, — DM) oder per Vorkasse (+ 4, — DM). 

Postfach1113 46361 Bocholt 
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt 



Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 +■ 



18 54 43 Fax: 28 71 / 86 31 
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SOFTWARE-TIPS 



ObwohlStar 
Gladiator auch so 
schon viel SpaB 
macht, geben die 
BoB-Cheats dem 
Ganzen noch 
mehr Wiirze 




Um Kappah zu spielen (der 
Bilstein-Code muB bereits ein- 
gegeben sein) geht man zuerst 
auf Gore, druckt und halt Se- 
lect, geht dann nach links auf 
Hayato und druckt folgendes: 

ODAnXDAD A+X 

(auch hierbei Select die ganze 
Zeit gedriickt lassen). 

Um Blood zu spielen, haltet 
Ihr bereits im Titelbild Select 
gedriickt, geht dann (natiirlich 
wieder im Arcade Mode) auf 
Bilstein, druckt x □ x □ x 
□ , geht dann weiter nach 
rechts auf Kappah und druckt 

O AO AO AL1+R1. 

Hier jetztderen Special Moves: 

Bilstein: 

Schwertsprung A \ -»D Seit- 

liche Schwertdrehung «- -► a 

Schwertuppercut A t □ 

Unsichtbarkeit*-o 

Schweben x+o 

Tornado -♦ s. A • «- d+a 

Finals: 

DDDOO □ 

DDAOO D 

DDDAn □ 

Kappah: 

Stabdreh 1-»Ni/-A 
Stabdreh2-^ a • «-d+a 
Dash -» -» O 

Stabschlag und Sprung 
A s-DO 



Vorgetauschter Ruckzug 

Riesen-Klinge ilia 
Plasmaball «- • A \ -»d+a 
Superdash «- • A \ -►o 
(nahe beim Gegner) 
Finals: 

DDDOO DD (mit Schwert- 
uppercut) 
DDAOO DD 

odaad DD (mit Schwert- 
todesstoB) 

OOAADDD 





Die meisten Einsender haben 
beim Blood-Code geschlampt 

Stabschlag ohne Sprung 

A \-»DD... 

Vorwartsrolle *- -* x+o 

Handstandtritt \0*-x 

Finals: 

DDDOD D 

DDAOD D 

DDADD D 

Blood: 

Schwertsprung A \ -*D 

Seitliche Schwertdrehung 

«--»A 

Dash -*ADD 

Schwertuppercut A t a 



Wenn Ihr im Dunkeln spielen 
wollt, muBt Ihr wahrend des 
Ladevorgangs vor dem Kampf 
(nach Auswahl der Spieler) 
einfach nur A +L2+R2 ge- 
driickt halten. 

Um die individuellen Ab- 
spanne der Charaktere zu se- 
hen zu bekommen, muB das 
Spiel im Arcade Modus unter 
sechs Minuten durchgespielt 
werden (Schwierigkeitsgrad 
ist egal). Jetzt darf man 
nochmal gegen Bilstein antre- 
ten, diesmal im Schwarzen 
Loch selbst. Bilstein ist in sei- 
ner „Geist"-Form noch viel ge- 
fahrlicher. Achtet auf seine 
„Plasma-Explosion", die sich 
eine ringformige Energiewand 
um ihn herum ankundigt (un- 
bedingt mt einem Angriff un- 



terbrechen!). Nachdem Bil- 
stein e-ndgultig besiegt ist, 
wird die Geschichte jedes Cha- 
rakters vor einem hiibschen 
Portrait-Bild weitergefiihrt. Ist 
der „Geist"-Bilstein besiegt 
worden, wird der Kampfema- 
me in der Highscore-Liste mit 
einem braunen Pfeil gekenn- 
zeichnet. Um in der vierten 
Stage (Raumkampfhinter- 
grund) gegen Kappah anzutre- 
ten, muB man die dritte Stage 
mit einer glatten 
Zeit, wie z.B. 
1,29,00 Oder 
1,34,00, also mit 
einer Null bei den 
Zehntel- und Hun- 
dertstelsekunden 
abschlieBen. Auch 
hier ist es hilfreich, 
die Zeit pro Kampf 
auf 20 sec zu be- 
schranken und die- 
se, nachdem man einige Tref- 
fer gelandet hat, verstreichen 
zu lassen, um durch TIME OUT 
zu gewinnen. Hat man Kappah 
besiegt und tragt sich in die 
Highscore-Liste ein, wird der 
Name des Kampfers mit einem 
griinen Pfeil markiert (Joachim 
Kreisel aus Stadtsteinach). 



Sega Saturn 

NBA Action 

Dirk Ehrenberg aus Bad 
Lauchstadt schrieb uns, wie 
Ihr auch hier Eure Spieler 
schrumpfen konnt: Haltet ein- 
fach wahrend der Kommenta- 
tor die Starting Five bekannt 
gibt L+R+A+B+C gedriickt. 
Nun sind die einst stattlichen 
Hiinen kleine Zwerge. 



Mario Bartkowiak, Burglehn 




SO 
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SOFTWARE -TIPS 



Sony Playstation 
In The Hunt 



mm 



Die Levelanwahl (siehe Kringel) 

Um jede Stage in diesem 
lahmen 2D-Shootef anwahlen 
zu konnen, miiBt Ihr den Cur- 
sor im Titelbild auf „Start" be- 
wegen, hierbei die linksoben- 
Taste (n ) auf dem Pad 
gedriickt halten und Select 
drucken (aufpassen, dal3 der 
Cursor dabei nicht verrutscht; 
am einfachsten ist es, wenn 
Ihr ihn zuvor auf „Game Play 
Options" setzt, da er beim 
Drucken des Steuerkreuzes in 
die linksoben-Stellung garan- 
tiert auf Start rutscht). Haltet 
Ihr diese beiden Tasten nun 
gedruckt, muBt Ihr jetzt auch 
noch zusatzlich die Kreis-Taste 
drucken. Nun verschwindet 




Im Zweispielermodus bekriegt 
Ihr Euch von links nacli rechts 

das ubliche Titelmenii, und 
iiber dem „IN THE HUNT"- 
Schriftzug erschemt die Level- 
anwahl. Ihr konnt auch alle vier 
Endings anschauen und den 
Zweikampf anwahlen. 

Fur mehr Continus muBt Ihr, 
wenn alle Continues ver- 
braucht und das letzte U-Boot 
zerstort wurde, A+Select+ 
Start drucken, um funf weitere 
Credits zuerhalten. 




Sony Playstation/ Sega Saturn 
NBA Jam Extreme 

Wie bei jeder Version hat 
uns Acclaim auch dieses Jahr 
wieder mit einem Sheet der 
wichtigsten Cheats versorgt, 
wenn auch nicht mit alien... 

Die Secret Players werden 
wie gewohnt iiber die Initials 
und das Geburtsdatum zu Be- 
ginn des Spiels aktiviert. 




Sculptured 

Dwain Skinner DAS Feb 21 
Dave Ross DJR Jun 8 
Jeff Peters JBP May 17 
Daren Smith DRS Apr 10 
Mike Callahan MWC May 1 
The Tin-Man Jan 24 
Mark Ganus MMG Sep 16 
RoyWilkinsRNWSep15 



RobDautelRADMar19 
James Hebdon JPH Apr 26 
Dean Morrell DSM May 9 
Mike Pery MJP May 26 

Squid Team 

Melissa Pardike MAP Mar 26 
Jane Bradley JLB May 23 
Jonathan Dansie JWD Aug 2 
Lee Phung LEE Jan 1 
Jason Greenberg JAY Apr 18 
Chris Hawkes CDH Feb 21 

Acclaim 

Weasel DAN Feb 1 
Magic Hair SET Dec 8 
SequioaSDRApMO 
Pistol WAN Jun 10 
Marc Shafer XTL May 2 
Bob Davidson RAD Oct 18 




Eine Kombination aus dem Mr. 
Happy-Code und Big-Feet-Cheat 




Alle Losungen inkl. Plane, Hotline-Service, Versanti kosten 

und 24 Std. Service. Pro Losung nur 19,95 DM. 

Wir fu hren iiber 300 Kompletllbsunge n. Fo rdern Sie die Gesomtliste an. 






Alone in the Dark 1 und 2 

Baphomeis Fluch 

Blazing Dragons 

Casper 

Chronicles of the Sword 

Creature Shock 

Cyberia 1 



Discworld 

Fade to Block 

Lost Dynas-ry 

Myst, Noctropolis, Lost Eden 

Resident Evil (dt. 

Time Commando 

Worhommer 



"0", Evocation, Blown Awoy Wing Comntonder 3 u. v .m 






Hdndleranfragen erwunscht. 

Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop 




Neo - Geo 

Restposten 

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE 



Funtronixx 



PSX 

Playstation 
♦Multiumbau 
NeCon Pad 
Resident Evil 
Die Hard 
Tekken 2 
Formel 1 
Andretti Racing 
Crash Bandicot 
Pete Sampres 

Tennis 
Wipeout2097 
Soviet Strike 



■■.■■;> ■-•■■■ " " • 

389,00 

489,90 
84,90 
99,90 

109,90 
99,90 

109,90 
99,90 
99,90 

99,90 
99,90 
99,90 



Saturn 

Destruction Derby 

Alien Trilogy 

Nights rnct Pad 

Fighting Vipers 

Manx TT 
Saturn Umbiu dtjp.us 
SO/CO Hz 90,00 



94.90 
94,90 

139,90 
99,90 

109 90 



AN- UND VERKAUF 

von gebrauchten 

Spielen und Konsolen 

Weitere Angebote und Preise auf 

Anfrage ! 



Versa nd & Laden 

34119 Kassel Friedrich - Ebert - Str.101 

Tel. & Fax 0561/12477 

Ma -ft 10,00- 13.30 14.30- 18.00 Sa. 10.00- 13.30 



DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION 

MERCHANDISE VERSAND 



SONY Playstation 

Crash Bandicoot dt. 



Destruction Derby 2 dt. 
Die Hard Trilogy dt. 
Formel I dt. 
Soviet Strike dt. 
Strectfighter Alpha 2 us. 
Syndicate ,Wars us. 
Tekkon 2 dt. 
Project Overkill dt. 
Disruptor dt. 
Twisted Metal 2 us. 
2 Xtreme us. 
Blood Omen dt. 

ntures of Lomax dt. 



Iron .ind Blood / 

HHL 97 (EA) dt. 



Project X2 dt, 
Rebel Assault us. 
Tomb Rail" 
FIFA 



^>- SEGA SATURN 



1 19.95' DM -Virtua fop 2 us. 

99,95 DM Virrua'Cbp*2 (incl. Gun) us. 

94.95 DM~^ Sovfet Strike, dt. 

88,95 DM Daytona^CCE dt. 

88,95 DM Bug To*! us. 
119.95 DM : NINTENDO 64 

Booster + Mario 



I! 



109,95 DM 
159.95 DM 
99,95 DM 
99,95 DM 
119,95 DM 

jp- 749.95 DM 
179.95 DM 
179,95 DM 



m'.n dm" Toptitel ab Lager lieferbar!!! 

I 1^5'DM Besuchen Sie ernes unserer ladenlokole. 



astar Rac 
Ayrton Senna Kart us. 
International Moto-Xdt. \ , 

X-Com 2: Terror f. the Deep.dtj 

JETZT ABER F 

"onderangebote nur, soTahgei 

reicht!!! , 

Wipe Out 2097 PSX dL V 

Andretti Racing PSJt'fJs. . 

Tunnel Bl PSX us. 

Primal Rage PSX us. * 

Alien Trilogy SAT u's. _ 

NHL Powerplay 96 PSX us.. - "•" "" 

Darkstalkers PSX us. ".95 °™ 

Phllosoma PSXHrc. >, 39 - 95 DM 



2323^^55034 



Stiente Fittion Merthandising z.B. T-shirts, 



elle, Figurcn von 
uni SPAWN 

Videos: z.B. Mangos,' 1 Splatters (Strong 
tl), Babylon 5, Star Trek (Voyager, Deep 

e 9, ClassU) 

Trading- und Came Cards: 
z.B. Star Wars,' Star Trek, Battleteth, 
X-Files, Magic (he Age, Visions, Mirage usw.) 

Bitte nutien Sie unseren telefonischen 
Riick ruf service!!] Bei Re ser vierungen bzw. 
Vorbestellungen rufen wir Sie noch Erscheinen 
des Artikeis zuru'tk und informieren Sie iiber den 
jeweiligen Preist (UNVERBINDLICH HI) 
Hardware, NeuheA, Imporle, Zubehor und Preislisleouf 
Anfrage!!! Impawsnd sjdleslens zwei Toge nodi Veioffenllkhtng 
bei uns 211 hapF porto, Verpockung in Sicherheilsiosche und 
Uathnahrne.lt) ,- + 3,- Zohlkartengebuhr. Porto, Verpockung in 
Sicherheilslasche bei Vorkasse nur /,• 
Hdndleranfragen erwunscht. 
(Ab 300,- Bestellwert versa ndkostenfrei) 



SOFTWARE-TI PS 



Acclaim macht 
mude Sacke wie- 
dermunter: 
Naughty Newt- 
Boy in Bestform 




FumongousGUN Jan 11 
Geoff HigginsGCH Apr 13 
Air Dog SAM Jan 21 
Ice Princess MDK Dec 24 

Celebrity Team 

Junior SeauJR Jun 1 
JohnElwayWAYSep30 
Frank Thomas BIG DEC 6 
Marv Albert MRV Dec 31 
NewtGingrichNEWAug12 
Samoa TVH Jun 6 

Special Sports Team 

Cheryl Swoopes SWO Jan 1 
Rebecca Lobo LOB Jul 4 
Carol Blazejowski BLZ Mar 1 
Bob Lanier LAN Sep 10 
Air Nick ARN May 
George Gervin ICE Apr 27 

Misfits 

Stinger MSS Oct 26 
Shamrock JHG Aug 26 
Diamond Dave DJP Jun 29 
Chris Slate JCS Dec 8 
ToddMowattTVCOct3 
Richard Szeto RTS Feb 25 

Happy Team 

Pirate Bill SAL Feb 2 
Mr. Happy MJT Mar 22 
Dufus the Clown GRR Jun 19 
Three Feet Under TOD Apr 17 
Mr. Unhappy GEM Nov 3 

Invisible Team 

Who WHO Jan 1 
Brained BCS Jan 7 
Monkey Boy PJP Nov 2 
Howie BCE Jul 10 
Jim Jung JKJ Dec 13 
HuhCBRJun25 

Rookies 

(jeweils anderes Team) 
Jason Caffey SCT Nov 14 
Lawrence Moten REG Jan 1 7 
Jerry Stackhouse BAP Aug 1 1 

All Stars 

(jeweils anderes Team) 

52 



Vin Baker LMH Jun 28 
Reggie Miller EST Mar 14 
Clyde DrexlerWST Jul 12 
Mutombo RMC Apr 21 

Special Codes 

Die folgenden Codes miis- 
sen auch bei „Keep Records", 
wie die vorigen, eingegeben 
werden, allerdings nur im er- 
sten Menii, bei den Buchsta- 
ben. Danach konnt Ihr auch 
noch andere Initialen+Ge- 
burtsdatum fur das gewunsch- 
te Special-Team eingeben. Bei 



Drei Spiele bei den Finals be- 

reits gewonnen 

NO VI CE 

Mit Shootout und 45 sec. Zeit 

beginnen 

SH 00 TO UT 

BIG HEAD-Menu-Codes 
RiesenfuBe: 

Steuerkreuz nach links oder 
rechts gedriickt halten beim 
verlassen des Big-Head- 
Menus 

Big Heads und kleine Spieler: 
Im Big-Head-Menu t A « — ► 
i t +YESdrucken 

Tip-Off-Codes 

Die folgenden Codes mus- 
sen nach der Team-Auswahl 
eingegeben werden, in der 
Zeit, wenn das Spielfeld bereits 
zu sehen ist, der Schiedsrich- 
ter den Ball aber noch nicht in 
die Luft geworfen hat. Wenn 
vier Spieler jeweils unter- 
schiedliche Codes eingeben, 
wirkt sich das Ergebnis immer 





diesen Codes werden immer 
nur zwei Buchstaben eingege- 
ben, diese dann wieder 
geldscht, dann kommen die 
nachsten zwei, usw. Urn z.B. 
den Code fur die Finals einzu- 
geben, gebt Ihr zunachst „FI" 
ein, loscht die beiden Buchsta- 
ben, gebt „NA" ein, loscht die 
beiden Buschstaben und gebt 
dann „LS" ein, worauf ein 
Gerausch erklingt. 
Bei den Playoffs beginnen 
PL AY OF FS 
Bei den Finals starten 
Fl NA LS 

Zwei Spiele bei den Playoffs 
bereits gewonnen 
CH EE SY 



Happy- und 
Invisible-Team 
sind 'ne interes- 
sante Neuerung. 
Sonst gab's 
immer nur fri- 
sche Promis. 



auf alle Spieler aus. Eine dop- 
pelte Eingabe macht normaler- 
weise den Code wieder riick- 
gangig. Bei korrekter Eingabe 
blinkt wie gehabt kurz der eng- 
lische Name des aktivierten 
Cheats auf, wie z.B. ..Rainbow 
Shot" oder ..Computer Assi- 
stance Off". Da die- 
se Tricks bei alien 
Versionen von NBA 
Jam Extreme funk- 
tionieren, wurde zur 
Beschreibung die 
allgemeine Tasten- 
bezeichnung ge- 
wahlt. Schaut ein- 
fach in Eurem 
Handbuch nach, 



welcher Knopf auf dem Pad bei 
Euch dem „Extreme"-Button, 
usw. entspricht (in diesem Fall 
ist es bei der Playstation-Ver- 
sion z.B. die R2-Taste). 

MAX REBOUND (unabhangig 
von den vorigen Werten fur 
Eure Spieler): 

PaB, PaB, Extreme, Special, 
Extreme, Turbo 
BEACH BALL MODUS (Ball hat 
dreifache GrbBe und halbe Ge- 
schwindigkeit: 

PaB, PaB, Turbo, Extreme, Tur- 
bo, PaB, PaB 




SOCCER BALL (Basketball hat 
FuBball-Texturen): 
PaB, PaB, Turbo, Extreme, Ex- 
treme, Extreme 

QUICK HANDS (Steal-/Block- 
Fahigkeiten verbessert): 
Extreme, PaB, PaB, PaB 
CPU ASSISTANCE OFF: 
Extreme, Turbo, PaB, PaB 
MAX 3PT (erhbht 3-Punkte- 
Trefferquote): 
8 x PaB, Extreme, 7 x PaB 
LEGAL GOALTENDING: 
8 x Extreme, PaB, 9 x Extreme, 
DEAD-EYE-DICK (erhoht 2- 
und 3-Punkte-Qoute): 

5 x Turbo, PaB, Extreme, 

6 x Turbo 

SUPER RAINBOW SHOT 

(Flugkurve der Balle hoher): 

5 x Turbo, PaB, PaB, 6 x Turbo 

POWER PUSH (dreimal weiter 

schubsen): 

2 x Turbo, 2 x PaB, 2 x Turbo, 

2 x PaB, 2 x Turbo, 2x PaB, 

2 x Turbo 

MAX SPEED: 

10 x Extreme, 3 x PaB 




c^i. 
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SOFTWARE-TIPS 



Sony Playstation 
Pandemonium 




Marco Glienke aus Berlin hat 
uns mit einigen weiteren 
Cheats beliefert, nachdem wir 
die beiden Kombinationen fur 
die Levelanwahl und unendlich 
Energie ja bereits letzte Ausga- 
be rausposaunt haben. 
EVILDEAD 

Gegner sind unsterblich 
TWISTEYE 
Bild rotieren (L1+ L2 
gedruckt halten und 
dabei auf dem Steu- 
erkreuz nach links 
Oder rechts drucken, 
um das Spielfeld zu 
drehen) 

Mit „ Twisteye " konnt 
Ihr das Bild drehen 




BODYSWAP 

A drucken, um zwischen bei- 
den Charakteren wahrend des 
Spiels zu swappen 




THETHING 

L2 gedruckt halten und die O- 

Taste drucken, um bei Eurer 

Spielfigur verscheidenen Kor- 

performen zu wahlen 

OTTOFIRE 

standige Waffe 

VITAMINS 

31 Leben 

CORONARY 

X-tra Herzen 



SNES/SAT/PSX 

Street Fighter 
Alpha 2 




Patrick Fabri bietet auch in 
diesem Fall seine helfende 
Hand an. Wenn Ihr Euren Lieb- 
lings-Charakter im Kampfer- 
menu auf die beschriebenen 



Arten auswahlt, konnt Ihr die 
Capcom-Helden z.T. in ihren 
alten Outfits aus den vorigen 
SF-Teilen mit den alten Moves 
spielen. Wahrend der Eingabe 
der „Codes" (und auch noch 
beim Bestatigen des Kampfers 
mit der Punch- Oder Kick-Ta- 
ste) muBt Ihr die ganze Zeit 
Start, bzw. Select gedruckt 
halten . 
Evil Ryu 

Cursor auf Ryu setzen, dann 
- A i I t t t «- drucken 
und danach Ryu bestatigen. 
Original Zangief aus SF2 
Cursor auf Zangief setzen, 
i «-«-«-<- t t ---->i 

drucken und bestatigen. Leider 
verliert Zangief dabei seine bes- 
ten neuen Moves und hat keine 
Super Combo-Anzeige mehr. 
Original Dhalsim aus SF2 
Cursor auf Dhalsim setzen, 

drucken und bestatigen. Glei- 
ches Problem wie bei Zangief. 
Super Gouki/ Gen 
Cursor auf Gouki/ Gen setzen, 
t -- l*-i*-t A I -»- 



LADEN 
JOLLENBECKER STR. SO, 33613 BIELEFELD 

TEL052 1-1 2421 



LADEN &UERSAND 
NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRUCK 
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PLAYSTATION 
GEBRAUCHTE SPIELE 



ACE COMBAT 
ALIEN TRILOGY 
BUST AMOVE 2 
DESTRUTION DERBY 
DISCWORLD 
FORMULA 1 
FADE TO BLACK 
HI OCTANE 

MICKEY'S WILD ADV. 
NBA JAM T.E. 
N0UASTORM 
PRIMAL RAGE 
RID6E RACER REU. 
SHELLSHOCK 
TEKKEN 

TOHSHINDEN 2 
WING COMMANDER III 



15,00 29.90 
25,00 49,90 
30,00 59,90 
25,00 49,90 
25,00 49,90 
40.00 69,90 
30,00 59,90 
15,00 29,90 
20,00 33,30 
20,00 39.90 
15,00 29.90 
25,00 49.90 
30.00 59.90 
20,00 39,90 
20,00 39,90 
30,00 59.90 
30,00 59,90 



PLAYSTATION 
NEUE SPIELE 



A-TRAIN 89,90 

BAPHOMETS FLUCH 89,90 

BEDLAM 89,90 

COMMAND & CONQUER 99,90 

DESTRDERBY 2 99,90 

OISRUPTOR 89.90 

HARDCORE 4X4 89,90 

INTERN'SUPERS.SOCC. 99,90 

LEGACY OF KAIN 89,90 

NAMCO NR.3 89,90 

NBA LIVE'97 99,90 

PANDEMONIUM 89.90 

PGA'97 \ w 99,90 

TEMPEST X 83.90 

WARHAMMER 99,90 

WWF IN YOUR HOUSE 89,90 

X-COM 2 99,90 



SUPER NINTENDO 
GEBRAUCHTE SPIELE 



ACTRAISER 

AERO THE ACROBAT 

ALADDIN 

CHESSMASTER 

DIE SCHLOMPFE 

DONKEY KONG 

DRAGOON 

F-ZERO 

ILLUSION OF TIME 

INT'SUPERST.SOCCER 

LEMMINGS 

MARIOWORLD 

PARODIUS 

ROCK'N ROLL RACING 

STARWIN9 

SUPER R'TYPE 

WWF RAW 



10.00 29.90 
10.00 29.90 
30,00 59.90 
20,00 44.90 
30.00 59,90 
30,00 59,90 
20,00 44,90 

5,00 19,90 
30.00 58.80 
30,00 59.90 
20,00 44.90 

5.00 19.90 
10,00 29.90 
30,00 59,90 
10.00 29,90 

5,00 19.90 
15.00 34.90 



SEGA SATURN 

NEUE SPIELE 

■ 

ACTUA GOLF 99,90 

ANDRETTI RACING 99,90 

AREA SI 89,90 
COMMAND & CONQUER 109,90 

CROW CITY OF ANGEL 99,90 

DARK SAVIOR 99.90 

4X4 HARDCORE 99,90 

IRON 9 BLOOD 99,90 

LOST VIKINGS 2 98.80 

MR.BONES 99.90 

NBALIVE'97 89.90 

PROJECT OVERKILL 99,90 

SCORCER 89,90 

TEMPEST 2000 89,90 

VIRTUA COP 2 99,90 

VIRTUA ON 99,90 

X-2 PROJECT X 99,90 



SEGA SATURN 
GEBRAUCHTE SPIELE 



30 LEMMINGS 
ALIEN TRILOGY 
BUG 

DAYT0NA USA 
DISCWORLD 
Fl CHALLENGE 
GOLDEN AXE 
MYSTARIA 
PANZER DRAGOON 
PEBBLE BEACH GOLF 
RAYMAN 
SE6A RALLYE 
SIM CITY 2000 
THE HORDE 
TOHSHINDEN REMIX 
VIRTUA COP 
X-MEN 



25.00 49,90 
30.00 59,90 
20,00 39,90 
20.00 39,90 
30.00 59,90 
25,00 49,90 
15,00 29,90 
20,00 39,90 
15.00 29,90 
15.00 29,90 
20.00 39,90 
25.00 49.90 
25.00 49,90 
20,00 39,90 
25,00 49,90 
40,00 69,90 
25.00 49,90 



| spiel 399,90 DM 
IspTel 399,90 DM 

75.- DM SPAREN ! 

,a M lTZ 479,90 DM 

r- PUYSTHnOM HMBH , __ 

Hi M*MKk»Wll 
VttlTIRE NEUE & GEBRAUCHTE TITEI 
FUR AUE SYSTEHE AUF LAGER 



SUPER NINTENDO 

DONKEY KONG 3 
FIFA97 
LUFIA DT. 
PGA 97 

PRINCE OF PERSIA 2 
SIM CITY 2000 
STREETFIGNTER ALP. 2 
QIYI TERRANIGMA 



SONSTIGES 

300 

MEGACD 2 
JAGUAR 
MEGA DRIVE 
SUPER NINTENDO 
GAME BOY 
GAME GEAR 
SN/MD CONTROLLER 

MEmEQCaEE 



129,90 
119.90 
119.90 
109.90 
109.90 
119,90 
119,90 
119,90 



90,00 149,90 

30.00 59,90 

60,00 99,90 

40,00 79,90 

70,00 119,90 

25.00 49.90 

50,00 89,90 

5,00 14,90 

MME3 



0541 - 66016 & 66017 

UERSAND & LADEN OSNABRUCK 



IMPORT 



PLAYSTATION IMPORTS 

CRASH BANDIC. US 
DARKSTALKER US 
PO'ED US 
RESIDENT EVIL US 
SLAM'N JAM US 
it tin r-nn-i-r- TETRIS PLUS US 
ANGEBOTE THEME PARK US 

TIME COMMANDO US 



SATURN IMPORTE 



39,90 
39,90 
39.90 
39,90 
39,90 
39,90 
39,90 
33,90 



BUST-A-MOUE 
CONGO US 
CRITICOM US 
DECATHLETE 
MYST US 
ROAD RASH US 
SIM CITY US 
WING ARMS US 



2 US 



39.90 
39,90 
39.90 
39,90 
39,90 
39.90 
39,90 
39.30 



net Angebcx nt feitteiDend Uefennogiicr*eii. irrtum sow* Zwncnenverkauf muwen wir um vorbehaaen. Annafmevenwgerung Bei unberecrxigtef Ainarvnevervveigerung der von urn ge*eferien Waren berecrwien wrr die um 
enuiandenen Ueferkosen paunhai mit 40.-OM L/mer Recru auf Erfuflung dei Kaurveri/agei DterDt h«ervon unoeruhn. fjgenturTOvorbehaii- Die yette'ene vV.«e rtett* Do mr volbiandWen BezanJung Etgentum der MetiopoJh GmbH Ted&eferungen: Wird 
bet der BeHeflung ruchu gegenteiiiges angegeben 10 behaften wir ura vof. warirweise Kompien- Oder TeUtieferungen durcrwufunren ReWamationen Umuiuwhi in nur bei FafcchJiefenjng mogKn Bei Huciuendungen mufi erne tape der Recnnung 
beigeiegi werden. Be«hAdigungen auf dem Traropcfiweg. sind umgehend bei der PosoteAe ru retiamieren lusammen mil der ofginalen Venandpacitung. Gewanrietstung Fur aiie neuen Produfcle gibt « eine GcwahrleiMung gemafS den Angwtben des 
jewelBgen HersteHery Be» importproduiiien und gebrauchter Ware gewahrtemei die MeiropoJis GmbH kerne Garanue Allerdingi vveiden aile gebrauchten ProduMe beim Ankauf durrn dte Metropolis GmbH steis rjefcuer um dem Kunden nur 
eJnwandlreie W.«p Itrfern ni t.onnen Umt.imcn wtqcn nnht qefaHen '^r ^uujeKMiov^n Anf.)iuml v.>" iiit.)'nn 1 ii'^iM. 1 l_vo^_ W.t-c-^ urx'rn-nimi die Mriropolr. CunltH korxr Gcwanr 



IGA * STAC 

Versanti und Laden 



Hard & Software 
fiir 

SEGA SATURN 
PLAYSTATION 
NINTENDO 64 

PC CD ROM 
SNES Game Boy 

& Mega Drive 

a lie News & Importe 
am Start!! 



Zubehor fiir alle Konsolen 
zu Tiefstpreisen 



UMBAUTEN!! 

Playstation Multi Umbau 99,- 
Sega Saturn Multi Umbau 99,- 

N64 RGB Umbau & 
Schachterweiterung fiir 99,- 



Bcstollanahme 1 1-20 Ihr 



07761/59742 

Fax: 07761/57014 

An sell rift: Mega Star 

Schaffhauserstr. 55 

79713 Bad Siickin«en 




Da ist jemand, 
der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders denkt, anders 
lebt. Und deshalb nicht in unser 
geordnetes Weltbild paBt. Ein 
Mensch, der uns fremd ist, weil 
wir wenig von ihm wissen. 

Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mit,dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstverstandlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist. 
Denn reden allein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 

Wenn Sie Rat, Information od er 
Unterstiitzung brauchen, weil Sie 
handeln mochten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam konnen wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Naumann-Stiftung, 
..Toleranz", 

Kdnigswinterer StraBe 409, 
53637 Kbnigswinter. 



EINE INITIATIVE OER 
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 



SOFTWARE -TIPS 




Links im Bild 
wurde Dhalsim 
in sein SF-2- 
Pendant zuriick- 
verwandelt 
(Bilder von 
SNES-Version) 



Jmm 



«- «- t t drucken und bestati- 
gen. Er wird dadurch schneller 
und kann einen Doppel-Feuer- 
ball in der Luft machen. 
Super Akuma 
Cursor auf Akuma setzen, 

drucken und bestatigen 
Original Chun-Li 

Einfach nur bei gedruckt ge- 
haltener Start-/Select-Taste 
den Cursor ca. 5 sec auf Chun- 
Li stehen lassen und dann be- 
statigen. Ihr Feuerball wird 
wiederzumEnergie-Ball. 
Um letztendlich noch in den 
Stages von Sagat und Bison 
kampfen zu konnen, mu(3 le- 
diglich der Cursor bei gedruckt 
gehaltener Start-/ Select-Taste 
ca. 5 sec auf Sagat Oder Bison 
stehen gelassen werden. 



Sony Playstation 



Iron & Blood 




Martin Malec aus Fritzlar hat 
in der linken oberen Ecke des 
Kampferauswahlmenus einen 
zusatzlichen Prugel-Recken 
erspaht. Druckt in besagtem 
Kampfermenu L1+L2+R1+R2+ 
oben und dann zur Bestati- 
gung die x-Taste, schon habt 
Ihr den „Minion ofChaos"\ Als 
dieser Artikel bereits layoutet 
wurde, schneiten mir ubers In- 
ternet noch zwei weitere Tas- 



tenkombinationen ins Haus, 
die wir auf Biegen und Brechen 
noch schnell dazuquetschen. 
Fiir „Minion of Order" druckt 
ihr nur ♦-+□, -*+0 und fiir 
„Strahd" lautet die Kombinati- 
on t,\,«-,R1 R2, L2.L1. 
Vielleicht erbarmt sich ja je- 
mand bis zur nachsten Ausga- 
be und schickt uns den Code 
fur den noch fehlenden „Lord 
of Chaos"... 




Sony Playstation 

2 Extreme 

Da unser Jan den anderen 
spielfreudigen Buben seines 
Alters (berufsbedingt) schon 
immer etwas voraus war, hat 
er der CD im Testrausch auch 
gleich vier geheime „Moves", 
bzw. Special-Tricks fur die ein- 
zelnen Fahrer abgeprelft: 



Skateboarder 

axdo 

Snowboarder 

ADXO 

Rollerblader 
ODX A 

Mountainbiker 

XDAO 
XOD A 



Sony Playstation 

Die Hard Trilogy 

Oliver Strahl aus Nittenau 
hat als erster das Geheinmnis 
um den seltsamen „Hello-Pho- 
ne"-Code fur Die Hard 3 (siehe 
letzte Ausgabe) geluftet. 
Druckt nach Eingabe des 
ominosen Codes («--» t id) 
einfach auf Pad 2 die Start- 
Taste. Dann konnt Ihr namlich 
die Level anwahlen und per 
Druck auf die A-Taste die Zeit 
ein- und ausschalten, bzw. per 
Druck auf die O-Taste einzelne 
Bomben entscharfen. AuBer- 
dem gelangt Ihr bei Die Harder 
beim Map Editor mit Hilfe von 
Pad 2 noch in ein zusatzliches 
Menu. 



Sony Playstation 
Impact Racing 



' 


'••2, - 


R A C 

NEW 


1 N G 

GAME 


LOAD C5A.ME 


pass worvo 

OPTIONS 
DEBUG MODE ' 



Neu im Bild: der „ Debug Mode " 



Cafer Asian aus A-Schon- 
berg hat uns seine Cheat- 
PaBworter zu diesem rasanten 
Action-Rennspiel zugeschickt. 
Vermutlich funktionieren sie 
auch bei der SAT-Version. 
Mangels Testmuster (Spiele 
kosten ja schlieBlich Geld, Dein 
Geld, Du geiziger Christian W. 




Alle Waff en = ALLTOOLEDUP 
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von V. aus H., nicht wahr?!?) 
konnte dies aber bisher nicht 
verifiziert werden. Die Cheats 
werden logischerweise als 
PaBworter uber das dement- 
sprechende Menii eingegeben. 



RABB I TBADGCR 



Eine Art Levelanwahl. Ihr 
konnt die Limit-Zahlen, die An- 
zahl der Power-Ups, Enemy- 
Intelligence, etc. fur jedes Le- 
vel einstellen 



EXSIEEgg 



Alle Waffen 



BONUS . 



Sechs Bonuslevel 



ivi . i tvivioR-rAi_ 



Unkaputtbar 

mmmaaBMuum 

Unendlich Waffen 



ENDGATVIE LEVEL 



Letztes Level 
Abspann 



THE PINAL LEVEL 

YOU HAVE REACHED 
YOUR JOURNEYS END 



BRAEE YO URSELF 
FOR-HHRACT 



Sony Playstation 
X'Com U.f.o. 



Enemy Unknown 

Der Customer Service von 
Microprose hat in einem der 
letzten Mailings folgende zwei 
Tricks publik gemacht; 

Urn die hohen Gehaltsaus- 
gaben fur Wissenschaftler und 
Ingenieure zu reduzieren, 
mul3t Ihr sie kurz vor Monats- 
ende (ca. ein bis zwei Stunden 
vorher) einfach zu einer ande- 
ren Basis verlegen. Wenn sie 
sich dann im Transfer befin- 
den, konnen sie nicht bezahlt 
werden, wodurch man eine 
Menge Geld spart. Dieser Trick 
lohnt sich vor allem zu Beginn 



eines Spiels. Urn die 
Treffergenauigkeit der 
Soldaten zu erhohen, 
sollte man die Soldaten 
nicht mit einem Ge- 
wehr in der einen, und 
einer Handgranate in 
der anderen Hand aus- 
statten. Halten die Sol- 
daten nur eine Waffe in 
der Hand, nimmt die Trefferge- 
nauigkeit urn ca. 10% zu. Am 
besten ist es auBerdem, die 
Soldaten am Ende eines Zuges 
hinhocken zun lassen, da sie 
dann von den Aliens schwerer 
zu treffen sind. Zudem erhalten 
sie so ebenfalls einen Bonus 
fur die Treffergenauigkeit. 
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Sony Playstation 

Re-Loaded 

Der Universal-Tip-Patrick 
kann bereits mit einer ersten 
tricksigen Kleinigkeit zu Grem- 
lins Splatter-Sequel aufwarten, 
die wir schnell veroffentlichen 
wollen, bevor unsere deut- 
schen Jugendhuter diesem 
Teil den Garaus machen. Fur 
alle, die Fwank aus dem 
ersten Teil vermissen: Man 
kann inn auch in Re-Loaded 
anwahlen. Setzt dazu den Cur- 
sor im Character-Select auf 
Mamma und druckt dann LI, 
O, R1, I , i,R1,0, L1.L1. 
Daraufhin erscheint ein roter 
Luftballon, der bei 
Sister Magpie ste- 
henbleibt. Bewegt 
man nun den Cur- 
sor dorthin, ist 
Fwank anwahlbar. 



Here we go again: 
Auch good ol' Fwank 
ist wieder mit dabei 



Ladenlokal 

45131 

Essen 

Riittensch eider Str. 181 
Tel. 0201 / 777225 

Ladenpreise konnen obweichtn 




Ladenlokal 
40211 

Dusseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 

Lodenpreise konnen obweichen 



SONY PLAYSTATION I das heft muss man haben !?! 



Sony Playstation dt. 
Pad 

Padverlangerung 
Negcon dt. 
Memorycard 
Memorycard Plus 
Link-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebuster dt. 
Lenkrad + Pedale 
Alien Triologie e.PAL 
Destruc. Derby 2 dt. 
Andretti Racing dt. 
Pandemonium dt. 
Tunnel B1 dt. 
Return Fire dt. 
X-COM 2 dt. 
Blam Mashinch. dt. 
FORMEL 1 dt. 
Need for Speed dt. 
Street Fighter A. 2 
Resident Evil PAL 
Soviet Strike dt. 
Baphomets Fluch dt. 
R.R. Revolution dt. 
Discworld kompl. dt. 
NHL97dt. 
Star Gladiator dt. 

A-Train dt. 

Transport Tycoon dt. 
NHL Powerplaydt. 
Crash Bandicoot dt. 



589,~ 
59.90 
24,90 
89,90 
49,90 
89,90 
49,90 
59,90 
89,90 

149,90| 
89,9 
99,90 
79,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 

109,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89,90 
89.90 
99,90 
89,90 



8 9,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
109,90 



The Crow dt. 
Supers. Soccer Del. dt. 
Tomb Raider dt. 
Blazing Dragon dt. 
Burning Road dt. 
X2 dt. 

Fifa Soccer 97dt. 
Crusader dt. 
Warhammer dt. 
V. Boxing dt. 
Fade to Black dt. 
NBA 97dt. 
Comand&Conq. dt. 
Myst dt. 
Streetracer dt. 
WWF I. y. House dt. 
Tekken 2 dt. 
Bust-A-Move dt. 
Sampres Tennis dt. 
Disruptor dt. 
Chr. of the Sword dt. 
Wipeout 2097 dt. 
Lomax Adv. dt. 
PGA Golf 97 dt. 
Legacy of Kain dt. 
Hardcore 4x4 dt. 



Sofort lieferbar, 

monatlich neu 

Die aktuelle Ausgabe 

des Sony- Playstation 

Magazine inklusive 

DEMO - CD (pal) 

Das Magazine ist in enolisch 

Jerzt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

izgl. Versandk. 9,- DM 

Folgende spielbare Demos slnd auf dem oben 

abgebildeten Magazine Ausgabe 14: 

2 Extreme, Streetracer, Actua Golf, Time Commando 

Ab 15.1 Ausgabe 15 bei uns erhaltlich !!! 

Vorrausslchtlich mit spielbaren Demos von: 

Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium u.a. 



ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!! 
http://members.aol.com/gamestores/index.htm I 



Hdndleranfragen unter Fax 0201 / 777236 

Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 




| NEU NEU NEU NEU NEU 
Sony Playstation Video 

Sofort lieferbar, monatlich neu 

Jede Menge Playstation-Spiele 

im bewegten Bild 

zu sehen !!! 

60MIN V **VHS 

SOFORT BESTtlUN 

NUR 19.90 DM 



r 



SATURN 



Saturn Magazine 

Saturn Total Magazine 

inkl. Ocmo CD ( PAL ) 

Dos Mag azine ist in englisch 

Jetzt bestellen zum Preis 

von 

24.90 DM 

zzgl. Versandk. 9,- DM 



NINTENDO 64 



Nintendo 64 us. und Spiclc 
lieferbar !!.' 



0201 7 777235 



(Action Replay dt. 89,90 

Adapter us. / jap. 59,90 

Memory Backup 89,90 

| RGB Kabel 49,90 

Pad Verlangerung 24,90 

Sega Ralley dt. 99,90 

Warldw. Soccer dt. 99,90 

V. Fighter Kids dt. 89,90 

Sim City 2000 dt. 99.90 

Mysteria dt. 99,90 

■ Tunnel B1 dt. 89,90 

I Streetracer dt. 89,90 

Tomb Raider dt. 99,90 

NHL 97 dt. 99,90 

Shining Wisdom dt. 89,90 

Allen Triologie dt. 99,90 
Discworld dt. 
Fifa Soccer 97 dt. 
Road Rash dt. 
Street Fighter A.2 
I Fighting Viper dt. 

Destruction Derby dt 89,90 
ICommand&Conq. dt. 99,9 

P. Dragroon 2 dt. 99,90 

Virtual Cop 2 dt. 109,90 
Need for Speed dt 
NHL Powerplay dt. 
Rayman dt. 
F1 Live 

Nights dt. inkl. Pad 129,90 

Story of Thor 2 dt. 89,90 

Exhumed dt. 99,90 



99,90 
99,90 

99,90 
89,90 
99.90| 



99,90 
89,90 [ 
99,90 
99,90 
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Code 
# geknaxt 

Taglich erstrecken sich neue 
Zahlenreihen uber meinen 
Schreibtisch. Trotz der vielen 
Aussortiererei freu isch misch 
tierisch uber jeden neuen Code, 
den Ihr mirfrisch auftischt... 

Sega Saturn MammmmtmmmlMmmmmm 

Blam! 

Machinehead 

Detlef Kremers aus Steinfurt 
war zwar am schnellsten mit 
seinen regularen PaGwbrtern. 
Fur die Cheats von Thorsten 
Haake aus Gelsenkirchen hat- 
ten wir aber auch ein paar Wo- 
chen spater noch Verwen- 
dung. 

1-2 Oil Wells 
P9-Q6JBULC4VNNP 
1-3 Quake City 
V75B-SW6VY149T6 
1-4 Disused Hangars 
LQKXM GUSW2 48EBM 



2-1 Termite Swamps 
047JYB0WSM1FYZP 
2-2 Termite Warren 
RJSA1A9VTDY182W 
2-3 Termite Swamps II 
0X6-3 W049K INYUE 
2-4 Infested Catacombs 
SHA7C -A4NM WIB3L 
2-5 Termite Hive 
UQ10U72MDNKMXT0 
3-1 Mountain Pass 
SQVIJ KL4K1 HYNOX 
3-2 Icebound Highway 
ZM73H 2AT90 4J8H6 
3-3 Above the Clouds 
UT4QV95EUFP5VHR 
3-4 Orbital HQs 
1WJK9P4CU3WX-S- 
4-1 Meadows of Deception 
Q68N6 HE6N5 N4YIF 
4-2 Citadel of Illusions 
VIVKQ E9BM2 9J7XD 
4-3 Core 

3WLTH JQP2K U7ZG4 
4-4 Unreality 
0F20A9G2Q4 05PUW 
Completed 

XZD8F67V56PHQ60 
Unendlich Energie 
HMEHM HSD9D MDQFX 



Unendlich Waffen 

HMEHM HSDVD -ONMR 

Levelanwahl 

KDUDK9RDKDBSHNM 

Geistermodus 

- -GHO STMOD EON- - 



Sony Playstation 



Disruptor 

Daniel Yokoyama aus HH 
fand sich bereit, alle Pal-Codes 
mal eben so vorbeizuschicken 
(die Diffizilitat ist Normal): 
Chemische Fabrik 

□□AXOOAXXOXX 

Dacher 

XAOAXXAOODOO 

Jupiter Station 

AXOAADODXAAD 




Triton 
ODOAXXXDADO 

Mars 

xnonxAADOAon 
Antarctica 
XXOAODAAOXXO 

lo 

XOXOXAODAADX 

Reaktor 

AXXDAOODXOXA 

Raumstation 

AnxADDAnonox 

Traum 

AOAAXXOOXAAO 

Gefangnis 

XADAnXODAOXD 

Festung 

ADAAOOXAXDAA 

Wer trotz der Codes Schwie- 
rigkeiten hat, die einzelnen Le- 
vel zu uberstehen, der sollte 
folgende Tricks ausprobieren: 
Druckt wahrend des Spiels 
Select, urn in den Kartenbild- 
schirm zu wechseln. Haltet 
dann die L1 -Taste gedruckt 
und gebt daber A x x o x A 

□ D fur voile Energie, bzw. x 

□ A A x o A x fur voile Mu- 
nition ein. 



INSERENTENVERZEICHNIS 



2nd2none 


61 


Media Point 


23 


ACME 


79 


Mega Star 


54 


ARJAY Games & Entertainment 


27 


Metropolis 


53 


Codemasters 


104 


O.I.T. Versand 


33 


DYNATEX 


47 


Playcom Software 


17 


Funtronixx 


51 


Primal Games 


21 


Gamers Point 


37 


Roby Rob Shop 


99 


Gamestore 


55 


Softbox 


45 


Grobis Gameshop 


67 


Softwareversand Bachler 


49 


GZ Games 


45 


Sony Electronic Publishing 


15 


Hint Shop 


51 


Top 4 Softwareversand 


81 


InterAktiv Videospiele & Zubehor 


99 


UFO Games 


97 


Kabel 1 


63 


Videospiele Baier 


45 


Konami 


2,25 


Virgin Interactive 


10-11,29 


Laguna ^ 


103 


Virtual World 


51 


LBS 


31 


Westfalenhalle 


97 


M.C. Game 


59 


WIAL Versand 


43 


Magic Entertainment Center 


81 


Wolfsoft 


81 


Markus Gameshop 


99 
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Sega Saturn 

Creature Shock 

Die paar Levelcodes wurden 
ebenfalls von Patrick Fabri er- 
spielt: 
Level 2 2866 

Level 3 9830 

Level 4 8180 

Level 5 6581 

Level 6 1322 



t 



Das 

dicke 

Ende 



Wie sagen neunmalkluge 
Familienmitglieder nur zu oft? 
„Du wirst dich schon um- 
schauen, das dicke Ende kom- 
met noch." Wie recht die Pro- 
pheten in unserer Mitte doch 
alle haben. Hier isses wieder: 

Sim City 2000 

Ja, diesen Monat kam's 
wirklich dicke. Ein Sturm der 
Emporung (wenn auch im 
Wasserglas) spielte sich hier 
die letzten Wochen an unse- 
rem Faxgerat und an den Oh- 
ren unserer Assistentin ab. Wir 
mussen leider den Schwanz 
einziehen und mit leeren Han- 
den vor Euch treten. Die in der 
Video Games 12/96 abge- 
druckten Cheats funktionieren 
bedauerlicherweise nur in der 
US-Version (deswegen auch 
die 1.000.000 Dollar). Ich hat- 
te schwer gehofft, wenigstens 
bis zu dieser Ausgabe irgend- 
einen adaquaten Ersatz fur die 
hiesigen Spieler herbeizuzau- 
bern. Allerdings war weder 
Maxis besonders hilfreich, 
noch konnte der deutsche Dis- 
tributor Virgin Trost spenden. 
Angeblich wurde der Cheat in 
der Pal-Version rausgenom- 
men, was sicherlich nicht 
stimmt, nur scheint die ubliche 
Sperre fur unser Territorium 
noch nicht abgelaufen zu sein. 
Wer die Pal-Cheats als erster 
raushat, bekommt in diesem 
Falle zusatzlich zu seinem Tip- 
Honorar noch ein Spiel spen- 
diert. I\la, wenn das mal kein 
Anreizist... 




Evii Residents 

Ach, Kinders, hort doch bitte 
auf damit, immer neue, nicht 
funktionierende RE-Cheats 
einzuschicken. Egal ob man 
nun im Vorspann ("dann, 
wenn das Blut einem entge- 
genspritzt") irgendwas eindad- 
deln soil Oder gar im Titelbild 
innerhalb von fiinf Sekunden 
einen Code eingeben muB, es 
hilft alles nichts! Falls in Zu- 
kunft doch noch ein funktio- 
nierender Waffen-Cheat auf- 
taucht, dann schickt am besten 
einen Screenshot mit, andern- 
falls wandern solche Briefe ab 
sofort namlich gleich in den 
Mull. Die einzige Moglichkeit 
Flammenwerfer bzw. Raketen- 
werferzu Beginn einsetzen zu 
konnen, ohne das Spiel schon 
einmal durchgespielt zu ha- 
ben, ist die Anschaffung eines 
Action Replay-Schummelm- 
oduls: 

800C8784FF06 fur den 
Flammenwerfer, 




u"'m i'i i-hz] 



800C8784FF0A fur den 
Raketenwerfer und 




800C51AC0060 fur unend- 
lich Health. 



geht's Ihren 
CDs cjBeich ■ 
viel besser! 

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln 
sich die Scheiben blitzschnell - mal mit, mal ohne 
Schutzhulle - zu einer unuberschaubaren Sammlung. ■ 
Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album 
sind Ihre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi- 
gungen und ubersichtlich geordnet untergebracht. 
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum 
mitnehmen zu Freunden und Bekannten. 
Das elegante schwarze Album mit ReiBverschluf 
bietet Schutz und Platz fur 10 CDs in gefiitterten 
Einsteckhiillen. 




Bestellen Sie per Coupon bei: 
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 
Postfach 1823 
84471 Waldkraiburg 



Nur 

DM 1 6»80 

inkl. Porto 
und Versand 



Per Telefon: 
08638 / 96 70 70 
Per Fax: 
08638 / 96 70 55 



l\IG 



Bitte senden Sie mir 



.Stck. CD-Album zum Einzelpreis 



von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten) 

Vorname, Name 
Strafie, Nr. 



PLZ, Ort 



Datum, Unterschrift 

Ich bezahle per □ Bankeinzug 



BLZ, Geldinstitut 



Konto-Nr. 

Ich bezahle mit 



□ Kreditkarte 

□ Eurocard □ Visa 



□ Amex 



Meine Kartennummer 
Ich bezahle mit □ Verrechnungsscheck 
Scheck Ciber DM 



gultig bis 
_liegt bei 

Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte. 
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TECHNIK-TIPS 






PC-Engine 

In einem Bericht iiber Rol- 
lenspiele habt Ihr geschrieben, 
daB auf PC Engine die besten 
Rollenspiele erschienen sind. 
Nun bin ich beim Durchblat- 
tern der VIDEO GAMES 12/96 
auf eine Anzeige gestoBen, in 
der unter der Rubrik "PC Engi- 
ne" ein "Turbo Grafx + Spiel + 
RGB" fur knapp 120 Mark an- 
geboten wurde. Es tauchten 
auch Beg riff e wie "Turbo Duo" 
und "Turbo Express" auf. 
Dazu meine Fragen: 1st die PC 
Engine nun eine Konsole Oder 
ein Oberbegriff fur die oben 
genannten? Sind PC-CDs und 
PC-Engine-Spiele auf alien 
drei Systemen spielbar? MuB 
ich das CD-Laufwerk fur die 
PC Engine dazu kau fen? Wo 
liegt der Unterschied zwischen 
den genannten Systemen? 

Moritz Paffrath, Loningen 

Eine PC Engine ist eine 8- 
Bit-Videospielkonsole aus dem 
Hause NEC. Die PC Engine 
kann mehr Farben darstellen 
als die damaligen Konkurren- 
ten WES und Master System. 
Als erste Konsole erhielt die 
PC Engine ein CD-ROM-Lauf- 
werk als Zubehor. Deshalb war 
sie schon fruh fur Rollenspiele 
geeignet. Es dauerte nicht lan- 
ge und es gab die PC Engine 
zusammen mit dem CD-Lauf- 
werk in einem Gehause. Das 
ganze nannte sich dann "Duo 
Engine". NEC brachte auch 
eine Handheld-Version der PC 
Engine auf den Markt (natur- 
lich ohne CD), die das beste 
Display (aber auch leider den 
hochsten Stromverbrauch) al- 
ler damaligen Handhelds hatte. 
Dieses System hbrte auf den 
Namen "PC Engine GT". Zu 
uns hat es dieses System nie 
offiziell geschafft. Es gibt da- 
von also keine PAL-Version. 
Fur den amerikanischen Markt 
verpasste man der PC Engine 
ein anderes Gehause und tauf- 
te sie "Turbo Grafx". Die CD- 
Version hieB "Turbo Duo" und 
das Handheld "Turbo Ex- 
press". Urn genau auf Deine 
Fragen einzugehen: Eine PC 
Engine hat kein CD-Laufwerk 
(ist Zubehor). PC-CDs sind auf 
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der PC Engine nicht abspiel- 
bar. Turbo Grafx und PC Engi- 
ne sind nicht kompatibel. Urn 
eine PC Engine oder eine Tur- 
bo Grafx an einen deutschen 
Femseher anzuschlieflen, be- 
notigt man auf jeden Fall ein 
RGB-Kabel. Aufier einigen ja- 
panischen Anime-Adventures 
gibt's keine Software-Versor- 
gung mehr. Hierzulande exis- 
tiert noch eine eingeschwore- 
ne Fan-Gemeinde, die sich mit 
der PC-Engine und der Turbo 
Grafx beschaftigt. 




Comm Link 

Die Moglichkeit, die Playsta- 
tion an den PC "anzusch lies- 
sen" ist vorhanden. AUerdings 
bendtigt man dafur sowohl 
den Game Buster/das Action 
Replay, als auch das soge- 
nannte "Comm-Link-Paket" 
derFirma Datel. Dieses enthalt 
das Kabel, eine PC-Steckkarte 
so wie die dazugehorige Soft- 
ware. Das Projekt war weder 
fur den Saturn geplant, noch 
ist es inzwischen eingestellt 
worden (nach telefonischer 
Rucksprache mit einem Da- 
taflash-Techniker). Von 
Geruchten, daB Sony den Ex- 
pansion-Port abschaffen will, 
habe ich auf der en Messe- 
stand auf der CeBit Home 
nichts gehort. Vielmehr 
sprach man davon, daB in ab- 
sehbarerZeit wohl ein Modem 
dafur zu bekommen sei. Ich 
mochte mit diesem Schreiben 
nicht den Eindruck vermitteln, 
daB ich von Dataflash gespon- 
sort werde oder fur sie Wer- 
bung machen will, aber ich 
war seit dem Erscheinen der 
Playstation daran interessiert, 
wie sie programmiert wird. Die 



Auflagen, die Sony an jeman- 
den stellt, der ein Entwick- 
lungskit haben mochte, sind 
jedoch so hoch, daB Aufwand 
und Nutzen in keiner Relation 
zueinander stehen, wenn man 
nurzum SpaB program mieren 
mochte. Von Datel gab's fur 
kurze Zeit ein "Entwicklerpa- 
ket", was jedoch teuerund un- 
zureichend dokumentiert war 
(und von Sony waren aus ver- 
standlichen Griinden keine In- 
formationen zu bekommen). 

Frank Geshake, Bad Iburg 



Emulator 

Moderne PCs sind ja inzwi- 
schen mindestens genauso 
schnell und mit der entspre- 
chenden Grafikkarte auch 
ebenso leistungfahig, wie die 
aktuellen 32-Bit-Konsolen 
Playstation und Saturn. Gibtes 
inzwischen Emulatoren, mit 
denen man beispielsweise ein 
Playstation-Spiel auf einem 
flotten PC spielen kann? Wenn 
ja, wo ist soetwas zu kriegen? 

Karel Swanek. Dorfstetten 



Merkwiirdig, in den letzten Ausgaben 
haben sich die Nintendo-64-Junger die 
Finger wundgeschrieben. Diesmal 
kann ich die Anfragen zur Nintendo- 
64-Hardware an einer Hand abzahlen. 
Habt Ihr das Interesse verloren, oder 
wiftt Ihr einfach nur Bescheid? 



Ich weiB leider heute nicht 
mehr, mit wem ich damals we- 
gen dem Comm Link telefo- 
niert habe. Von demjenigen 
erhielt ich jedenfalls die Infor- 
mationen, die veroffentlicht 
wurden. AUerdings muB ich 
dazusagen, daB das Ganze 
schon eine gute Weile her ist 
(etwa zum Marktstart des Ac- 
tion Replays fur die Playstati- 
on) und Franks Informationen 
sicher aktueller sind. 

Fehlerteufelchen 

Und weil wir gerade beim 
Korrigieren sind: In der Ausga- 
be 12/96 habe ich geschrie- 
ben, daB der Pocket Game Boy 
mit zwei alkalischen Mignon- 
Zellen bis zu acht Stunden 
lauft. Es muB naturlich „Mikro- 
Zellen" heiBen. Die sind eine 
Nummer kleiner und leider 
meist auch etwas teurer als 
Mignon-Zellen. Das mit den 
acht Stunden ist ubrigens die 
offizielle Nintendo-Meldung. 
Falls Ihr andere Erfahrungen 
mit der Spieldauer macht, laBt 
es uns wissen. Wir hatten 
noch keine Gelegenheit fur ei- 
nen Dauertest. 
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Soweit ich weiB, gibt es in 
dieser Richtung noch nichts. 
Fur Normalsterbliche: Ein 
Emulator simuliert das Be- 
triebssystem und die Hard- 
ware-Struktur eines anderen 
Systems auf einem Computer. 
Wie unsere Bruder von der 
POWER PLAY in der 3/96 be- 
richtet haben, gibt es fur PCs 
Emulatoren fur die Systeme 
C64, Sinclair Spectrum und 
Atari ST. Daran laBt sich erken- 
nen, daB die Plattform, auf der 
der Emulator urn ein Vielfa- 
ches leistungfahiger sein muB 
als das emulierte System. 
Nicht einmal der schnellste 
Pentium konnte einen Saturn 
oder eine Playstation emulie- 
ren. Wer Konsolenspiele auf 
seinem PC will, bleibt auf Um- 
setzungen angewiesen. 
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SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsolle DV 379,95 

NeGCon DV 84,95 

A-Train DV 94,95 

ActuaGolf DV 84,95 

Adidas Power Soccer DV 94,95 

Adventures of Lomax DV 89,95 

Abne in the Dark 2 DV .99,95 

Alien Trilogy DV 89,95 

Allied General IPS US 99,95 

Andrefti Racing DV 84,95 

Arc the Lad 2 JP 139,95 

Area 51 US 109,95 

Batman Forever DV 84,95 

Battle Arena Toshinden DV- 79,95 

Battle Arena Toshinden 2 DA 94,95 

Beyond the Beyond US 104,95 

Black Dawn US 109,95 

Blam! Machine Head DV 84,95 

Blast Chamber DV 89,95 

Blazing Dragons DV 84,95 

Bobble Bobbie DV 84,95 

Bubsy3D US 109,95 

Buring Road DV 84,95 

BustAMove2 DV 74,95 

Casper DV 94,95 

Cheesy DV 84,95 

Chronicles of the Sword DV 89,95 

Command & Conquer DV 99,95 

Cool Boarders JP 139,95 

Crash Bandicoot DV 99,95 

Crime Wave DV i.V. 

Cyberia DV 89,95 

D DV 84,95 

Darktalkers DV 84,95 

Davis Cup Tennis DV 84,95 

Deathtrap Dungeon DV I.V. 

Destructions Derby 2 US 104,95 

Descent DV 84,95 

Die Hard Trilogy DV 84,95 

Discworld DV 84,95 

Disrupter DV 84,95 

Dragonhead DV 84,95 

Earthworm Jim 2 DV 94,95 

Extreme Games 2 US 104,95 

F 1 DV 99,95 

Fade to Black DA 84,95 

FIFA Soccer 97 DV 84,95 

Firo&Klawd DV 89,95 

Floating Runner US 84,95 

Fox Hunt DV 89,95 

Frank Thomas Big Hurt BasebaiDV 84,95 

Goal Storm DV 69,95 

Gunship DA 89,95 

Hardcore 4x4 DV 89,95 

Hyper Tennis DV 89,95 

Impact Racing DV 79,95 

In the Hunt BS DV 84,95 

Iron & Blood DV 84,95 

Iron Man AO DV 84,95 

JetMoto US 104,95 

Jumping Flash DV 89,95 

Jumping Flash 2 DV 94,95 

Killing Zone DV 89,95 

Kings Field US 109,95 

Kings Field 2 US 109,95 

Konami Open Golf DV 84,95 

Lake Masters JP 129,95 

Legacy of Kain US 84,95 

Lone Soldier DV 84,95 

Madden 97 DV 84,95 

Magic Carpet DV 59,95 

Mickeys Wild Adventure DV 84,95 

MotoX DV 84,95 

Motortoon Grand Prix 2 JP 94,95 

Myst . DV 89,95 

Namco Museum Vol. 1 DV 94,95 



Namco Museum Vol. 2 JP 84,95 

Namco Museum Vol. 3 JP 144,95 

Namco Museum Vol. 4 JP 139,95 

Nascar Racing US 99,95 

NBA in the Zone DV 89,95 

NBA Jam Extreme DV 84,95 

Need for Speed DV 84,95 

NFL Full Contact US .94,95 

NFL Quarterback Club 97 DV 84,95 

NHL 97 DV 84,95 

NFL Face Off 97 US 109,95 

NFL Powerplay Hockey 97DV i.V. 

Ogre Battle JP 124,95 

Olympic Games DV 84,95 

Olympic Soccer DV 84,95 

Pandemonium DV 89,95 

Parodius Deluxe DV 69,95 

Pennant Race DV 109,95 

Penny Racers DV 84,95 

Perfect Weapon US 109,95 

Persona US 109,95 

Pete Sampras Extreme lennis DV 84,95 

PGA Tour Golf 97 DV 84,95 

PHball DV 89,95 

PoEd DV . 89,95 

Primal Rage DA 89,95 

Project Overkill US 84,95 

Racing Skies DV 94,95 

Rage Racer JP 139,95 

Rayman DV 84,95 

Resident Evil DV 89,95 

Return Fire DV 84,95 

Ridge Racer Revolution DV 94,95 

Road Rash • DV 84,95 

Romance of the 3 tingdoms N US 109,95 

Sim 01/2000 * DV 89,95 

Skeleton Warriors DV 84,95 

Slam 'n Jam DV 89,95 

Slam Scape US 109,95 

Shellshock DV 74,95 

Soviet Strike DV 84,95, 

Space Hulk DA 84,95 

Spot goes to Hollywood US 104,95 

Star Fighter 3000 DV 84,95 

Star Gladiators DV 89,95 

Steel Harbinger DV 89,95 

Street Fighter Alpha DV 79,95 

Street Fighter Alpha 2 DV 89,95 

Strike Point US 94,95 

Supersonic Racers DV 89,95 

Street. Racer DV 94,95 

Tekken2 DV 89,95 

TetrtsPlus US 94,95 

Theme Park DV 84,95 

Thunderhawk2 DV 89,95 

.Tilt DV 89,95 

Time Commando DV 84,95 

Titan Ware DV 84,95 

Tobal No. 1 US 104,95 

Tokyo Highway Battle US 109,95 

Tomb Raider DV 89,95 

Top Gun . DV 94,95 

Total NBA DV 94,95 

Track and Field DV 94,95 

Trilogy DV 89,95 

TrueTinball DV 84,95 

Tunnel Bl DV 84,95 

Twisted Metal • DV 89,95 

Twisted Metal 2 US 104,95 

Victory Boxing DV i.V. 

Viewpoint DV 49,95 

Virtua Golf DV 84,95 

Warhawk DV 84,95 

Williams Arcade Hits DV 74,95 

Wing Commander 3 DV ';'89,95 

Winning Eleven 97 JP 129,95 

WipEout.2097 .- DV 94,95 

Worms _ DV 89,95 

WWF in your House DV 89,95 

X-Com2 - DV 89,95 



SEGA SATURN: 

Sega Saturn Konsole DV 399,95 

3D Lemmings DV 84,95 

Alien Trilogy DV 89,95 

Alone in the Dark 2 . DV 94,95 

Area 51 US 109,95 

Athlete Kings DV 84,95 

Baku Baku DA 64,95 

Bases Loaded 96 US 89,95 

Batman Forever DV 84,95 

Batman Forever US 49,95 

Blam I Machine Head DV 84,95 

Battle Ar.Toshinden Remix DV 94,95 

Black Fire DV 84,95 

Blam! Machine Head DV 84,95 

Blazing Drogons DV 84,95 

Breakpoint DV 89,95 

Bubble Bobble DV 84,95 

Bug Too US 94,95 

Bust-A-Move 2 DV 74,95 

Casper DV 94,95 

Clockwork Knight 2 DV 99,95 

Creature Shock US 114,95 

Crime Wave DV i.V. 

Cyberia DV 84.95 

Darius Gaiden DV 89,95 

Dark Saviour US 109,95 

Daytona Championship Ed DV 89,95 

DaytonpUSA DV 49,95 

Destruction Derby DV 84,95 

Digital Pinball 2 JP 84,95 

Discworld DV 84,95 

D DV 89,95 

Dragon Force US 109,95 

Earthworm Jim 2 DV 89,95 

Enemy Zero JP 119,95 

Euro 96 Soccer DV 89,95 

Exhumed DV 89,95 

Fatal Fury Real Bout JP 149,95 

Fl Challenge DV 89,95 

Fighting Vipers DV 89,95 

Gex DA 84,95 

Ghen War DV 84,95 

Guardian Heroes DV 84,95 

Gungriffon DV 84,95 

Hang On 96 DV 99,95 

Hardcore 4x4 DV 89,95 

Hattrick Hero JP 59,95 

High Velocity US 109,95 

In me Hunt DV 89,95 

Iron Man/XO DV 84,95 

Iron Storm US 109,95 

Jewels of the Oracle DV 89,95- 

Johnny Bazookatone DV 49,95 

Keio 2 DV 84,95 

Langrisser III JP 109,95 

Lunar - the Silver Star JP 1 1 9,95 

Madden 97 DV 89,95 

Magic Carpet DV 59,95 

Mr/Bones US 99,95 

Myst DV 89,95 

Mystaria DV 99,95 

NBA Action DV 84,95 

Need for Speed DV 84,95 

NFL Quarterback Club 97 DV 84,95 

NFL 97 DV 89,95 

NHL Powerplay Hockey97DV i.V. 

Nights incl. Controller DV 139,95 

Night Warriors ■ DV 104,95 

Ogre Battle JP 114,95 

Olympic Games DV 84,95- 

Olympia Soccer DV 84,95 

Panzer Dragoon DV 49,95 

Panzer Dragoon 2 DV 89,95 

Parodius Deluxe DV 69,95 

PGA Tour Golf 97 DV 89,95 

Pro Pinball DV 84,95 

PTOII US 109,95 

Rayman DV 89,95 

Road Rash DV 89,95 

Rigllord Saga 2 JP 124,95 



Romance of the 3 Kingd.lVUS 1 19,95 


Sea Bass Fishing 


DV 


84,95 


Sega Rally 


DV 


99,95 


Sexy Parodius 


JP 


99,95 


Shanghai Triple Threat 
Shellback 


US 
DV 


79,95 
89,95 


Shining Wisdom 
Shock Wave Assault 


.DA 


89,95 


DV 


69,95 


Sim City 2000 0] 


DV 


89,95 


Skeleton Warriors 


DV 


84,95 


Slam'njam 


DV 


89,95 


Sonic 3D Blast 


US 


99,95 


Space Hulk 


DV 


89,95 


Star Fighter. 3000 
Story of Trior 2 


DV 


84,95 


DV 


84,95 


Street Fighter Alpha 


DV 


79,95 


Street Fighter Alpha 2 


US 


89,95 


Street Racer 


DV 


84,95 


The Horde 


DV 


89,95 


Theme Park .. K£ 


DV 


59,95 


Thunderforce Gold 2 


JP 


99,95 


Thunderhawk- 2 


DV 


89,95 


Tilt : 


DV 


84,95 


Tomb Raider 


DV 


89,95 


True Pinball ■ 


DV 


89,95 


Tunnel B \ , 


PV 


89,95 


Ultimate 


DV 


84,95 


Valiora Valley Golf 


DV 


89,95 


Vidua Cop 


DV 


139,95 


Vidua Cop , ohne Gon 
Virtua Fighter 2 


DV 


89,95 


DV. 


99,95 


Virtua Fighter Kids 


DV 


84,95 


Virtual Golf 


DV 


89,95 


Virtual On 


DV 


104,95 


Wing Arms 


DV 


89,95 


Winning Post 


US 


89,95 


WipEout 


DV 


89,95 


World Adv. Military. Comm. 2JP 


99;95 


World Series Baseball 2 


DV 


84,95 


World Wide Soccer 97 


DV 


89,95 


Worms 


DV 


89,95 


WWFrThe Arcade Game 


DV 


89,95 


WWF in your House 


DV 


84,95 


X-Men 


DV 


89,95 


SUPER NINTENDO: 




Brainlord 


US 


99,95 


Breath of Fire 2 


DV 


99,95 


Chrono Trigger 


US 


139,95 


Civilization 


us 


129,95 


Donkey Kong Country 3 


DV 


139,95 


Dragon View 


us 


89,95 


FIFA 97 Gold Edition 


DV 


119,95 


Front Mission 


JP 


79,95 


Hole in One 


DV 


49,95 


Illusion of Time 


DV 


109,95 


Legend of Zelda 


DV 


69,95 


Liberty or Death 


us 


114,95 


Lord of Darkness 


us 


89,95 


Lufia 2 


US 


139,95 


NBA Live 97 


DV 


119,95 


NHL 97 


DV 


119,95 


New Horizons 


US 


129,95 


Olympic Summer Games 
PGA Tour Golf 96 


DV 


104,95 


DV 


69,95 


Robotrek 


US 


99,95 


Secret of Evermore. 


DV 


109,95 


Secret of Mana 


DV 


109,95 


Sim City 


DV 


89,95 


Sim City 2000 


US 


129,95 


Street Fighter Alpha 2 


US 


139,95 


Terranigma 

Ulfima:The False Prophet 


DV 


89,95 


US 


129,95 


Ultimate 


US 


139,95 


Winter Gold 


DV 


109,95 



MEGA DRIVE: 

NHL 97 DV 109,95 

Worms DV 99,95 
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Track & Field 

Wegen der Auflbsung des 
International Track & Field- 
Wettbewerbes mussen wir 
Euch leider noch einmal urn 
Geduld bitten (scham). Es ka- 
men schon etliche Anfragen, 
ob es Probleme gabe. Ich kann 
Euch beruhigen, der Grund fur 
die Verzogerung ist das groBe 
Informationsangebot um 
Weihnachten herum (das alte 
Platzproblem) und kleinere 
technische Schwierigkeiten bei 
der Auswertung. Wir haben in- 
zwischen die Rekord-Memory- 
Cards der zehn Besten hier 
und sind dabei, das Ganze auf 
seine Richtigkeit zu kontrollie- 
ren. Der "Schlechteste" der 
zehn Besten hat ubrigens 
19843 Punkte erspielt (alles 
darunter fallt unter "ferner lie- 
fen"). In der VG 3/97 wird 
dann aber ganz bestimmt der 
finale Endsieger bekanntgege- 
ben. Da gibt's dann auch ein 
paar wirklich witzige Bildein- 
sendungen zum Thema "Was 
ist barter, das Einwegfeuer- 
zeug Oder das Playstation-Joy- 
pad?" zu bewundem. 

Erotik staff 
Gewalt 

Ich mochte mal etwas zum 
Thema "Sex und Gewalt" los- 
werden. In Japan gibt's sack- 
weise Anime-Adventures, die 
deutschen Moralaposteln die 
Schamesrote ins Gesicht trei- 
ben wurden. Die werden dort 
off iziell auch nuran Volljahrige 
verkauft und gehen weg wie 
warme Semmeln. Wie sieht's 
dagegen hier a us? Lara aus 
Tombraider ist wohl das Maxi- 
mum an Sex, das es fur Kon- 
solen zu kaufen gibt. Anderer- 
seits wird die Gewalt in 
Videospielen immer barter 
und es kann mir keiner weis- 
machen, daB nur Erwachsene 
Zugang zu solchen Spieien ha- 
ben. Ich hab ' mich mal mit ein 
paar Kids im Jugendzentrum 
unterhalten und deren Mei- 
nung war eindeutig: "Je mehr 
Splatter, desto cooler". Schaut 
Euch doch mal das Fernseh- 
programm Oder die lllustrier- 
ten an. Mehr oder weniger 

eo 



nackte Frauen wohin man 
schaut. Die Medienmacher 
wissen, was sich verkauft. Die 
Spielentwickler dagegen 
scheinen in "gewaltverherrli- 
chenden Spieien" nur ihre Ag- 
gressionen abzubauen. Es 
liegt mir fern, Pornografie in 
Videospielen zu fordern, aber 
etwas Erotik hat noch keinem 
Geschaft geschadet. Wen n ich 
Kinder hatte, wiirde ich es lie- 
bersehen, wenn sie sich in ei- 
nem Spiel mit schonen Frauen 
beschaftigen, als wenn sie mit 
Waffengewalt Blutspuren 
durch dunkle Gauge Ziehen. 
Um ein Beispiel vom PC-Sek- 



Moglicherweise ist man in 
den diversen Entwicklungsab- 
teilungen der Meinung, daB 
man mit Sex nur Manner an- 
spricht, mit Gewalt aber auch 
Frauen kodern kann (was ich 
persbnlich nicht ganz nach- 
vollziehen konnte). Anderer- 
seits wiirde "Sex im Video- 
spiel" mindestens ebenso 
schnell eskalieren, wie die "Ge- 
walt im Videospiel" (und dann 
kriegen wir's schnell mit harter 
Pornografie und der BPS zu 
tun). Gerade die neuen Syste- 
me werden allerdings weit 
mehr von Erwachsenen ge- 
kauft, als das noch in der 16- 



was AnstbBiges und Intimes. 
So etwas kauft man heimlich 
(mit Hut, Mantel und Sonne- 
brille) und spielt's nur, wenn 
keiner zuguckt. Mit einem Ero- 
tik-Spiel kann man einfach 
schlechter angeben, als mit ei- 
nem actionreichen Gewalt- 
spiel. Zu "Larry": Auf PCs loh- 
nen sich solche Spiele weit 
mehr als auf Konsolen, weil 
der Anteil an Erwachsenen un- 
ter PC-Besitzern weit groBer 
ist als bei Konsolen. AuGerdem 
sind PCs insgesamt weiter ver- 
breitet. Es gibt also von Haus 
aus mehr Abnehmer fur Erotik- 
Spiele auf dem PC. 




Na, einen guten Rutsch gehabt? Hoffentlich. 
Man merkt Euren Einsendungen den Winter 
richtig an. Da sind die Briefe namlich 
immer langer, als bei Badewetter. Naja, 
was soil man bei so einem Schmuddel- 
wetter schon groli untemehmen 
(aufter Dauerzocken und Briefeschreiben)? 



tor anzufuhren: Sierra schickt 
Leisure Suit Larry bereits ins 
siebte Abenteuer und verdient 
damit 'ne Menge Geld. Ich 
muB sagen, mir macht so et- 
was mehr Spafi, als einem Pi- 
xelgegner moglichst hart in die 
Visage zu hauen. Vieileicht 
liest dies ein Entwickler und 
macht sich mal Gedanken... 

Frederik Gimberger, Sulzbach 



Bit-Ara der Fall war. Wenn das 
so weitergeht, ist's wohl nur 
eine Frage der Zeit, bis sich die 
Entwickler auf diese Zielgrup- 
pe besinnen und in diese 
Marktlucke stofien. Dagegen 
spricht aber wieder die Tatsa- 
che, daB der typische Europaer 
oft verklemmter ist, als bei- 
spielsweise der typische Japa- 
ner. Sex ist hierzulande eben 
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Es hat sich ja inzwischen 
bei den Software-Her- 
stellern eingeburgert, gerade 
von erfolgreichen Spieien 
immer neue Fortsetzungen 
zu bringen. Daraus laBt sich 
folgern, daB diese auch ge- 
kauft werden (wenn's keine 
Nachfrage gabe, dann ware 
auch kein Angebot da). Meist 
halten sich die spielerischen 
Unterschiede im Vergleich 
zwischen Vorganger und 
Nachfolger allerdings in 



irenzen. Uns wurde interes- 
sieren, was euch trotzdem 
dazu bringt, eine Fortsetzung 
zu kaufen. Greift ihr nur zu, 
wenn ihr den Vorganger 
noch nicht besitzt? Wieviel 
Neues muQ an einem Se- 
quel dransein, um es fiir 
euch lohnenswert zu ma- 
chen? Habt ihr schon meh- 
rere Teile einer Spieleserie 
zuhause, und wenn ja, wel- 
che? Gibt's da etwas wie ei- 
nen Sammeltrieb? 




F1 Gibberish 

Als ich mir die 12/96 gekauft 
hatte, sah ich unter den Tips & 
Tricks nach, ob etwas fur mich 
dabei ist. Mit Formel 1 fur die 
Playstation wurde ich fundig 
und probierte den "Gibbe- 
rish "-Mod us aus. Ich staunte 
nicht schlecht, als Jochen 
Mass Spruche von sich gab 
wie: "Ich glaube.jdas ist die 
Strafe fiir das Uberschreiten 
der Geschwindigkeit in der Bo- 
xengasse", "Das Rennen ist 
gestoppt, die rote Fahne ist 
drauBen", "Es sieht so aus, als 
ob er einen Fruhstart gemacht 
hatte", "Ich glaube, sie haben 
ihm die schwarze Flagge ge- 
zeigt" oder "Er muB einen Un- 
fall gehabt haben, die gelben 
Flaggen sind drau Ben ".Gibt es 
einen Weg, die Geschwindig- 
keit an den Boxen zu uber- 
schreiten? Wie bekommt man 
die schwarze Flagge, wie geht 
ein Fruhstart und kann das 
Rennen wirklich mit der roten 
Fahne abgebrochen werden? 

Marc Langlott, Ronneberg 
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Das Flaggensystem war fur 
Formel 1 geplant, fand aber 
aus terminlichen Grunden 
nicht den Weg ins Spiel. Eben- 
so erging es der Geschichte 
mit den Fruhstarts. Als die 
Sprachsamples mit Jochen 
Maas aufgenommen wurden, 
stand noch nicht test, ob es 
jetzt mit den oben erwahnten 
Features noch klappt. Auf der 
CD war noch etwas Platz frei 
und deshalb wurde einfach der 
komplette Sample-Satz drauf- 
gepackt. Das Spiel ruft aber die 
Samples fur die Flaggen und 
den Fruhstart normalerweise 
nicht ab (nur per Cheat). Mit 
anderen Worten: Von den Pla- 
nen fur das Flaggensystem 
sind nur die Sprach-Samples 
iibriggeblieben. Ubrigens wird 
schon fleiBig am zweiten Teil 
gebastelt. Er wird vermutlich 
Formel 1 '97hei(3en und neben 
einer uberarbeiteten Engine 
auch einen zwei Spieler-Mo- 
dus mit geteiltem Bildschirm 
haben. Etwa im Oktober soil's 
fertig sein. 



Pre-Order 

Ich habe letztens in einer 
Anzeige schon das deutsche 
Nintendo 64 finden konnen. 
Wie kann ein Versand das 
Gerat jetzt schon anbieten, ob- 
wohl es doch erst im Marz zu 
haben sein soil. Das gleiche ist 
mir auch bei einigen Spielen 
aufgefallen. In den Handleran- 
zeigen stehen die neuesten 
Spiele schon drin (sogar mit 
Preis), obwohl Ihr gerade erst 
den Test oder sogar nur ein 
Preview im Heft habt. 

Monika Kirchner, Ebensee 

Es kommt sogar noch 
dicker: Unsere Anzeigenkun- 
den miissen ihre Werbung bei 
uns schon lange, bevor das 
Heft fertig ist abgeben. Zu dem 
Zeitpunkt konnen sie die be- 
worbenen Spiele noch gar 
nicht haben. Urn was es hier 
geht, sind lediglich Vorbestel- 
lungen. An dem, was vorbe- 
stellt wird, konnen die Handler 
dann auch besser abschatzen, 



welche Stuckzahlen sie von 
dem fertigen Produkt bestellen 
mussen, wenn es erstmal zu 
haben ist. Dadurch konnen La- 
gerbestande kleingehalten 
werden und damit sind auch 
bessere Preise moglich. Das 
sind auch Vorteile fur Euch. 
Nachteilig sind dann allerdings 
die Wartezeiten zwischen Be- 
stellung und Lieferung (ich 
merke doch, wie ungeduldig 
Ihrseid). 

Forum 12/96: 

Einem Videospiel habe ich 
es zu verdanken, daB ich heute 
mit einem absolut wunderba- 
ren Madchen zusammen bin. 
Und das kam so: Ich war mit 
der Bahn von Berlin nach Kbln 
unterwegs und hatte mirzum 
Zeitvertreib meinen Game Boy 
mit Tetris mitgenommen. Den 
transportiere ich gewohnlich 
zusammen mit dem Zubehor 
(ein Satz Reserve-Akkus, ein 
paar Module und ein Link-Ka- 
bel) in einer Gurteltasche. 



Nach einer halben Stunde 
Fahrt (ich war gerade in den B- 
Modus auf hochster Schwie- 
rigkeitsstufe vertieft) horte ich 
wie mich aus der Feme erne 
Stimm, was ich da gerade 
spiele. Ich sah auf und blickte 
in ihr bezauberndes Gesicht. 
Die Zeit blieb stehen, mein 
Game Boy verabschiedete sich 
mit dem Game-Over-Quaken. 
"Tetris" brachte ich gerade 
noch heraus und sie lachelte. 
"Schade, daB wirkein Link-Ka- 
bel haben, ich habe auch Tetris 
dabei" teilte sie mir mit. Ich 
war bestimmt knallrot im Ge- 
sicht und muBte ersteinmal 
meine Gedanken sortieren, bis 
ich stolz verkiinden konnte, 
daB ich ein Kabel dabeihdtte. 
Die Frage, ob wir zusammen 
spielen konnen, war rein 
rethorisch. Sie setzte sich ne- 
ben mich und wir koppelten 
unsere Game Boys. Mai davon 
abgesehen, daB ich mich total 
in sie verknallt hatte, mich 
kaum konzentrieren konnte 
und sie mich deshalb dauernd 




Sony Import Saturn Import Nintendb64 



Batman ARCADE (us) 115.- 

Bedlam(us) 115.- 
Crow:City o Angels (us) 115.- 

Destr. Derby 2 (us) 115.- 

Die Hard Trilogy (us) 115.- 

NBA Hangtime (us) 115.- 

NBA Jam Extreme (us) 115.- 

NBA Live '97 (us) 115.- 

NHL97(us) 115.- 

NHL Face Off '97 (us) 115.- 

Powerslave (us) 115.- 

Rebel Assault 2 (us) 115.- 

SoulEdge(us) 115.- 

Space Jam (us) 115.- 

Spot3(us) 115.- 

Suikoden (us) 115.- 

Twisted Metal 2 (us) 115.- 

Tomb Raider (us) 115.- 

Rage Racer OP) 139. 

Multinorm PSX RGB 479.' 
Cobra Gun (PSX&SAT) 80.- 

NeGcon 85.- 

8 meg Memory Card 79.- 

PSX BOOT CHIP 50.- 



Amok (us) 115.- 

Area51(us) 115.- 

Bug Too (us) 115.- 

Contra:Leg. of War (us) 115.- 
Crow:City o Angels (us) 115.- 
Dark Savior (us) 1 1 5.- 

Dawn of Darkness (us) 115.- 
Die Hard Trilogy (us) 115.- 
Dragon Force (us) 115.- 

ManxTT(us) 115.- 

NBA JAM Extr. (us) 115- 
NBA Live '97 (us) 115.- 

NHL 97 (us) 115.- 

Scorcher(us) 115.- 

Space Jam (us) 115.- 

Tem pest 2000 (us) 1 1 S.- 

Tom b Raider (us) 115.- 

Virtual On (us) 115.- 

Fighters Megamix (jp) 129. 
Rockman8(jp) 129. 

Multinorm Saturn RGB 559. 
Cobra Gun (SAT&PSX) 80.- 
Memory Card 8meg 79.- 
Joypad 59.- 



Nintendo64 RGB (us) 549.- 

Cruis'n USA (us) a.A. 

Mario64 (us) a.A. 
Shadows o. t. Em. (us) 
a.A. 

Mario Kart (us) a.A. 

J-L. Soccer Op) 199- 

Joypads FARBIG 75.. 

andere auf Anfrage !!!! 

NEUEROFFNUNG 

BESUCHT UNSER 

NEUES 

LADENLOKAL IN 

DER POSTGASSE 

9 IN 

SCHWABISCH 

GMUND !! 

NEUEROFFNUNG 



Sony Pal 



Adventures of Lomax 89.- 

Baphomets Fluch 89.- 

Crash Bandicoot 99.- 

Chronicles of the S. 89.- 

Command&Conquer 109. 

Destruction Derby 2 99.- 

Die Hard Trilogy 89.- 

Fifa '97 89.- 

Micro Machines 3 89.- 

Monster Truck 99.- 

Namco Prime Goal 89.- 

NBA Live 97 89.- 

NHL '97 89.- 

Pandemonium 99.- 

Sampras Extreme Ten. 89.- 

Soviet Strike 89.- 

Street Fighter Alpha 2 89.- 

Street Racer 89.- 

Super Motocross 89.- 

Tekken 2 99.- 

Tomb Raider 89.- 

Wipe Out 2097 99.- 

WWF "In your House" 89.- 

X-Com:Terror f t Deep 89.- 



Saturn Pal 



3 Dirty Dwarves 89.- 

Batman Forever 89.- 

Command & Conquer 99.- 

Daytona USA Champ. 89.- 

- Exhumed 99.- 

Fifa "97 89.- 

John Madden Foot. '97 89.- 

NBA Live '97 89.- 

NBA Jam Extreme 89.- 

NightsmitPad 139.' 

PGA Tour Golf '97 89.- 

Project X2 89.- 

Sega WW Soccer '97 89.- 

Soviet Strike 89.- 

Street Fighter Zero 2 99.- 

Street Racer 89.- 

Tilt 89.- 

Tomb Raider 99.- 

Tunnel B1 89.- 

Virtua Cop 2 99.- 

Virtual On 89.- 

WWF "In your House" 89.- 

Whizz 89.- 

World Series Baseb. 89.- 



SPEZIALHARDWARE FUR SNES & CB AUS HONG KONG HIER ERHATUCH !! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBUCH GESUCHT HAST ! 

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP:/A/VWW.2ND2NONE.COM 

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !! 

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 20.00 Sa. 10.00 - 14.00 Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Versandkosten 8 DM+3 DM NN Gebiihr 
Ladenpreise konnen abweichen !! lnh.:Greter/Stubenvoll-2nd2none GbR-Postgasse 9 -73525 Schwab. Gmiind-FAX: 07171-928898 
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schlug, war das die schdnste 
Bahnfahrt meines Lebens und 
vielzu kurz warsie auch. In eh 
ner Spielpause kamen wir ins 
Gesprach und ich erfuhr, daB 
sie auch auf die Computer- 
messe wollte und ebenfalls in 
Berlin wohnte. Wir verbrach- 
ten einen to Hen Tag auf tier 
Messe, aber wenn mich heute 
einer fragt, was dort so alles 
ausgestellt wurde - keine Ah- 
nung. Naja, seitdem sind wir 
zusammen und ich finde es 
einfach toil, wenn zwei Leute 
durch ein gemeinsames Hob- 
by zusammenfinden. Heute 
habe ich ii brig ens wiederzu 
meineralten Form (bei Tetris) 
zuruckgefunden, aber auch 
Martina wird immer besser... 

Karslen Mollsr, Berlin 

...schnuff, schmacht, dahin- 
schmelz. Hoffentlich muB sich 
Nintendo jetzt nicht wegen 
"Koppelei" verantworten. 

Als mein Mater versetzt wur- 
de, muBten wir umziehen. Fur 
mich war das ein barter 
Schlag - alle meine Freunde 
waren weg, ich kannte keine 
Menschenseele. In der Schule 
war ich einfach nur„der Neue" 
und niemand wollte etwas mit 
mirzu tun haben. Eines Tages 
entdeckte ich dann in einem 
Magazin die Anzeige eines Vi- 
deospielhandlers. Da ich alle 
meine Spiele schon durch hat- 
te (ich hatteja vielZeit) sah ich 
mich mal in dem Shop urn, 
was es an Neuem gab. Dort 
beobachtete ich einen Typen, 
den ich schon in der Schule 
gesehen hatte. Er nahm After- 
burner 2 (fur Saturn) aus dem 
Regal und ging zur Kasse. Aus 
Eurem Heft wuBte ich, daB das 
Teil nicht so toll war und 
sprach den Jungen an. Ob er 
den Flugi schon mal ange- 
spielt hatte, fragte ich. Er sah 
mich mit groBen Augen an 
„Nee, aber es ist doch After- 
burner...". Der Verkaufer h in- 
ter m Thresen schaute mich 
schon saueran, aber ich uber- 
redete den Jungen, sich das 
Spiel vorfuhren zu lassen. 
Nach etwa funf Minuten war 
die Sache klar. Es war nicht so 
ganz das, was er sich vorge- 



stellt hatte. Er bedankte sich 
bei mir, sagte mir seinen Na- 
men und wir kamen ins Ge- 
sprach (uber Videospiele). Er 
erzahlte mir, daB er sich regel- 
maBfg mit ein paar Freunden 
zum Zocken treffe und lud 
mich ein, das nachste Mal 
auch zu kommen. Ich ging 
naturlich hin. Seitdem habe 
ich AnschluB an eine wirklich 
witzige Clique und wir haben 
nicht nur beim Zocken eine 
Menge SpaB miteinander. 

Markus Funa, Dlllingen 

Ich treffe mich jeden Sonn- 
tagmorgen mit einem Freund 
zum gemeinsamen Spielen - 
aber wo hi nicht mehr lange, 
denn inzwischen wird eine 
Verbindung zu den bosen 
Machten der Unterwelt nach- 
gesagt. Irgendwie kann ich 
den armen Kerl aber auch ver- 
stehen. Paul (so sein Name) 
ist ein wirklich guter Spieler, 
der in seinem Freundeskreis 
alles plattet, was ihm in den 
Weg kommt. Nur die Sonntag- 
morgende scheinen verhextzu 
sein. Nach einer standard- 
maBigen Abreibung in Tetris, 
Dr Mario, Goalstorm und 
Puzzle Bobble 2 geht's dann 
ans Eingemachte: Mario Kart. 
Im Battle Mode bringe ich ihn 
meistens zur Verzweiflung. 
Nicht, daB ich der weltbeste 
Fahrer ware, nein, was ihn zur 
WeiBglut bringt, ist mein zum 
Teil schon unverschamtes 
Gliick. Ein halbes Dutzend 
roter Schalen am Stuck? 
Kein Problem. Wahrenddes- 
sen kurvt er meistens mit 
Bananenschalen umher. Hat 
er dann endlich auch mal ei- 
nen „Ferngesteuerten", habe 
ich mit 100%igerSicherheit 
einen Geist, urn ihn stilvoll zu 
mopsen. Solche Matches ge- 
hen meist 8:0 aus - wenn er 
nicht schon vorher die Lust 
verliert. Abgerundet wird das 
Ganze dann durch eine Bom- 
berman-Session. Auch hier 
scheint mir das Gluck anzu- 
haften. Situationen, wie ihr sie 
geschildert habt, sind mir also 
nicht fremd. Es ist schon er- 
stauniich, wie oft mein erstes 
Extra der Handschuh ist... 
Wenn ich mich dann zur Mit- 



tagszeit (oft ungeschlagen) 
verkrumele, freut sich Paul- 
chen schon auf den nachsten 
Tag, wenn er endlich wieder 
ins Bum darf. Ich fur meinen 
Teil Hebe diese Sonntage. 

Florian Seidel, Burrstadt 

„Opaa, erzahl mir eine Ge- 
schichte. Eine schone aus dei- 
nerJugend. Und eine, dielus- 
tig ist. Ich will lachen. Du 
warst doch einer dieser wilden 
Typen aus der, ah, Next-, hm, 
Generation, oder? Bitte, bitte, 
bittef". „Nun gut kleiner 
Mann", sprach deralte Herr 
und lehnte sich in seinem Ses- 
sel zuruck. „ln einer kalten 
Nacht, umgeben von Chipstu- 
ten, Popkorn, Cola und all den 
anderen gesunden Dingen 
hing ich in einem fesselnden 
Strategiespiel, ich glaube es 
hieB Ogre Battle, in einer laan- 
gen Schlacht fest Stunden- 
lang hatte ich schon Strate 
gien entwickelt, mit Drachen 
und meiner Mudigkeit ge- 
kampft. Dann, es war wohl ge- 
gen zwei oder drei Uhr mor- 
gens, kam deine UrgroBmutter 
ins Zimmer und sprach: Alex, 
mach doch endlich das Ding 
aus. Als ich wenige Minuten 
spater das „Ding " immer noch 
benutzte - ich konnte mitten in 
der Schlacht nicht abspei- 
chern - stiirmte deine Ur- 
groBmutter wieder ins Zim- 
mer, druckte den Aus-Knopf 
und lachelte mich freudig an. 
Wortlos und murrisch ging ich 
ins Bett und machte mich Tags 
darauf wieder an die Schlacht. 
Wenige Stunden spater muBte 
ich zum Sport und HeB das Su- 
per Nintendo eingeschaltet 
zuruck. Als ich zuruckkam. er- 
klarte mirunsere Putzfrau (da- 
mals gab es fur Reinigungs- 
aufgaben noch keine Roboter), 
daB ich wohl versehentlich ein 
Gerat angelassen hatte und sie 
es vorsichtshalber ausge- 
schaltet hatte. So richtig freu- 
en konnte ich mich aber uber 
ihren Eifer nicht. Also muBte 
ich mich nocheinmal dranset- 
zen, urn endlich weiterzu- 
kommen. Wenn ich jetzt noch 
erwahne, daB das Super Nin- 
tendo in der dritten Schlacht 
abgesturzt ist, kfingt das doch 



sicher unglaubwurdig, oder? 
Das Ungluck nahm weiterhin 
seinen Lauf. In der vierten 
Schlacht riB ich das Gerat vom 
Tisch, weil ich mit dem FuB im 
Joypad-Kabel hangengeblie- 
ben war. Tapfer beendete ich 
die Schlacht im funften Anlauf, 
aber die seelischen Narben 
werden mir wohl immer blei- 
ben. Du, mein kleiner Mike, 
wirst ein anderes Leben 
fuhren. Eins ohne Ladezeiten, 
ohne Bugs, ohne Clipping und 
ohne Dark Castle. Der alte 
Mann seufzte und schuttelte 
den Kopf. Fur einen Moment 
glaubte ich, eine Trane in sei- 
nen Augen zu sehen. „Ja, ich 
vermisse diese Zeit - trotz al- 
ter Strapazen - und ich werde 
die Geschichten, die ich erleb- 
te nie vergessen. Auch nicht 
die, in der mein Nachbar das 
Landstalker-Modul mit drei 
Spielstanden (ich stand da- 
mals kurz vor dem letzten 
Endgegner und hatte alles, 
was man in diesem Spiel kau- 
fen konnte) mit den Worten 
„Wass 'n das fiir'n Spiel?" in 
den Modulschacht steckte, 
nachdem er das Mega Drive 
eingeschaltet hatte. Alle Spiel- 
stande waren naturlich 
geloscht. "... 

Alexander Lehmann, Hamburg 

Hm, da fallt die Wahl nicht 
leicht. Ich wurde sagen, die 
Game Boys gehen an Karsten 
Molier (fur seine herzerwei- 
chende Love-Story) und an 
Alexander Lehmann, damit er 
endlich mal ein Videospiel hat. 
das ihm die Putzfrau nicht aus- 
schalten kann. Florian kriegt 
nix, der hat eh schon immer so 
viel Gluck (atsch). PaBt mir gut 
auf die Teile auf. Mit dem Ori- 
ginal- Miyamoto-Autogramm 
sind die Game Boys jetzt 
schon 'ne Menge wert. 
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Birs und Bytes mit dem Geschmack von Abenfeuer und Freiheit Online 1 
isf die ersfe Online-CD-ROM mif direkfem Infernef-Zugang. Nie wieder lan- 
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und Multi-User Games wie 'Hugo Online'. Connecting People Kif zum Leure 
kennenlernen, Veransfalrungsrips und Infos zu inrer-akriven Shows. Das 
Ganze wird online immer auf den neuesfen Sfand gebrachf. Keine Frage. 
Online 1 muB drin sein. 



Start frei! 

Inklusive Netscape 
und Zugangssofh/vare 

von Nacamar fur 

Win. 3.11 und Win. 95. 
Fur den PC. 



\ 



K A B E L 1 



REVIEWS 



t S 




ein Name ist Mario. Sein 
argster Feind heiBt Bow- 
ser, seine beste Freundin ist 
eine Prinzessin, die auf den 
Namen Toadstool hort. Dies ist 
eigentlich alles, was man wis- 
sen muB, urn Super Mario 64 
ausgiebig spielen zu konnen. 
Alles andere was Ihr aus fruhe- 
ren Marios kennt, solltet Ihr 
schleunigst aus dem Gedacht- 
nis streichen. Super Mario 64 
ist ein Adventure-orientiertes 
Jump'n Run, das zum ersten 
Mai in einer komplett dreidi- 
mensionalen Welt spielt. Und 
sie besteht aus getexturten Po- 
lygonen. Es sind somit nicht ir- 
gendwelche Pixelgrafiken, die 
hin und her gezoomt werden. 
Alles wird in Echtzeit berech- 
net und auch dargestellt. An- 




ders als in herkommlichen 3D- 
Spielen, die wir bereits von 
den 32-Bit-Konsolen kennen, 
wurde weniger Wert auf kom- 
plexe Texturbeziige gelegt. 
Dies ist auch systembedingt, 
da das Nintendo 64 keine 
ubermaBig groBen Textu- 
renmengen verwalten kann. 
Dafur wirken die Objekte Dank 
des Anti-Aliasing-Effektes 
„runder". Gerade bei Mario 
kbnnte man diesen Grafikstil 
als optimal geeignet bezeich- 
nen. So bleibt das kindlich nai- 



An manche 
Power Stars 
kommtmannur 
sehr schwer 
heran. Gut, wenn 
man Freunde hat, 
die fliegen 
konnen... 



ve Flair erhalten. In dieser bun- 
ten „runden" Welt spielt also 
Super Mario 64. Das haar- 
straubende Abenteuer beginnt, 
als Mario gerade im Begriff ist, 
Prinzessin Toadstool auf ein 
Kaffeekranzchen in ihrem 
SchloB zu besuchen. Als er 
durch das Eingangstor hinein- 
geschossen kommt, bittet ihn 
der Pilzminister Kinopio, ihn, 
die Prinzessin und alle Bewoh- 
ner des Konigreichs aus den 
Klauen des machthungrigen 
Bowser zu befreien. Dieser hat 
sich namlich die gelben Power 
Stars unter den Nagel geris- 
sen, die den Frieden im Konig- 
reich garantieren sollten, und 
sie in 15 Fantasiewelten ver- 
steckt, die sich jeweils in 



Wandgemalden innerhalb des 
Schlosses befinden. Solange 
die Sterne nicht an ihren recht- 
maBigen Ort zuruckgebracht 
werden, sind Prinzessin Toad- 
stool und ihre Gefolgsleute ge- 
fangen in einem fremden 
Raum-Zeit-Kontinuum hinter 
den Mauern. Eure Aufgabe ist 
es, die jeweiligen Welten zu 
durchstreifen und die Power 
Stars wieder ausfindig zu ma- 
chen. In jeder Welt existieren 
mehrere dieser Sterne. Doch 
urn iiberhaupt mit der Suche 
beginnen zu konnen, benotigt 
Ihr eine bestimmte Anzahl von 
Sternen, damit Ihr die versie- 
gelten Turen im SchloB passie- 
ren konnt. Von der Eingangs- 
halle des Schlosses habt Ihr 
im ErdgeschoB sechs (zwei 
fiihren in den Keller), im 1. 
ObergeschoB drei Turen, wo- 
von auf den meisten ein Stern- 
symbol angebracht ist. Die Zif- 




Miyamotos Ueblingsstage: 
Die Rutschpartie in der Eiswelt 




Die erste Stage, mal aus einer 
ungewohnten Perspektive 
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Kind gerettet: Mutter Pinguin 
vermacht Euch einen Stern 




Gemeinheit: Dieser Power Star 
war in einer Felswand versteckt 
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Ein riesiger Teresa-Geiststelltsich Euch in den Weg 



An den Wanden hangen 
Gemalde, die jewel Is eine 
Welt reprasentieren 

fern auf diesen Symbolen zei- 
gen die Anzahl der Power 
Stars an, die Ihr benbtigt, um 
eine Tur zu offnen. Zu Beginn 
des Spiels habt Ihr somit Zu- 
griff auf lediglich eine einzige 
Tur (abgesehen von den zwei 
Turen, die in den Keller fuh- 
ren), hinter der sich die erste 
Welt, das Land der Bob-Ombs 
befindet. Den allerersten Po- 
wer Star findet Ihr, nachdem 
Ihr den Bob-Omb-K6nig be- 
siegt habt. Danach konnt Ihr 
wahlen. Entweder sucht Ihr 
nach dem nachsten Stern in 
dieser ersten Welt Oder betre- 
tet die rechte Tur im ersten 
Stock (die Tur mit der Ziffer 1 \ 
wo Ihr die versteckte Renn- 



strecke von Prinzessin Toad- 
stool finden werdet. Ubrigens 
sind im SchloG selbst (also 
nichtwie ublich hinter Gemal- 
de Oder Bildern) ebenfalls zahl- 
reiche Sterne versteckt. Befin- 
den sich bereits drei Power 
Stars in Eurem Besitz, habt Ihr 
die Moglichkeit, die Turen mit 
den Ziffern 3 zu betreten, bei 
acht Sternen lafit sich die Tur 
mit dem groBen Sternsymbol 
offnen. Nach einer gewissen 
Zeit werdet Ihr auf den BoB- 
gegner Bowser treffen. Ihr 
konnt ihn besiegen, indem Ihr 
ihn am Schwanz packt, ihn 
herumwirbelt und gegen eine 
der Stachelkugeln schleudert. 
Danach hinterlaBt er einen 



Die Pre-BoO- 
Stages sind nicht 
zu unterschatzen. 
Hier sind eben- 
falls wichtige 
Power Stars 
versteckt 



Schliissel, mit dem Ihr eine der 
verschlossenen Turen (die mit 
dem Schlusselloch) offnen 
konnnt. Nach diesem Strick- 
muster setzt Ihr das Abenteuer 
fort und tastet Euch nach und 
nach in die oberen bzw. unte- 
ren Stockwerke des Schlosses 
vor. In den einzelnen Welten 
existieren jeweils sechs Mis- 
sionen (alle in ein und der sel- 
ben Stage), die alle bestimmte 
Bezeichnungen tragen. An- 
hand dieser Bezeichnungen 



konnt Ihr Euch somit in etwa 
ausmalen, wo die Sterne zu 
suchen sind. Wenn eine Sta- 
ges z.B. den Namen „Wiggler's 
Red Coins" tragt, muGt Ihr 
eben nach den acht roten 
Miinzen suchen, die dort ver- 
steckt sind. Eine Stage, die Ihr 
bereits einmal gemeistert habt, 
konnt Ihr jederzeit wieder be- 
suchen, um beispielsweise zu- 
satzliche Extraleben einzusam- 
meln oder einfach mal in der 
Gegend herumzuspringen. Per 
Exit diirft Ihr jederzeit diese 
Stage ohne weiteres wieder 
verlassen. Wenn Ihr erfolg- 
reich einen Stern ausfindig ge- 
macht habt, verlaBt Ihr autom- 
natisch die Stage und landet 
wieder im SchloB. Serien- 
maBig seid Ihr mitvier Leben 



Mit den Zoom- 
Buttons (Gelb; oben) 
und dem Analog- 
Joystick konnt Ihr 
Euch in der Stage 
umschauen. 
Gut zu erkennen 
sind die komplex 
aufgebauten 
Welten. 
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Argerlich: Manchmal tauchen unerwartete Gaste auf. 



Die Spitze der Eiswelt: Ein Schneemann 
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Im Snowmans Land diirft Ihr 

sogar „E is- Surf en" 

ausgestattet. Diese werden 
beim Verlassen des Spiels 
nicht gespeichert. Doch im 
Verlauf des Abenteuers konnt 
Ihr diese und naturlich auch 
andere Items aufsammeln. Die 
wichtigsten Items sind Mut- 
zen, von denen drei verschie- 
dene Sorten exstieren. Die 
Flugmiitze, mit der Mario 
durch die Liifte schweben 
kann, einer Terminator-Mutze, 
die Mario in eine unverwund- 
bare Metal If igur verwandelt, 
und die Unsichtbarkeitsmutze 
mit der man sich unsichtbar 
machen kann. Diese Mutzen 
werden in schwebenden Kisten 
aufbewahrt und wollen zuerst 
per Schalter aktiviert werden, 
die Ihr in bestimmten Stages 
findet. Den Schalter fur die 
rote Fliegermutze findet Ihr 
beispielsweise in der Extra- 
Stage oberhalb der Eingangs- 
halle. Schaltet die Perspektive 
einfach auf den Schau-Modus 
und blickt in das einfallende 
Sonnenlicht. Im nachsten Au- 
genblick findet Ihr Euch in ei- 




ner Wolkenwelt, wo auf einem 
Turm der besagte Schalter zu 
finden ist. Im ubrigen befinden 
sich die restlichen zwei Schal- 
ter in andere n versteckten Sta- 
ges. Entsprechend der Farbe 
der Kisten mul3t Ihr des weite- 
ren einen griinen (Terminator- 
mutze) und blauen (Unsicht- 
barkeitsmutze) Schalter 
finden. Wenn ein Schalter ein- 
mal gedruckt ist, bleibt sie und 
somit auch die entsprechen- 
den Kisten fur den weiteren 
Spielverlauf aktiviert und sind 
jederzeit zugriffsbereit. Die 
zweite Kategorie von Items 
sind die Munzen. Sie haben 
neben den ab und an auftau- 
chenden Herz-ltems auf Mario 



Eines der 
schonsten Stages: 
Die Clockwork- 
Well. Esgibt 
sie in drei 
„Ausfiihrungen". 



eine heilende Wirkung. Es exi- 
stieren davon ebenfalls drei 
Sorten. Die gelben sind Stan- 
dard-Munzen. 50 dieser Mun- 
zen ergeben ein Extra-Leben, 
bei 100 sogar einen Power 
Star. Die roten Munzen haben 
in Super Mario 64 eine beson- 
dere Bedeutung. In jeder der 
insgesamt 15 Welten existie- 
ren jeweils acht, die zusam- 
men einen Power Star erge- 
ben. Sie zu sammeln gehort 
somit zum festen Bestandteil 
des Spielpinzips. Weitaus sel- 
tener trifft man auf die blauen 
Munzen. Sie tauchen meistens 



Eine versteckte Welt 
im Fire Bubble Land 



nur dann auf, wenn Ihr be- 
stimmte Schalter aktiviert 
habt, Oder spezielle Gegner er- 
ledigt. Diese zeigen auch die 
groBte Heilwirkung. SchlieB- 
lich finden sich in den Stages 
Pilze, die Euch ein Extra-Leben 
vermachen. Nachdem Ihr ei- 
nen Stern gefunden habt, diirft 
Ihr auf der internen Batterie ei- 
nen Spielstand verewigen. 
Notfalls konnt Ihr eine Welt 
auch durch das Auswahlmenii 
verlassen, doch dabei wird der 
Gesundheitszustand von Ma- 
rio beibehalten und Ihr miiBt 
Euch im SchloB nach Extra- 
Munzen umsehen, urn evtl. 
Eure verlorene Lebensenergie 
wieder aufzufullen. Ubrigens 
wird die Anzahl der geschaff- 
ten Sterne auf dem entspre- 
chenden Speicherstand-lcon 
angezeigt. tet 




Vorsicht: Der BoD-Donketsu ist 
immer scbleeht gelaunt 



REVIEWS 




■ ■ Noch nie ist es uns so 
7 7 leicht gef alien, einem 
Spiel eine so hone Spiel- 
spaBwertung zu vergeben wie 
bei Super Mario 64. Die Griin- 
de dafiir liegen klar auf der 
Hand: Es ist eben selten vorge- 
kommen, daB sich ein Spiel 
sowohl techniscti als auch in- 
haltlich so deutlich von der 
(32 Bit) Konkurrenz abheben 
konnte. Ich erinnere mich 
noch gut an den Tag, als ich 
Super Mario 64 zum ersten 
Mai gespielt babe. Die ersten 
zwei Stunden habe ich quasi 
damit verbracht, einfach ein- 
mal mit Mario in der Gegend 
herumzulaufen, Special Moves 
zu uben und alio moglichen 
Sachen auszuprobieren. Die 
analoge Steuerung ist so ge- 



nau und feinfuhlig mit dem 
Spiel abgestimmt, daB schon 
riach kurzer Eingewohnungs- 
zeit sehr naturlich zu steuern- 
de Bewegungsablaufe moglich 
sind. Die Polygon-Welt, die 
Mario umgibt, laBt ein ent- 
sprechend groBes MaB an 
Freiheit zu. Auch die Stages 
sind so geschickt aufgebaut, 
daB man glaubt, man konne 
grenzenlos in die Feme laufen 
bzw. springen. Doch so gren- 



zenlos auch die Bewegungs- 
freiheit sein mag, das Ganze 
scheitert manchmal an einer 
einzigen Sache, worauf man 
als Spieler kaum EinfluB hat 
Die Perspektive. Zwarsollen in 
der deutschen Fassung von 
Super Mario 64 geringfugige 
Verbesserungen in diesem 
Punkt vorgenommen worden 
sein (ich habe davon nichts 
bemerkt), doch gerade bei 
Jump-Einlagen in komplexe- 



ren Passagen schwenkt die 
Kamera nicht ausreichend 
nach oder es schieben sich 
Polygonobjekte dazwischen, 
so daB die Sicht vollkommen 
verdeckt wird. In solchen Fal- 




Aufdem gefliigelten Schiff gibt's einen weiteren Stern 



Die Perspektive wa hit sich das 
Spiel selbst aus. Doch in den 
meisten Fallen muli sie per 
Hand nachjustiert werden. 
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Elsern: Der Terminator-Mario 

len hilft nur noch Auswendig- 
lernen bis man die Stelle im 
Schlaf beherrscht Abgesehen 
jedoch von diesem Manko und 
dem dadurch bedingten Clip- 
ping-Effekt, bleibt das Spiel zu 
jeder Zeit beherrschbar und 
motiviert zu Hochstleistungen. 
Auch wenn man zu Beg inn 
schwierige Strecken nur in 
Schrittgeschwindigkeit ange- 
hen kann, merkt man im Ver- 
lauf, daB man immer besser 
wird. Es ist wie ein Rausch, 
eine Sucht die einen befallt. 
SchlieBlich hat man das Spiel 
so gut unter Kontrolle, daB 
man sogar im Laufschritt die 
tollkuhnsten Akrobatiknum- 
mern hinlegt. Dann beginnt fur 
den Action-Spezialisten die 
Jagd nach versteckten Stages 
und Sternen. Der eigentlich 
schonste Part in Super ■ ■ 
Mario 64. J 7 




■ ■ Wenn man Monat fur 
7 7 Monat dutzende neuer 
Spiele vor sich liegen hat, 
bleibt kaum einmal Zeit, sich 
intensiver mit dem einen Oder 
anderen zu beschaftigen. Die 
meisten Testmuster hat man 
in zwei bis drei Tagen durch- 
gespielt, der Test ist schnell 



geschrieben und das Spiel ab- 
gehakt. Super Mario 64 hat 
mich iiber zwei Wochen lang 
Tag und Nacht beschaftigt, 
Termine gingen baden, Verab- 
redungen wurden abgesagt. 
Seit Yoshi's Island hat mich 
kein Spiel mehr so gefesselt 
wie Miyamotos erstes 3D- 
Wunderwerk, und das ist si- 
cherkeine Ubertreibung. Noch 
nie bot ein Konsolenspiel diese 
absolute Freiheit, zu tun, was 
man will, hinzugehen, wohin 
man will. Die Nintendo-64- 
Hardware bewegt die 3D-Gra- 
fik scheinbar miihelos ohne 
Slowdown oder 
sonstige Probleme. 
Der Analog-Joystick 



Die Bildschirmtexte 
werden komplett 
eingedeutscht 




des Nintendo 64 ermoglicht 
eine extrem genaue Steuerung 
der Spielfigur, was in den 3D- 
Levels enorm wichtig ist. Die 
15 Welten bieten zusammen 
mit dem intelligenten Spielde- 
sign mehrAbwechslung alsje- 
des CD-Produkt, obwohl das 
Modul nur iiber 8 MByte Spei- 
cher verfugt (im Vergleich: CD 
iiber 650 Mbyte). Die 3D-Gra- 
fik ist aber auch fur die beiden 
Schwachpunkte verantwort- 
lich, zum einen das Clipping- 
Problem, das heiBt, es schie- 
ben sich offer Objekte 
zwischen die Spielfigur und 
die Kamera und versperren 
Euch die Sicht leider auch an 
wichtigen Stellen, und die 
ungunstige Kamerafuhrung in 
einigen Stages, die sich hier 
auch nicht verandern laBt. 
Trotzdem gehort Super Mario 
64 zu den besten Spielen aller 
Zeiten und rechtfertigt alleine 
schon den Kauf eines ■ ■ 
Nintendo 64. J J 



AufgepaBt: DerAffe in High High Mountain klaut 
gerne rote Miitzen 
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Zitterpartie: Wenn Ihr hier angelangt seid, sofltet 
Ihr den Analog-Joystick blind beherrschen kbnnen 



System: Nintendo 64 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 64 
Hersteller: Nintendo 
Testversion: Archiv 
Spieler: 1 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: 99 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 89% 

Musik: 92% 

Soundeffekte: 88% 
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Der 

Planet Gall 

gehortzu den schwersten 

Levels (trotz Jetpack) 

o sich Nintendo zum 
Deutschland-Release von 
Shadows Of The Empire ent- 
schlieBen kann, bekommt 
auch Lucas Arts etwas von der 
Gunst der ersten Stunde ab. 
Ihr schlupft in die Rolle von 
Dash Rendar, eines uner- 
schrockenen (und unterbe- 
zahlten) Recken auf der Seite 
der Rebellen. Das ganze Spiel 
folgt dabei Handlungsablau- 
fen, die Ihr schon aus den Fil- 
men kennt. Dash ist dabei der 
Typ, der im Film zwar nie vor- 
kam, aber dennoch im Hinter- 
grund dafiir sorgte, daB Luke 
und seine Mannen nicht mehr 
Probleme als notig bekamen. 
Im ersten Level steuert Ihr ei- 
nen Snowspeeder uber die 
Oberflache des Planeten Hoth 
und zerballert Wachdroiden 
sowie AT-STs. Zu guter letzt 
setzt Ihr all Eure Geschicklich- 
keit ein, urn auch die dicken 
AT-ATs wie im Film mittels ei- 
nes Schleppkabels zu Fall zu 
bringen. Nach erfolgreicher 
Schlacht Ziehen Luke und die 
Helden bekanntlich weiter - 

Oh in einer Weltraumschlacht, 
beim Bonussammeln Oder beim 
Schnorcheln in der Kloake, 
Shadows Of The Empire sorgt 
fiber die gesamte Distanz fur 
Spanning und Action 



Schnell gesehen, schnell geschossen - die Sturmis sind libera 1 1 



Die Macht sei mit dir! 
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nur Dash bleibt zuruck und 
kann wegen des defekten Tor- 
Generators nicht starten. Also 
pirscht Ihr in First-Person-Per- 
spektive durch die Eisbasis 
und versucht das Hangartor zu 
offnen. Dabei werdet Ihr von 
Yeti-Monstern und Sturmtrup- 
pen belastigt, die Ihr per La- 
ser-Knarre aus dem Weg 
raumt. Wieder im Weltraum, 
findet Ihr Euch in einem 



Asteroidenfeld wieder und 
werdet von Tie-Fightern und 
-Bombern umschwarmt. Per 
Fadenkreuz fiirs Bordgeschutz 
und Zielsuchautomatik fur Ra- 
keten befreit Ihr den Weltraum 
dann von der imperialen Plage 
und geht zum zweiten Spielab- 
schnitt uber. Der Kopfgeldja- 
ger Boba Fett hat den tiefgefro- 
renen Han im Gepack und will 
inn an Jabba The Hutt ver- 
hokern. Urn zu Jabba The Hutt 
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-.. zu gelangen, ist Bahnfahren 
angesagt. Ihr springt von Wa- 
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Zwischensequen- 

zen beschranken 

sich auf Bild und 
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Der Held ist per 
Lufttaxiunterwegs 
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gon zu Wagon und ballert auf 
auftauchende Feinde Oder 
Wachdroiden. Am Ende dieser 
Sequenz trefft Ihr auf den er- 
sten echten Endgegner- einen 
schwerbewaffneten Roboter 
vom Typ IG-88. Auf dem Wus- 
tenplaneten Gall halt sich Boba 
angeblich versteckt, also ist 
dies Euer nachstes Ziel. Die 
Suche nach ihm gestaltet sich 
als Action-Jump'n-Run, wenn 
Ihr durch die kargen Felsen 
hopst und Euch erneut Sturm- 
truppen und Wachdroiden 
vom Hals haltet. Auf Gall be- 
kommt Ihr auch einen Jetpack, 
mit dem Ihr weite Schluchten 
iiberwindet und der auch im 
spateren Spiel noch oft zum 
Einsatz kommt. Boba Fett ist 
dann nur der erste Endgegner. 
Ihm folgt ein dicker Droid auf 
dem FuBe. Luke befindet sich 
inzwischen auf Tatooine in Ke- 
nobi's Versteck. Leider ist der 
Gute verpetzt worden und ein 
ganzes Rudel Meuchelmorder 
ist per Jetbike auf dem Weg zu 
ihm. In einer rasanten Aufhol- 
jagdt drangelt Ihr die Bose- 
wichte vom Weg ab und ge- 
langt schlieGlich zu Kenobi's 
Versteck. Das nachste Ziel sind 
geheime Konstruktionsplane 
des Imperiums, die sich in ei- 
nem Computer auf einem 
Frachter befinden. Die Suche 
danach gestaltet sich wieder 
als "First Person Shoot'em 
Up". Danach landet Ihr auf 
Coruscant und versucht durch 
die Kanalisation in Imperial 
City einzudringen. Tauchgange 
in der Kloake (gottseidank 
ubertragen Videospiele keine 
Geruche) und Kampfe mit 
schleimigen Monstern machen 
hier den Reiz des Spiels aus. 
Habt Ihr den Eingang zum Pa- 
last von Xizor gefunden, muBt 
Ihr die Xizor's Raumstation 
vom Palast abkoppeln. In einer 
action-reichen Weltraumse- 
quenz legt Ihr Euch erst mit Xi- 
zor's Raumjagern an und zer- 
blast schlieBlich noch die 
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Da lacht der Biker: In dieser Sequenz werden Feinde abgedrangt 



Raumstation. In jedem Level 
(egal, ob zu FuB oder per 
Raumschiff) habt Ihr diverse 
Perspektiven zur Wahl, die je 
nach Situation zu Eurem Vor- 
teil eingesetzt werden. Die ver- 
schiedenen Schwierigkeitsgra- 
de werden durch begrenzte 
Waffen, Leben und andere Ex- 
tras realisiert. So werdet Ihr 
beispielsweise auf "Easy" nach 
jedem Spielabschnitt wieder 
auf mindestens fiinf Helden- 
Leben aufgepeppt. AuBerdem 
stecken Eure Feinde auf den 
hoheren Levels mehr Treffer 
ein, bevor sie endlich kleinbei- 
geben. Freilich existiert auch 
ein Bonus-System. Gut ver- 
steckte Medallien (Challenge 
Points) verschaffen Euch Ex- 
traleben und Bonusgegenstan- 
de, sofern Ihr sie alle findet. 
Nach jedem Spielabschnitt 
(zwei bis drei Level) speichert 
das Spiel den aktuellen Spiel- 
stand auf dem Modul. Dazu er- 
schallt orchestraler Sound- 
track wie im Film. js 



Dieser AT-ST war ein Zwischengegner und starb durch meine Pistole 



Urn den Modul feinden 
gleich eins reinzuwur- 
gen: Von FMV-Sequenzen ein- 
mal abgesehen, steht dieses 
Spiel in Abwech slung und 
Umfang den aktuellen CD- 
ROMs in nichts nach. Im Ge- 
genteil, man ist dauernd ge- 
spannt, was wohlals nachstes 
kommt. Auch, dafi das Ninten- 
do 64 "nur" MIDI-Stucke spie- 
len kann, fallt bei dem genia- 
len Orchester-Soundtrack 
nicht auf. Mit den superflussi- 
gen Animationen kann kaum 
ein bekanntes Spiel mithalten. 
Da 6 die Gegner in den Star- 
Wars-Filmen zwar zahlreich, 
aber nicht sehr unterschied- 
lich waren, kam den Entwick- 
lern zugute. Was Euch so zu 



FuB entgegenkommt, kann 
man sich an zwei Handen ab- 
zahlen. Trotzdem wurde das 
Gleichgewicht zwischen Ac- 
tion und Geschicklichkeitsan- 
forderungen geschickt gehal- 
ten. Beeindruckend sind vor 
allem die gigantischen Land- 
schaften. Obwohl restlos alles 
aus Polygonen aufgebaut ist, 
ist die Umgebung nie eintonig 
und erzeugt ein fantastisches 
Gefuhl von Weite und GroBe. 
Allerdings wird mir die (genia- 
le) Steuerung im Spiel etwas 
zu oft umkonfiguriert. So 
muBt Ihr beim ersten Durch- 
spielen vor jedem Spielab- 
schnitt we gen der nachsten 
Joypad-Belegung in die Anlei- 
tung schieien. Wie schon er- 
wahnt.Jst es beim ersten 
Durchspielen (auf Easy) die 
Neugierde, die Euch weiter- 
treibt. Dann erfahrt Ihr aus An- 
leitung und Abspann, daB es 
noch weiteren Bonus und 
mehr Geschichte gibt, wenn 
Ihr's auf Medium durchspielt 




und alle Challenge Points ein- 
heimst. Der Schwierigkeits- 
grad "Jedi" ist allerdings nur 
etwas fur absolute Prof is, da 
er fast an "unfair" grenzt. Die 
Steigerung des Schwierig- 
keitsgrades hatte aber linearer 
sein konnen. Ich schlieBe mich 
denen an, die die funfte Missi- 
on (von zehn) fur die an- 
spruchsvollste halten. Insge- 
samt fehlt es dem Spiel etwas 
an Stimmung, es kbnnte dich- 
ter sein. Trotzalledem stecken 
etliche tolle Ideen in Shadows 
Of The Empire, und das Ange- 
bot an Aha-Effekten laBt kaum 
zu wunschen ubrig. Fur Freun- 
de der Star-Wars-Saga ist 
Shadows Of The Empire ganz 
sicher hochinteressant, wenn 
nicht gar ein MuB. Ein System - 
Seller (Kaufgrund fur die Kon- 
sole) ist es aber nicht ■ ■ 
ganz geworden. 7 7 



System: N 64 

Spieletyp: 3D-Action 

Megabit: 96 

Hersteller: 

Lucas Arts/Nintendo 

Testversion: Nintendo 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 9 

Preis:ca. 150 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 83% 

Musik: 82% 

Soundeffekte: 70% 
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Rotierende Plattformen? Hier sind also wieder 
Dash's Jump'n'Run-Kunste gefordert. 



Eindeutig ein Highlight des Spiels: Die fetten 
A T-A Ts macht Ihr per Schleppkabel fertig 
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Je nach 

Giiteklasse ties ergat- 

terten Edelmetalls steigt 

Ihr eine Priifungsklasse 

hbher 

In Zusammenarbeit mit dem 
US-Simulationspezialisten 
..Paradigm" produzierte Nin- 
tendo eines der beein- 
druckendsten Debiitspiele fiir 
sein neues 64-Bit-Flaggsch iff. 
Die Story und das Spielprinzip 
wurde gegenuber dem sechs 
Jahre alten SNES-Vorganger 
nur unwesentlich verandert: 
Ihr schliipft in die Rolle eines 
der sechs zur Auswahl stehen- 
den Pilotenanwarter. Jeder der 
Flugschul-Absolventen hat in 
den acht Disziplinen seine Vor- 
und Nachteile, die sich uber- 
wiegend bei Steuerung, Wen- 
digkeit und Geschicklichkeit 
bemerkbar machen. Neben ex- 
tremen Sportvehikeln wie Dra- 
chengleiter, Gyro-Helikopter 
oder Raketenanzug diirft Ihr in 
den Bonusrunden Euer Talent 
als lebendige Kanonenkugel, 
flugelschwingender „Vogel- 
mann", „Fallschirmspringer" 
Oder „Sprungstiefelakrobat" 
unter Beweis stellen. Als Aus- 
tragungsstatten der Diszipli- 



Gyro-Chopter-Piloten diirfen einen Space Shuttle-Launch bewurrdern 




nen dienen vier idyllische In- 
sel-Szenarien, die mit beruhm- 
ten U.S-Sehenswurdigkeiten 
wie zum Beispiel der Freiheit- 
statue, Mount Rushmore, Gol- 
den Gate Bridge u.v.a. Attrak- 
tionen gespickt sind. Die 
Steuerung jedes Fluggerats 
bzw. jeder Phantasiedisziplin 
ist vollig unterschiedlich: Viele 
Feinheiten beeinflussen das 



Flugverhalten bei der Aus- 
fuhrung Eurer Priifungssauf- 
gaben. Dazu gehoren Auswir- 
kungen von Witterungseinflus- 
sen, wie z.B. Schneegestober 
oder Windrichtung, sowie die 
Anderung der Geschwindig- 
keit. Die zu erledigenden Mis- 
sionen sind vielfaltig: Mit dem 
Gyro-Helikopter, Raketenan- 
zug oder Drachengleiter gilt es, 



schwebende Ringe zu durch- 
fliegen, eine Anzahl von Wet- 
terballons in seine Bestandteile 
zu zerlegen oder nach thermi- 
schen Aufwinden zu fahnden. 
In weiteren Missionen muBt 
Ihr vorgegebene Ziele aus un- 
mittelbarer Nahe fotografieren, 
mysteridse Hdhlenkatakom- 
ben erforschen und zielgenaue 
Landungen durchfuhren. Heli- 
kopterpiloten zerlegen mit 
ihrem Raketengeschutz uberall 
verteilte Zielscheiben oder be- 
treiben ausgiebige Hetzjagd 
auf gigantische Roboter-Ko- 
losse. Habt Ihr eine vorgege- 
bene Anzahl von Punkten er- 
reicht, steigt Ihr eine Klasse 
hoher und kassiert je nach der 
Perfektion des ausgefuhrten 
Manovers eine Bronze-, Silber- 
oder Goldmedaille. Damit Ihr 
anhand der fast grenzenlosen 
3D-Freiheit alles ausgiebig be- 
wundern diirft, gibt es zahlrei- 
che Sichtperspektiven: Auf 
Knopfdruck konnt Ihr nicht nur 
nach links oder rechts blicken, 
sondern auch auf eine AuBen- 
bzw. Ego-Perspektive um- 
schalten. Besonderes Augen- 
merk haben die Designer auf 
das physikalische Flugverhal- 
ten sowie den Realismus der 
3D-Landschaft gelegt. Das In- 
selterrain besteht iiberwiegend 
aus texturierten Polygonen, 
wobei originalgetreue Land- 
schaftsaufnahmen als Design- 
vorlage dienten. Nach jeder ge- 
schafften Aufgabe wird der 
Spielstand automatisch auf 
Modul abgespeichert. ws 




In einer der Phantasiedisziplinen hechtet Ihr mit Sprung- 
stiefeln durch das Gelande. Rechts: Wahlweise aus der 
Ich- oder AuBenperspektive steuert Ihr Euer Sportvehikel. 
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Im spektakularen Anflug brausen wir u titer einer Briicke hindurch 
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Da hat uns Nintendo 
neben Super Mario 64 
ein weiteres kleines Meister- 
werk beschert. Damals wurde 
das Super Nintendo-Erstlings- 
werk meines Erachtens maB- 
los unterschatzt. Das Spiel- 
prinzip war erfrischend neu 
und hatte zudem den unbe- 
schreiblichen Motivationsfak- 
toreines " Miyamoto" -Werkes 
mit auf den Weg bekommen. 
Auch das Nintendo-64-Sequel 
ist in meinen Augen ein weite- 
rerKnaller, dersich durch sei- 
ne einzigartige Presentation 
einen Ehrenplatz im Olymp der 
besten Videospiele verdient 
hat. Die gekonnte Gratwande- 
rung zwischen Flugsimulation 
und Geschicklichkeitstest fes- 
selt selbst abgebruhteste Ac- 
tion-Zocker fur mehrere Wo- 
chen an den Bildschirm. Noch 
nie gab es eine derart perfekt 
realisierte Virtual-Reality-Welt 
in Echtzeitberechnung auf ei- 
ner Konsolenplattform zu se- 
hen. Die phantasievollen In- 
sellandschaften sind wie eine 
kleine eigene Welt aufgebaut: 
GroBstadte, Seen, Flusse, ver- 
schneite Bergketten, Stau- 
damme, Fabriken und Wilder 
warten nur darauf, von Euch 
endeckt zu werden. Diese 
en or me Detailbessenheit hat 
allerdings seinen Preis: Die 



Auch mit dem Jet-Pack sammeln wir die begehrten Punkteringe auf 



Umsetzung physikalischer Ge- 
setze. Viele Missionen , Tag- 
und Nachtfluge undeinige ver- 
steckte Uberraschungen sor- 
gen fur monatelange Abwechs- 
lung und nervenaufreibende 
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Mitte: Die Hbhlen-Stage erfor- 
dert einiges an Steuergeschick. 
Ganz unten versuchen wir uns 
als lebendige Kanonenkugel. 



Oben: Mit Eleganz schweben wir 
als „ Bird man" durch die Liifte. 
Beim „ Sky-Diving" gilt es im 
freien Fall kunstvolle 
Flugformationen zu bilden. 

Spielgesch windigkeit scheint 
zwar uberwiegend flussig zu 
sein, dennoch machen sich je 
nach Objektdichte hier und da 
einige kurze Ruckler bemerk- 
bar. Nichts desto trotz tut die- 
ser kleine Kritikpunkt dem 
SpielspaB keinen Abruch. Wie 
in der Wirklichkeit hangt alles 
von den analogen Steuerkiins- 
ten des Joypad-Piloten ab, ob 
derjeweilige Akteur sicher auf 
dem Zielfeid landet Oder buch- 
stablich seine Nase in den 
Sand steckt. Gegenuber dem 
Vorganger wurde zudem noch 
viel mehr Wert auf eine groBe- 
re Missiohsvielfalt gelegt. 
Dank verschiedener Ansichten 
kommt das Flugfeeling er- 
staunlich gut ruber. Realis- 
mus-Fetischisten freuen sich 
auBerdem uber die perfekte 



Herausforderungen. Sehnt 
sich Euer Fliegerherz nach 
auBergewohnlichen Luftaben- 
teuern mit genialem Spielwitz, 
solltet Ihr Pilotwings 64 nicht 
auslassen. Nur richtig ■ ■ 
Fliegen ist schoner! 7 7 



System: Nintendo 64 
Spieletyp: Geschickiichkeit 
Megabit: 64 
Hersteller: 
Paradigm/Nintendo 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersemptehlung: frei 

Grafik: 84% 

Musik: 74% 

Soundeffekte: 72% 
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von vier Jetski- 

Reitern fiihrt Ihr zum 
wohlverdienten Sieg 

Wir haben Euch ja schon 
viel iiber Nintendos Jet- 
ski-Simulator berichtet, nun 
muRte sich Wave Race 64 im 
Testlabor behaupten. Wie 
schon erwahnt handelt es sich 
um ein Rennspiel, in dem Ihr 
mit einem von vier Charakte- 
ren (und dem dazugehbrigen 
Jetski) uber die Wasserober- 
flache von insgesamt neun 
Kursen diist. Zwei der 
Strecken sind allerdings nicht 
von Anfang an wahlbar. Erst, 
wenn Ihr die Meisterschaft im 
Schwierigkeitsgrad "Normal" 
erreicht habt, kommt ein Kurs 
hinzu, auf "Hard" der zweite. 
Wer's auch noch schafft, die- 
sen Modus zu gewinnen, darf 
in der nachsten Klasse alle 
acht Rennkurse in Gegenrich- 
tung fahren. Der neunte (bzw. 
erste) Kurs "Dolphin Park" ist 
quasi die Trainingsstrecke. 
Hier konnt Ihr Euch mit den 
Fahreigenschaften der einzel- 
nen Geschosse vertraut ma- 
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Das still e Wasser des „ Mi Iky Lake " ist nicht nur grafisch ein GenuB 




chen und an zwei Schanzen 
auch schon mal ein paar 
Stunts ausprobieren. Die 
benotigt Ihr namlich, um im 
Score-Modus auf anstandige 
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Punktzahlen zu kommen. Hier, 
wie auch im Time Trial fahrt Ihr 
nach einem Checkpoint-Sys- 
tem. Wahrend es im Time Trial 
nur um Bestzeiten geht (die 
freilich auf dem Modul gespei- 
chert werden), bekommt Ihr 
im Score-Attack Punkte fur 
spektakulare Einlagen und das 
Durchfahren von Ringen. Aber 



Bojen und 

Sprungschanzen 

sind die entschei- 

denden Spiel- 

elemente von 
Wave Race 64 




bleiben wir noch etwas bei der 
Meisterschaft. Au6er Euch 
nehmen noch drei weitere Fah- 
rerteil, die ntelligent program- 
miert wurden. Sie fahren etwa 
so gut wie menschliche Mit- 
spieler und machen fairerwei- 
se auch den einen Oder ande- 
ren Fahrfehler. Dazu kommt, 
daB Ihr Gegner auch rammen 
konnt - was im richtigen Mo- 
ment Wunder bewirkt. In der 
Meisterschaft werden Punkte 
in einer Art GP-Modus verteilt. 
So erhalt der erste sieben 
Punkte, der zweite vier usw.. 
Man muB also nicht jedes Ren- 
nen gewinnen, um zum SchluB 
auf dem Siegertreppchen zu 
stehen. Die Kursefolgen je- 
weils einem bestimmten grafi- 
schen Thema und haben fast 
alle ihre Eigenheiten. Im 
"Southern lsland"-Kurs sinkt 
beispielsweise der Wasser- 
spiegel in den ersten drei Run- 
den nach und nach ab. Ihr 
muBt Euch also in jeder Runde 
auf eine andere Fahrweise ein- 
stellen. Auf dem "Milky Lake" 
verzieht sich langsam der erst 
vorhandenen Nebel, andere 
Strecken haben auf hoheren 
Leveln teils schwierige Abkiir- 
zungen. Auf jeder Rennstrecke 
wird quasi Riesenslalom ge- 
fahren. Ihr umfahrt rote und 
gelbe Bojen moglichst auf der 
richtigen Seite. Dabei zahlt 
Euer Power-Meter hoch, und 
nach der funften gultigen Boje 
habt Ihr "Maximum Power". 
LaBt Ihr allerdings eine Boje 
aus, ist jeglicher Extra-Power 
futsch und auf Eurem Bojen- 
zahler wird eins abgestrichen. 




Und Jump! Wer den richtigen Weg und die notigen Abkiirzungen kennt, kann etliche Sekunden einsparen. Etwas Geschick ist aber schon ndtig. 
76 2^Kfi|jiB97 
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Fiir die ganz Marten: Zweispieler-Duelle aufder fiesen Eisstrecke 



Wer entscheidende Kurven versa ut, liegt schnell eine Runde hinten 



Sinkt dieser Zahler auf Null, 
scheidet Ihr aus. Das gilt 
naturlich auch fur den Zwei- 
Spieler-Modus auf horizontal 
geteiltem Bildschirm. Samtli- 
che Einstellungen (inklusiveal- 
ler Konfigurationen und Best- 
zeiten) werden auf dem Modul 
untergebracht, und fiir die 
musikalische Untermalung 
sorgen flotte Themen mit jazzi- 
gem Einschlag. js 




5 m Wollte hier vielleicht je- 
J mand damit angeben, 
dad das Nintendo 64 Wellen 
und Lichtbrechungen nicht 
nur in Echtzeit, sondern auch 
wahrend eines Rennspiels be- 
rechnen kann? Es gab ja bis- 
her nur wenige (zumeist klag- 
liche) Versuche, Rennspielezu 
Wasser zu realisieren. So gut 
wie Nintendo hats aber bis 
heute noch keiner geschafft. 
Wave Race ist eine richtig 
"runde Sache" geworden. Die 
Steuerung stimmt, die Ein- 
stellmoglichkeiten geben kei- 
nen Grund zur Klage und Gra- 
fik sowie Gameplay gehoren 
mitzum Feinsten, was Konso- 
len derzeit zu bieten haben. 
Das Spiel ist aufalle F'alle viel- 
seitig genug, urn auch langer- 
fristig zu motiveren. Ihr habt 
alle Rennen gewonnen? Gut, 
dann verbessert Ihr Eure Re- 
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Rangeleien an den Bojen gehoren zur Tagesordnung 



korde im Time Attack. Wie? 
Bestzeiten langweilen Euch? 
Ok, dann trainiert Ihr eben 
Stunts. Bis Ihr alle Tricks 




draufhabt, mit denen Ihr 
auch noch die letzte Hundert- 
stelsekunde schneller seid, 
wird eine Menge Wasser den 
FluB runterflielien. Die vielfal- 
tigen Einstellmoglichkeiten 
von der Konfiguration des Jet- 
skis iiber Runden und Bojen- 
zahl bis zum Weflengang las- 
sen fur jeden Geschmack 
optimales Fahrgefuhl zu. Nin- 
tendo-typisch ist auch die Mu- 
sik. Im ersten Moment denkt 
man "was fur'n Gedudel?" 
und achtet nicht welter darauf. 
Wenn Ihr das nachste Mai auf 
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Bei den Stunts 
geht's mar nicht 
immer realistisch 

zu, dafiir macht's 

aberumsomehr 

Laune 




den Sound achtet, ist alles zu 
spat. Die "nette" Musik hat 
sich schon so richtig in Eurem 
Gehorgang festgefressen und 
Ihr konnt auch schon mitpfei- 
fen. Wer ein biBchen Geschau- 




kel vertragt und bei einem 
Rennspiel nicht unbedingt 
festen Boden unter den Fiifien 
braucht, wird von Wave Race 

genauso begeistert ■ ■ 
sein wie wir. ~ + w 



System: Nitendo 64 
Spieletyp: Jetski-Rennspiel 
Megabit: 64 
Hersteller: Nitendo 
Testversion: Archiv 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 86% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 81% 



Spiel- 







z 

UJ 

h 

z 
z 



2^B««iS97 



77 



REVIEWS 



>■ 

Z 



(0 




Die Abwehrspieler schauen dumm zu, wie der Ball ins Korble gent Sogar die seitliche Ansicht eignet sich gut zum spielen 



Kein anderes Sportsegment 
wird so hart umkampft, wie 
das der Basketballsimulatio- 
nen. Konami, Sony und Elec- 
tronic Arts lieferten letztes 
Jahr schon erstklassige Um- 
setzungen des rasanten Ball- 
sports ab, und die Nachfolger 
versprechen noch mehr Rea- 
lismus und Tempo. Bei EAs 
NBA Live'97 liegen die Verbes- 
serungen vor allem im Detail. 
Das Spiel bietet naturlich die 
erwarteten Spieloptionen, 
Freundschaftsspiel, Saison 
Oder Playoffs, jede Menge Ein- 
stellmoglichkeiten im Options- 
menu und Statistiken der Sai- 
son 95-96 bis zum Erbrechen. 
So ziemlich jede Regel laBt 
sich an- oder ausschalten, was 
vor allem Anfanger begruBen, 
denn dem Schiedsrichter ent- 



geht kein VerstoB. Im Arcade- 
Mode ermuden Spieler nicht, 
und Verletzungen gibt es eben- 
falls keine, wahrend der Simu- 
lations-Mode absoluten Rea- 
lismus bietet. Dank der 
offiziellen Lizenz durft Ihr aus 
alien 29 NBA-Teams und zwei 
All-Star-Mannschaften 
wahlen. Vor dem Spiel lassen 
sich im Menupunkt Strategie 



Mit Shaq 



m& Liva ' 97 




bestimmte Spielztige festle- 
gen, die Ihr wahrend des Mat- 
ches per Tastendruck aktiviert. 
Eure Spielstande und Statisti- 
ken sichert Ihr per Memory 
Card. rz 





Besonders schdne 
Aktionen zeigt das 
Programm automat isch 
^> nochmal im Replay 



isleraasshen 
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Los Ang*t«s Lattrs 



Shaq- Attack spieltjetzi bei den LA. Lakers 



m m Wenn die Verpackung 
7 schon keine atembe- 
raubenden Neuheiten ver- 
spricht, muB eigentlich etwas 
faul sein. NBA Live' 97 bietet 
zwar wunderschon animierte 
und gezeichnete Spieler sowie 
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einige neue Dunks, aber die 
groBen Innovationen fehlen 
leider. Die unglaublich zahlrei- 
chen Einstellmogichkeiten und 
der ausfiihrfiche Statistikteil 
befriedigen auch die Wiinsche 
der groBten Basketball- und 
NBA- Fans, aber die Optionen 
bot halt auch schon der Vor- 
ganger. Gibt es also irgendwel- 
che Grunde, warum Besitzer 
des Vorgangers nochmal 100 
Mark locker machen solften? 
Vielleicht die zahlreichen Ka- 
meraperspektiven, die fast alle 
eine ausgezeichnete Ubersicht 
uber das Spielfeld verspre- 
chen. Ansonsten ahnelt die 
97er Verson seinem Vorgan- 
ger einfach zu sehr, als daB 
man den Kauf bedenkenlos 
empfehlen konnte, vor allem, 
da Konami mit NBA in the Zone 
2 bei Basketballsimulationen 
einen neuen Standard gesetzt 
hat, an dem auch EA zu 
knabbern hat. 



33 



System: Playstation 
Spieletyp: Basketballsim. 
Megabit: CD 
Hersteller: EA 
Testversion: EA 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 78% 

Soundeffekte; 80% 



wnw 




78 



.g/S wim°w/® 





p 




^J^- 




^~-.»- 




PlayStation 



jEkt. 



MANGA I I | ^ r .— 



— ... Mario#(art 64 







CD-ROM 



the game company ,, ' 



Nintendo PlayStation n «s 
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NINTENDO 
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CCAA 
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240 88 00 



SATURN 



4? PlayStation 4) PlayStation 

Rtyfanon I # niySnon I / 



NINTENDO 64. 
NINTENDO 64. 

Controller64 

Lenkrad64 

RGB-Scart Kabel.... 

FIFA Intern. Soccer. 

Mario64 

Mario Kart64 

Pilot Wings64 

Robotech 

Star Wars 

Wave Racer64 



499,90 Saturn 

399,90 Saturn +C&C 

49,90 Controller 

199,90 Memory Card 

49,90 RGB Scart-Kabel 

The Gun 

159,90 Lenkrad 

....159,90 Command&Conauer. 

159,90 Daytona U.S.A. C.E... 

159,90 Die Hard Arcade... 

....159,90 Fighting Vipers 

159,90 Nights+Analog Pad 

Sonic 3D Blast 

159,90 Tomb Raiaer 



Wayne Gretzky's Hockey 159,90 VirtuaCop2 incl.Gun 

I Merchandise ^ Werkstatt 

Caps ab 20,00 UmbauSaturn 

Hint-Books ab 20,00 umbau Playstation 

Magazines (EDGE, Playstation(jp.), Umbau Nintendo64 

Playstation(eng.), EGM(us))...ab 1 5,00 i — = 

*>** ab500 LJI Finanzien 

Pins ab 5,00 fcj I 

Sweat-Shirts ab 49,90 Die SpielspaB-Finanzierung 

T-Shirts ab 19,90 ...einnfc 



399,- 


PlayStation 


389,- 


Crash Bandicoot 


109,90 


449,- 






Crusader - No Remorse... 


89,90 


49,90 


Controller -The Paa- . ,', 


29,95 


Destruction Derby 2 


99,90 


99,90 


Controller -pro- 


59,90 


Discworia l&ll 


je.89,90 


39,90 


Controller. ..(Sony) 


59,90 


Disrupter 


89,90 


59,90 


Analog Flightstick 


....119,90 


Dragonheart 


99,90 


1 09,90 


Umbausatz 


69,90 


Fifa Soccer 1 97 


89,90 




Umbau 


99,90 


Formel 1 


99,90 


89,90 


Memory Card (bunt) 


39,90 


Island of Dr. Moreau 


99,90 


89,90 


Memory Card (8MEG). ... 


79,90 


Jet Moto 


89,90 




Memory Card (12MEG).,.. 


1 29,90 


Legacy of Kain 


99,90 


89,90 


Memory Disc Drive 


....159,90 


Namco Museum 1-5 . 


je.89,90 


129,90 


RGB-Scart-Kabel 


39,90 


NBA Hangtime 


89,90 


89,90 


HF-Antennen kabel 


49,90 


NBA Live* 97 


89,90 


89,90 


Link-Kabel 


39,90 


Pandemonium 


89,90 


139,90 


The Gun (Pistole) 


59,90 


Porsche Challange 


99,90 




Lenkrad (Mad Catz) . 


....149,90 


Rage Racer. 

Re-Loaded 


, 149,90 
89,90 




2-Extreme 


89,90 


Soul Blade 


109,90 




A-vl Evolution Global 


99.90 


Soviet Strike 


,....89,90 


99,90 


Area51 


99,90 


Star Gladiator 


89,90 


99,90 


Alien Trilogy. 


89,90 


Suikoden 


99,90 


99,90 


Alone in the Dark II 


99,90 


Super Star Soccer Deluxe. 


99,90 




Baphomets Fluch 


89,90 


Tomb Raider 


99,90 


jna 


Batman Forever Arcade 


89,90 


WipEouti&ll 


je 99,90 


At 1^ 


City of the lost Children 


99,90 


WWF in the House 


89,90 




Command&Conquer. 


89,90 






ch anrufen 


Cool Boarders 


89,90 


...weitere Titel auf 


AnfrageM! 




Contra : Legancy of War 


89,90 







». DIE ERSTE NETZWERKPARTY IN DEUTSCHLAND!!! 

- NETWDRX - 

AM 2.MARZ STAR I L I DIE ERSTE NETvVORX-SESSION IN 

KOLN. HANGT EUREN PC BEI UNS INS NETZ UND 

STELLT EUCH DER MAXIMALEN HERAUSFORDERUNG BEI 

C&C2, WC2 ODER ... DER CHAMP ERHALT 

*>^* EINEN "FREE CHECK In" UND KANN IN DER NACHSTEN 

Jrr 

/ SESSION SEINEN TTTEL AUF DER EROS SBILDLEINWAND 

VERTEIDIGEN. NATURUCH GIBT ES AUCH INFOS ZU DEN NEUSTEN PC" UND 

KDN5DLENSPIELEN SDWIE QiScA's MIT SPIELEENTWICKLERN. DABEI SEIN LDHNT 

SIGH IN JEDEM FALL, DB DU SPIELEN WILLST DDER NIGHT. 

WlLLST DU MEHR LIBER NETWDRX W1SSEN, RUF, FAX DDER SURF UNS AN... 

DDER KDMM DIREKT ZU ACME THE GAME COMPANY... • * A^ 



Infos & Preislisten auch per FaxPolling (Fax holen).Einfach auf eurem Faxgerat unsere Faxnummer wahlen -wenn 
sich unser Computer meldet. Starttaste drucken! 

AlleSpielewerdenineinerSicherheitsboxperNNzzgl. DM 9,90 Versa ndkosten versandt. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise konnen voneinander abweichen! 
Druckfehler.lrrtumerundPreisanderungensindvorbehalten.EswirdkeineHaftungfurlnkompatibilitalubernommen. 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird 
repariert oder ersetzt. 




Zulpicher Str. 17 

D - 50674 Koln 

Tel.: 0221-240 88 00 

Fax:0221-240 00 81 

Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 

Mo-Fr.:11. 00-20. 00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 

Bei uns im Laden... 

* Softwa representation 

- auf 3 Grofibild-Leinwanden 

- mit GlasTron-3D-Visier 

- auf Demo-Displays 

* Internet-Terminals 
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Eine FloBfahrt die ist lustig, eine FloBfahrt die ist schon. . . 



Cruel Spot die Hexe spukt auf dem Friedhof auf ihrem Besen 



Nach endlosen Verzogerun- 
gen hat es Virgin doch 
doch geschafft die 32-Bit-Um- 
setzung von Spot Goes to Hol- 
lywood fertigzustellen. Fur die 
grafische Untermalung der 
insgesamt 20 Level (mit Bo- 
nusstages) haben sich die Ent- 
wickler beliebte Themen aus 
Hollywoods Traumfabik auser- 
koren. Durch einen ungluckli- 
chen Zufall landet unser Held 
Cool Spot in einer Filmkamera 
und durchlebt nun die auf Zel- 
luloid gebannten Szenarien. So 
kampft Ihr Euch durch ein PI- 
ratenschiff, laBt das Grauen ei- 
nes Geisterhauses Ober Euch 
ergehen und erkundet alte 
Inka-Ruinen. Ihr steuert na- 
turlich wieder den smarten ro- 
ten Punkt, der schon zu 16-Bit- 
Zeiten Mega-Drive-Besitzer 



Alter Schinken 




to 



Hollywood 



begeisterte. Die Spielabschnit- 
te seht Ihr in einer isometri- 
schen Perspektive, neben den 
ublichen Jump'n-Run-Stages 
sorgen Shoot'em-Up-Einlagen 
f u r Abwechslung. Auf einem 
fliegenden Besen reitet Ihr 
durch einen Friedhof, auf ei- 
nem winzigen HolzfloB rast Ihr 
einen reiBenden FluB hinunter. 
In den Levels gibt es eine 
Vielzahl von Gegenstanden zu 
finden, goldene Sterne ge- 
wahren Euch Eintritt in die 



Im Jurassic-Park- 
Abschnitt verfolgt Euch 
einhungrigerT.Rex 



Bonusstages, mit unterschied- 
lichen Buchstaben bedruckte 
Munzen aktivieren spezielle 
Waffen. rz 




■ ■ Erst kurzlich zeigten 
7 7 Sony und Crystal Dy- 
namics mit Crash Bandicoot 
und Pandemonium eindrucks- 
voll, wie man das Jump'n- 




Ach wie niedlich. ein klassi- 
sches Shoot 'em Up im Uralt- 
Gewand als Bonus-Level 

80 



Hier wird deutlich mehr Kuhalitat geboten als in anderen Stages 



Run-Prinzip auf 32-Bit-Konso- 
len grafisch erstklassig unter- 
malen kann. Die Entwickler 
von Spot goes to Hollywood 
orientierten sich leideran 16- 
Bit-Vorbildem, bis auf die sehr 
schonen gerenderten Zwi- 
schensequenzen versinkt Cool 
Spot grafisch im MittelmaB. 
Solange der SpielspaB stimmt, 
ware das alleine nicht unbe- 
dingt ein Kritikpunkt, derm 
Klassiker wie z.B. Worms sind 
auch nicht gerade ein Augen- 
schmaus, doch auch in die- 
sem Punkt enttauscht Virgins 
roter Punkt. Biedere Durch- 
schnittskost wird dem ver- 
wohnten Spieler geboten, kei- 
ne interessanten Ideen, ab- 
gefahrene Leveldesigns Oder 
witzige Einlagen sucht man 
vergebens. Im Vergleich zur 
schon genannten Konkurrenz 
zieht Spot goes to Hollywood 
in jeder Hinsicht den ■ ■ 
kurzeren. - 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 58% 

Musik: 64% 

Soundeffekte: 60% 
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DaB es sich bei Ayrton Senna 
Kart Duell urn ein Kart-Ren- 
nen in 3D handelt, habt Ihr Euch 
sicher schon gedacht. Das mit 
dem "Duell" ist allerdings so 
eine Sache. Duellieren diirft Ihr 
Euch namlich nur mittels Link- 
Ausriistung. Fur Solo-Spieler 
gibt's Trainingsrunden, Time 
Trial und eine Meisterschaft. 
Letztere setzt sich aus drei 
Rennklassen a" drei Rennen zu- 
sammen. Vorgeruckt wird aber 
nur, wenn Ihr im letzten Rennen 
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Fur Fans enthalt 

das Spiel viel 

ii her Ayrton 

Senna. Das 

Rennen selber 

haut Konsolen- 

piloten nicht urn. 
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Erster wart. In der Meisterschaft 
muBt Ihr Euch zudem mit der 
Reifenwahl auch auf das aktuelle 
Wetter einstellen. Bei Regen 
gent's freilich auch mit den rich- 
tigen Reifen etwas rutschigerzu. 
Damit das Spiel den Namen 
"Senna" auch verdient, konnt Ihr 
aus einer Datenbank Fotos und 
Statistiken zur Rennfahrerlegen- 
de abrufen. js 





■ ■ Dieses Spiel bietet 
J * zwar eine nette und fixe 
Grafik, an der Steuerung und 
dem Spielaufbau haben aber 
kaum Konner gewerkelt. 
Wenn's schon "Duell" heiBt, 
erwartet man doch zumindest 
ein Duell mit dem Meister 
selbst, oder? Gibt's aber nicht. 
Zur Steuerung: Mit dem Joy- 
pad kommt Ihr nur recht "hol- 
zern" urn die engen Kurven, 
mit einem analogen Kontroller 
geht's dafur gleich viel leich- 



ter. Das wichtige Driften ist 
mit einem Joypad kaum zu do- 
sieren. Dazu nerven die vielzu 
langen Ladezeiten. Der Sound 
palit eher zu den Schlumpfen 
als zu einem Rennspiel. Wer 
gem mit kleinen Kisten unter- 
wegs ist f sollte da doch lieber 
zu Penny Racers Oder ■ ■ 
Street Racer greifen. 7 *J 



System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: SunSoft 
Testversion: Sunsoft 
Spieler: 1 
Features: 

Speicheroption, Link 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 65% 

Musik: 49% 

Soundeffekte: 44% 
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Entertainment Center 



V/erkauf von neuen und 
gebrauchten Spielen! 




Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 



Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 



Moinir Str. 61 

47198 Duiaburfl-Homborg 

Offnungazeltan: 

Mo - 8a von 1 1-81 Uhr 



Stalnbrlnkatr. 255 

46145 Obarhauaan-Starkrada 

Offnungazeitan; 

Mo -8a von 11-20 Uhr 



TANZ DER VAMPIRE? 



Fledermause sind keine Vampire. Sondern 
auBerst niitzliche Tiere. Doch lauttosver- 
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fur 
diese hochsensiblen Insektenfresser 
tun konnen, sagt Ihnen unser Info 
"Fledermause" (fur 3 DM in 
Brief ma rken). 




NABU 

Postfach 30 10 54 
Inabu Naturschutzbund\ 531 90 Bonn 

Deulschland 




TOP-4 



Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 6242 09 



! ! ! ACHTUNG ! ! ! 

Super Nintendo, Saturn, Playstation 

Jetzt auch die neuesten PC - Hits! 

He Die neuesten Games sofort lieferbar 

•k Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonde rangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systeme 

* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29- DM 

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich such] 
•A- An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

* Amerikanische Game-Magazine 

* Ehrliche Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Ruckumschlag 




Telefon: 
(02622)83517 

Scort-Umscholler 




HARDWARE 

SOFTWARE 

SERVICE 



WwLFSOFT 

Anschlufikcibel 



Sind Sie das lastige umstopseln leid? 
Dann haben wir die Losung fur Sie! ! ! 
Der RGB-laugliche Umschalter fur Video- 

spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage. Sony RGB !NEU! BESSER!! 49,99 DM 
4-fach Umschalter 1 59,99 DM N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 

Audio Kabel 2,5m 7,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM 

IImUaii T iia ! a . Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 

VfTlVCIVf I Uf1lf1%| Mega Dine I.2.32X RGB Stereo 45,99 DM 
N64 RGR-tImhau+Hifi+ 99 99 DM }a S" aT RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM 
„ SSStLt Hifi Adapter fur RGB Kabel 39,99 DM 

Booster(TOPBildqauhtat)+ Probleme £ dem AnschluQ der Konst>le m ihrcn 

LS A/ Japan MoaUlKOmpatlOllltat Monitor ?? Adapterkabel fQr fast alle Commodore, 

Sony Umbaufiir Importspiele 99,99 DM philips Monilore u.a. Hersteller 45,99DM 

Kein lastiger CD Tausch mehr!! Rnqcbot des Menots: 

Saturn Umbau jp/engl/dt/50/60 99,99 DM , „ , M ■ n • „ . , ?q qgDM 
SNES 50/60Hz+Port vergrdfiern 99,99 DM i Mck - Me 8 a Urlve ^P 1 * 1 * / V«» 
SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM NCU: Nintendo 64 USA lieferbar 
NeoGeo+Cd Samurai+"SchweiB" 99.99DM An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
Neo Geo.Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM Druckfehler und Preisanderang vorbehalten 

s Wolfsoft, SchulstraBe 3. 56566 Neuwied. Fax: (02622)83583 , 
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Aus tier Cockpit-Perspektive Jasern" wir uns die Flugbahn frei 



Im Canyon miiBt ihr eure Steuerkiinste unter Beweis stellen 



LucasArts laBt nach erfolg- 
reichen N64-Debiit auch 
die PlayStation-Besitzer nicht 
im Regen stehen. Als Raumka- 
dett der Rebellenfront muBt Ihr 
iiber 15 Missionen absolvie- 
ren, die in verschiedene Genre- 
bereiche aufgeteilt sind. Je 
nach Level variiert die Spiel- 
umgebung. Aus der 3D-Per- 
spektive zischt Ihr mit einem 
X-Wing Oder Speeder Bike 
iiber verschiedene Planeten- 
oberflachen hinweg, schlingert 
Euch durch Canyon-Gebiete 
und liefert Euch erbarmungs- 
lose Lasergefechte mit impe- 
rialen Abfangjagern. Dabei 
seht Ihr Euren Fighter wahl- 
weise von hinten, Oder blickt 
direkt aus dem Cockpit. In wei- 
teren Spielstufen seid Ihr zu 
FuB unterwegs, urn feindliche 



Sternen-Zoff 






Basen zu erobern. Dabei die- 
nen statische Render-Kulissen 
als Gefechtsschauplatz. Da 
fast die gesamte Spielgrafik 
auf CD abgelegt ist, beschran- 
ken sich die Joypad-Aktionen 
uberwiegend aufs Anvisieren 
und Abballern von verschiede- 
nen Feindobjekten. Werdet Ihr 
getroffen, sinkt Eure Schutz- 
schildenergie. Zwischen den 
Einsatzen wird die Handlung 
von tonnenweise Filmmaterial 
untermalt. ws 



Die Bodenmissionen 
gleichen einer banalen 
SchieBbudengalerie: 
Ausweichen und Ball em 
heiBt die Devise 




■ ■ Dank qualitativ erst- 
7 7 klassiger Videosequen- 
zen und bombastischer 
Soundeffekte fuhlt man sich 
unversehens in ein Star-Wars- 
Abenteuer versetzt. Allerdings 
hatte ich zuvor nicht Shadow 
of the Empire auf dem N64 
spielen sollen. Rebel Assault 2 
orientiert sich an dem zwei 
Jahre alien PC-Original und 
bietet, abgesehen von einigen 




Minutenlange Filmsequenzen 
werden zwischen den Level- 
Abschnitten dargeboten 
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geringfugigen Verbesserun- 
gen, technisch keine weltbe- 
wegenden Neuerungen. Fast 
alle Spielsequenzen werden 
vorberechnet von der CD ab- 
gespult, in denen von Euch le- 
diglich einfache Ausweich- 
und Zielubungen abverlangt 
werden. SpaB macht's trotz- 
dem: Fetzige Balleraction steht 
vor allem in den effektvollen 
Weltraumschlachten auf der 
Tagesordnung, wahrend die 
Bodenmissionen durchge- 
hend einer langweiligen 
SchieBbudengalerie gleichen. 
Letztendlich laden zwei rand- 
voll gefullte CD's zum genuBli- 
chen „Lasern" ein. Die profes- 
sionelle Presentation und die 
durchschnittlichen Shooting- 
Einlagen lassen allerdings nur 
beinharte Star-War-Fans zum 
wirklich begeisterten ■ ■ 
Publikum werden. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Actionspiel 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: 
Factor 5/Lucas Arts 
Testversion: MARO 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption, 
PaBwort, Lightgun-Support 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 74% 

Musik: 82% 

Soundeffekte: 70% 



Mil dem Falken rasen wir durch einen gefahrlichen Tunnelkomplex 
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Von den vier Kameraperspektiven sind Live und Normal am besten 



Jeder Spieler verfiigt iiber ein Riesenkontingent an Wurfmdglichkeiten 



Nichtmal ein Jahr nach dem 
ersten Teil hat sich Er- 
staunliches getan: Derail hoch- 
auflosende Grafik gab es bis- 
her in keinem auf Polygonen 
basierenden Sportspiel zu be- 
wundern. Nicht nur die detail- 
lierte Gestaltung der Spieler 
fallt sofort ins Auge, deren Ani- 
mationsphasen sehen dazu 
noch unglaublich realistisch 
aus. Eine weitere wesentliche 
Neuerung ist die Vielzahl an 
strategischen Elementen. Mit 
den L- und R-Tasten konnt Ihr 
Euch jetzt z.B. schneller Frei- 
raum verschaffen bzw. in der 
Abwehr gezielter zum Steal an- 
setzen. Wahrend man in man- 
chen Basketball-Sim ulationen 
beim Block einfach nur hoch- 
springt, kann der Spieler hier 



G ipfelsturme 
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auch wahrend des Sprungs 
gesteuert werden. AuBerdem 
ermuden Eure Mannen dies- 
mal und werden langsamer. Im 
Hinblick auf die in diesem 
Punkt uberlegene Konkurrenz 
hat Konami In The Zone 2 
ebenfalls einen Season- und 
Playoff-Mode spendiert, wobei 
die aktuellen Statistiken aller 
Mannschaften (inklusive Er- 
satzspieler) der letzten Saison 
berucksichtigt sind. Uberdies 
durft Ihr auch selbst 
Spieler editieren und 
per Trade-Option in 
vorhandene Teams 
einbauen. ds 
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■ ■ Bis auf einen kleinen 
7 7 Schonheitsfehler ist 
NBA ITZ2 derzeit definitiv das 
beste Konsolen-Basketball- 
spiel uberhaupt. Wer aller- 
dings gerne die Statistiken 
seiner Spieler verfolgt, was ja 
iiber eine ganze Saison hin- 
weg nicht uninteressant ist, 
der durfte sich hier argern. 




Geniale Grafik und super Spiel barkeit machen 111 2 zur Nummer 1 
2«iHi«97 



Im Season -Mode werden 
namlich nur die Spielstande 
abgespeichert und sonst nix. 
Abgesehen davon und vergli- 
chen mit dem ersten Teil spielt 
sich In The Zone 2jedoch fan- 
tastischer und realistischer, 
als jedes andere bisher er- 
schienene Game. So konnen 
einzelne Spieler wie z.B. Pip- 
pen, nur bestimmte und mehr 
Dunks ausfuhren, als z.B. 
Stockton. Zudem klappen eini- 
ge Moves erst unter besonde- 
ren Bedingungen, die abhan- 
gig sind von Eurer Position 
auf dem Spielfeld, der Starke 
des Spielers und wie dieser 
gerade gedeckt wird. Trotz der 
extrem detaillierten Grafik ist 
die Spielgeschwindigkeit er- 
freulich hoch. Auch mit all den 
neuen und wirklich guten Tak- 
tikelementen bleibt ITZ2 aber 
immer noch eine schnelle, auf 
Dunk-Action ausge- ■ ■ 
richtete Simulation. . ? 7 



System: Sony Playstation 
Spieletyp: Basketball 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1- bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preisica. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 92% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 78% 
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£//?e rfer wenigen Neuerungen: Snowboard-Rennen in Japan 



Fur sportliche Quelle eignet sich der Zwei-Spieler-Modus am besten 



Mit 2Xtreme gent Extreme 
Games in die zweite Run- 
de. Wieder handelt es sich urn 
ein sportlich angehauchtes 
Rennspiel, in dem Ihr per In- 
Line-Skates, Skateboard, 
Moutainbike Oder (neu) mit 
dem Snowboard iiber interna- 
tional Strecken zischt. Per Be- 
schleunigungsknopf gebt Ihr 
Stoff, bis Eure Kraftanzeige im 
roten Bereich hangt, dann 
wechselt Ihr in die geduckte 
Stellung und laBt es mit gerin- 
gerem Windwiderstand ein- 
fach lauten. Das ganze Rennen 
dreht sich urn Punkte. Die 
scheffelt Ihr fur eine gute Pla- 
zierung, Stunts im Sprung, das 
Durchfahren von Toren und 
das Schubsen von Gegnern. 
Flitzt Ihr durch ein weiBes Tor, 
erhaltet Ihr ein Extra, mit dem 
ihr besser prugelt, weiter 




lien 








Mit dem Feder-Extra seld Ihrzu 
gewaltigen Spriingen lahig 

Snowboard gefahren. Neben 
den anwahlbaren Charakteren 
mit ihren Starken und Schwa- 
chen habt Ihr die Moglichkeit, 
Euren Rennroller selbst zu 
kontigurieren und auch zu 
speichern. Wieder dabei ist 



Mit Tunnels und Bauten 
haben sich die Entwickler 
imzweiten Teil grundlich 
ausgetobt 



auch der Zwei-Spieler-Modus 
auf horizontal geteiltem Bild- 
schirm. Die gebotene Action 
und die Computer-Gegner sind 
in den Optionen zusammen 
mit der Joypadbelegung und 
dem Sound einstellbar. Zum 
Spiel gibt's wie gewohnt 
Stromgitarre. js 




m m Na toll, staff dem Liege- 
* 7 Skateboard gibt's jetzt 
ein Snowboard. Der Charakter- 
Designer ist bei der groBen 
"Standard"-Auswahl nur be- 



springt, schneller Oder un- 
empfindlich gegen Schlage 
werdet. Im Spiel tinden sich 12 
Strecken mit den Themen "Las 
Vegas", "Los Angeles", "Afri- 
ka" und "Japan". Dabei sind in 
Vegas nur In-Line-Skater un- 
terwegs, in L.A. nur Skateboar- 
der, die Biker kurven durch 
Afrika und in Japan wird 



dingt wichtig, und den Wegfall 
von Preisgeldern so wie das 
damit verbundene Tuning kann 
ich leider ebenfalls nicht auf 
die positive Seite verbuchen. 
Es kommtja selten genug vor, 
dafi ein Nachfolger spiirbar 
schlechter ist, aber bei 2Xtre- 
me ist genau das der Fall. Dar- 
an andern auch die animierten 
Viecher in Afrika und die ein- 
fallsreichen Snowboard- 
Strecken nichts. Ich personlich 
kann keinen Grund finden, 
2Xtreme Extreme Games vor- 
zuziehen. Die Entwickler hatten 
dem Teil ja wenigstens einen 
Halfpipe- oder Bowl-Modus 
verpassen konnen, in dem 
man die bonustrachtigen 
Stunts trainieren kann. Das 
ware schon eine echte Verbes- 
serung gewesen (sogar Unira- 
cers auf dem Super Nintendo 
hatte soetwas). Aber so - greift 
im Zweifelsfall lieber ■ ■ 
zu Extreme Games. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sony 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 69% 

Soundeffekte: 60% 



StiTCW 



In Afrika weicht Ihr dicken Viechern mit dem Mountainbike aus 
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In vielen Stadten diirft Ihr Kampfer fur Eure Armee anwerben 



Der Kampfbildschirm zoomt und rotiert wahrend des Schlagabtauschs 



Es gibt also doch noch Zei- 
chen und Wunder. Konami 
prasentiet auch in unseren 
Breitengraden sein hochgelob- 
tes Rollenspiel Suikoden. Die 
Adaption einer alten chinesi- 
schen Heldensage konnte sich 
Anfang letzten Jahres in die 
Japano-Top-Ten mausern. Vor 
allem das gut durchdachte und 
leicht verstandliche Gameplay 
fand viele Anhanger bei Rol- 
lenspiel-Greenhorns. Die Ent- 
wickler scheinen sich dabei 
sehr stark an Breath of Fire 
furs Super Nintendo orientiert 
zu haben. So trabt Ihr als Mini- 
Sprite durch eine Landschaft, 
wobei Gegner vorerst unsicht- 
bar bleiben. Erst bei Kontakt 
mit einem solchen blendet sich 
der isometrische Polygon- 
Kampfbildschirm ein, wobei je 
nach Kampfsituation das Bild 



Eure Helden lernen mit der Zeit 
ebenfalls Zauberspriiche 



npriigelei 
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zoomen und drehen kann. 
Sehr nutzlich bei Standardsi- 
tuationen istder Al-Modus, bei 
dem alle Handlungsweisen Eu- 
rer Truppe, sei es normaler 
Angriff, Verteidigung Oder 
Zauberspruch, vom Computer 
dirigiert werden. Im Verlauf 
der Handlung stoBen immer 
mehr Kampfer zu Euch, die 
sich gegen Euen Feind, einen 
herrschsiichtigen Imperator, 
verschworen haben. 108 sind 
es an der Zahl, die sich in das 
neu errichtete Hauptquartier 
der Rebellentruppen einnisten 
und diese selbst zur vollwerti- 
gen Burg ausbauen. Waffenge- 



Auf der Map bewegt Ihr 
Euch fort. Spater kbnnt Ihr 
auch vom Hauptquartier in 
Stadte warpen. 



schafte, Hotels und andere In- 
stitutonen entstehen so nach 
und nach im Hauptquartier der 
Rebellen. Von den verfiigbaren 
Charakteren diirft Ihr maximal 
funf in Eure Kampftuppe auf- 
nehmen. tet 




m m Es ist schon lange her, 
7 7 seit es ein Japano-Rol- 
lenspiel zu uns nach Euopa 
verschlagen hat. Mit Suikoden 
hat Konami sich und anderen 
einen groBen Gefallen getan. 
Nicht nur, dafi es eines der er- 



ln Eurer Festung haben es sich einige Kampfer gemiitlich gemacht 



sten Japano-typischen Rollen- 
spiele fur die Playstation ist, 
nein, es ist ein wiklich gut ge- 
lungenes Werk, das sich durch 
die spannende und stellenwei- 
se ruhrende Handlung und das 
ubersichtliche Spielsystem 
auszeichnet. Da kann man ge- 
trost daruber hinwegsehen, 
dafi die Grafik fur 32-Bit-Ver- 
haltnisse etwas bescheiden 
ausgefallen ist. Die Suche 
nach den 108 Spielcharakte- 
ren (wovon einige jedoch vor- 
nehmlich in Laden als Verkau- 
fer agieren) weckt den Jager 
und Sammler in jedem rollen- 
spielenden Menschen. Und 
der Stratege wird ebenfalls 
seine Freude im Kriegs-Modus 
haben, bei dem sich die Ar- 
meen des Imperiums und der 
Rebellen gegenuberstehen. 
Suikoden ist zweifellos eines 
der besten Titel, die seit Final 
Fantasy VI erschienen 
sind. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Rollenspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Archiv 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 79% 

Musik: 89% 

Soundeffekte: 67% 
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Mit Full-Speed rasen wir dutch einen Bilderbuchwald 



Ein etwas anderes Rennspiel 
hat die relativ unbekannte 
Softwarefirma UEP-Systems 
fur die kalten Wintertage ent- 
wickelt. In Cool Boarders diirft 
Ihr wahlweise als Mann Oder 
Frau mit dem Snowboard iiber 
drei schikanenreiche Glet- 
scherbahnen hinwegrauschen. 
Zur Auswahl stehen mehrere 
Snowboard-Fabrikate, die sich 
in Geschwindigkeit und Steue- 
rung unterscheiden. Per 
Knopfdruck fuhrt unser „Cool- 
man" waghalsige Stunt-Tricks 
wie z.B. Saltos und Drehungen 
aus, die das Punktekonto mit 
einem Sonderbonus berei- 
chern. Die drei unterschiedlich 
langen Kurse fuhren Euch 
durch rutschige Gletschertaler 
und dunkleTunnelpassagen, 
uber tiickische Eispisten und 




enge Bergschneisen hinweg. 
Ziel ist es, drei abgesteckte 
..Checkpoints" innerhalb eines 
festgelegten Zeitlimits zu 
durchfahren, ansonsten droiit 




Oben: Eine Strecke in der 
Komplettiibersicht. 
Links dart man sich fur 
einen Snowboard-Crack 
(Frau Oder Mann) ent- 
scheiden. 




<lllMh 



Hmm, was in dieser idyllischen Almhiitte wo til a lies vor sich geht? 



fehler den rasanten Tiefflug. 
Allein die Kombination aus 
„Checkpoint"-Zeitfahren und 
dem Zwang einerguten Plazie- 
rung, sind motivationstech- 
nisch einfach zu wenig. Einige 
Spielmodis mehrhatten beilei- 
be nicht geschadet. Zudem 
wurde auf einen aufwertenden 
Zweispieler-Modus, sei es nun 
als Split-Screen oder Link-Lo- 
sung, gleich vollkommen ver- 
zichtet. Alles in allein ware 
Cool Boarders sicherlich das 
richtige Spiel fur kalte Winter- 
tage gewesen, wenn sich die 
Entwickler etwas mehr Muhe 
gegeben batten. Die einiger- 
maBen annehmbare Steue- 
rung und die recht nette Idee 
mit Snowboard als fahrbarer 
Untersatz, retten UEPs Erst- 
lingswerk vor Schlimmerem. 
Da fahren wir doch lieber auf 
olverschmierten As- 
phaltstrecken. 



das weniger erfreuliche ..Game 
Over". Naturlich werden alle 
Rekordzeiten in einer Highsco- 
re-Liste aufgezeigt und auf 
Memory-Card gespeichert. ws 




MM So beeindruckend 
7 7 schnell und flieBend 
die 3D-Landschaft auch ist, in 
Cool Boarders fehlt einfach die 
spielerische Substanz. AuBer- 
dem storen unschone Grafik- 



33 



Fur halsbrecherische „ Trick- 
Stunts" kassiert unser Akteur 
eine Menge Bonuspunkte 



System: Playstation 
Spieletyp: 

Snowboard-Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: UEP-Systems 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 77% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 52% 



Auch an eine tiickische Hbhlenpassage haben die Entwickler gedacht 
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Der wuchtigen Polygon-Masse von Nork so lite man besser ausweichen Einige tier Hintergriinde in Total No. 1 wirken sehr trist und einfallslos 



Prugelspiele und Square? 
Rollenspiel-Enthusiasten 
schiitteln bei dieser Konstella- 
tion zuerst unglaubig den 
Kopf. Doch das UnfaBbare ist 
bereits geschehen: Mit Tobal 
No.1 feiert der japanische 
RPG-Gigant seinen glorrei- 
chen Beat'em-Up-Einstand. Ihr 
habt die Wahl zwischen acht 
Fantasy-Kampfern, die alle 
eine bewegte Vorgeschichte 
aus dem Anime-Bereich besit- 
zen. Jeder der Herausforderer 
erwartet Euch vor einer ande- 
ren 3D-Kulisse. Optisch pra- 
sentieren sich die fernostli- 
chen Martial-Arts-Spezialisten 
im "nacktem" Polygon-Outfit, 
was soviel bedeutet, daB die 
Entwickler auf verzierende 
Texturen und sonstige Effekt- 
Haschereien (aufier etwas 



rugel in 3D 
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ihre Kick- und Faustfahigkei- 
ten, die zu Knochenbrecheri- 
schen Kombos ausgebaut wer- 
den konnen. Zudem lieB es 
sich Square nicht nehmen, ei- 
nen etwas ungewohnlichen 
Rollenspiel-Modus in sein 
Erstlingswerk zu integrieren. 



Mit dem Wunschcharakter Eu- 
rer Wahl erforscht Ihr diistere 
Dungeon-Komplexe, lost klei- 
ne Puzzles und duelliert Euch 
zwischendurch mit hartnacki- 
gen Monster-Kreaturen. ws 






Oben: Ein Intro dart bei 
keinem PS-Spiel fehlen. 

Links: Mit barter Sch lag- 
power werden die Gegner 
auf die Matte geschickt. 



■ ■ Squares Prugeldebut 
7 7. stellt sich der harten 
3D-Konkurrenz mit fehlerfrei- 
er Optik, ausgetuftelten Cha- 
rakteren und ausgezeichneter 
Steuerung. Allerdings ist nicht 
alles Gold was glanzt: Die ma- 
kellos prasentierte Polygon- 



Gouraud-Shading) vollkom- 
men verzichtet haben. Dafiir 
kommen Genreliebhaber erst- 
mals in den GenuB von gren- 
zenloser Bewegungsfreiheit. 
Das heifit, Ihr konnt in alle 
Richtungen der Arena laufen, 
urn den Gegner mit einem An- 
griff aus dem Hinterhalt zu 
uberraschen. Schlagtechnisch 
verlassen sich die Recken auf 




Technik in alien Ehren, Tobal 
No. 1 erreicht bei weitem nicht 
die spielerische Brillanz eines 
Tekken 2 Oder Virtua Fighters 
2. Das Mini-Rollenspiel mit 
leichtem Prugeltouch ist si- 
cherlich ein netter Einfall, tragt 
aber wenig zur dauerhaften 
SpielspaB-Unterhaltung bei. 
Leicht ausfiihrbare Special 
Move-Manover und effektvolle 
Kombo-Vatiationen erleichtern 
Anfangern den problemlosen 
Beat'em-Up-Einstieg. Profis 
hingegen erreichen innerhalb 
kurzester Zeit die finale Stage 
und haben somit keinen 
grofien Anreiz mehr, ihr spie- 
lerisches "Konnen" fortfuhrend 
unter Beweis zu stellen. Fazit: 
Square ist ohne Zweifel auf 
dem richtigem Weg, auch in 
diesem Genre ein Meister sei- 
nes Faches zu werden, aller- 
dings bedarf es hierzu noch 
etwas mehr an spiele- ■ ■ 
rischer Feinarbeit. - * ? 



System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteiler: Square 
Testversion: Archiv 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 76% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 67% 



Spiel- 



Auch im Quest-Modus diirf Ihr Eure Kampfeskraft unter Beweis stellen 
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Die hiibschen Endgegner umkreist Ihr unlet heftigem BeschuB 

Der Einstiegstitel vom Te- 
tragon-Team arbeitet mit 
einem fast neuen Spielprinzip. 
"Fast", weil man sich doch ot- 
ter an Tempest und Konsorten 
erinnert fuhlt. Ihr zischt mit ei- 
nem Gleiter iiber die Ober- 
flache Oder die Innenwand ei- 
nes gewundenen Rohres und 
ballert auf abstrakte Polygon- 
feinde. Hindernissen weicht 
Ihr dabei entweder durch Len- 
ken aus (das Rohr wird dabei 
unter Euch gedreht) Oder Ihr 
uberspringt sie. Das Spiel lauft 
mit Auto-Scrolling, wobei Ihr 
allerdings die Geschwindigkeit 
per Steuerkreuz etwas vari- 
ieren konnt. Durchfahrt Ihr 
eine gelbe Zone, zeigt Euch ein 
Quittungston das Passieren 
des Rucksetzpunktes an. Ein 
blauer Ring steht fur den An- 
fang einer High-Speed-Zone. 



W;ir'f-i eye 




Wer getroffen wird Oder ein 
Hindemiss mitnimmt, verliert 
Energie, die sich durch das 
Aufsammeln von gelben Miin- 
zen aber wieder auffrischen 
laBt. Fur die dickeren Zwi- 
schen- und Endgegner gibt's 
auch Extrawaffen, die Ihr in 
Form von roten Medallien fin- 
det. Nach jedem Spielabschnitt 
mit Endgegner soil's ein kur- 
zes PaBwort geben, gespei- 
chert wird nicht. Zum Spiel 
tont schicke Techno-Mucke. js 



Mit Action und Lichteffek- 
ten wurde bei der 
Entwicklung nicht gerade 
sparsam umgegangen 




Ob in Oder auf dem Rohr, in Nanotek Warrior regiert der Speed 



gem Techno-Sound, hub- 
schen Lichteffekten und wech- 
selnden Level-Designs wird 
aber stets fur Unterhaltung ge- 
sorgt. Dennoch fehlt einem 
aber nach etwa vier Levels et- 
was die Abwechslung. Aufier- 
dem macht der Schwierig- 
keitsgrad in Level sieben einen 
gewaltigen Sprung nach oben. 
Dann hat man kaum noch eine 
Chance, das Spiel mit Ge- 
schicklichkeit zu meistern. Mit 
Hupfen und schragen Schus- 
sen kann man zwar vielen Pro- 
blemen aus dem Weg gehen, 
immer reicht das aber auch 
nicht. Im Vergleich zu den Le- 
vels sind die Endgegner zu 
leicht zu knacken. Ohne Zwei- 
Spieler-Option und mit dem 
hohen Frustfaktor eignet sich 
Nanotek Warrior nur fur noto- 
rische "DurchbeiBer". Die Gra- 
fik ist zwar sehenswert, aber 
dafur gleich wieder ■ ■ 
120 Mark? 7 7 




■j ■ Gut und schon, ein 
7 7 Baller-Rennspiel in den 
Mikrokosmos zu verlegen ist 
noch neu. Auch die Aufm'a- 
chung von Nanotek Warrior 
wirkt innovativ. Die verdammt 
flotte und fliissige Grafik 
tauscht zudem meist daruber 
hinweg, dad nur relativ wenige 
Polygone iiber den Bildschirm 
gescheucht werden. Mit fetzi- 



Diese gelbe Zone markiert 
einen der vielen Riicksetzpunkte 

88 



Mit enormen Spriingen weicht Ihr festen Hindernissen aus 




System: Playstation 
Spieletyp: Action-Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 



i VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 71% 

Musik: 74% 

! Soundeffekte: 60% 
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£708 Napalm-Bom be und in Tokios Tunneln brennt die Luft... 



Es darf wieder gefeuert wer- 
den. Ihr erinnert Euch an 
den ersten Teil? Es ging dar- 
um, alle Gegner innerhalb ei- 
nes Areals niederzumachen. 
Dazu sitzt Ihr in abgefahrenen 
Karossen und freut Euch uber 
auflesbare Extrawaffen. Die 
reichen vom "normalen" Flam- 
menwerfer uber die allseits be- 
liebte Homing Missile bis hin 
zum Eiswurfelstrahl, der Eure 
Gegner kurzzeitig einfriert. 
Erstmals findet Ihr im zweiten 
Teil eine kleine Special-Power- 
Leiste. Mit der dort geladenen 
Energie konnt Ihr mit der rich- 
tigen Tastenkombination Spe- 
cials ausfuhren, ohne sie extra 
aufsammeln zu mussen. Die 
Gegner aus dem ersten Teil 
sind wieder mit von der Partie 
(teilweise mit anderen Kisten) 
und es kamen sogar einige 




iMprpfl r ) 



neue dazu. Das Spiel bietet 
drei Modi: Duell gegen den 
Computer, gegen einen Mit- 
spieler auf Split-Screen und 
das Tournament. Hier macht 
Ihr wie gewohnt alle anderen 
nieder und riickt ins nachste 
Szenario vor. Als kleines Bon- 
bon durfen sich auch zwei 
Spieler gleichzeitig mit dem 
Rudel der Feinde beschaftigen. 
Die Zahl der Gegner richtet 
sich nach dem eingestellten 
Schwierigkeitsgrad. Zum Spiel 

Drei verschiede 
Kameraperspektiven ste- 
hen zur Wahl. Links: Der 
maximale Zoom-Out. 




Der dicke Warthog halt (und teilt) einiges aus - Pech fur Bigfoot 



gelegt. Dazu wurde die Grafik 
etwas verbessert. Mit Extra- 
Generatoren und zerballerba- 
ren Objekten ist die Innovation 
der Entwickler anscheinend 
auch schon wieder weitge- 
hend erschopft. Auch die neu- 
en Perspektiven sind meiner 
Meinung nach nicht gerade 
eine Verbesserung. Derzweite 
Teil ist nicht schlechter als der 
erste, es gibt dennoch das 
grofie "aber": Twisted Metal 2 
hat gegenuber dem Vorganger 
nicht geniigend Neues zu bie- 
ten, um einen Kauf lohnens- 
wert zu machen, wenn der er- 
ste Teil bereits im Schrank 
steht. Wer allerdings ein fetzi- 
ges Action-Spiel sucht und 
den ersten Teil noch nicht be- 
sitzt, sollte zum Update grei- 
fen. Zu zweit macht das Teil 
(wie schon damals) immer 
noch den meisten 
Spali. 



gibt's krachige Soundeffekte 
und gemischten, harten 
Sound. Die Memory-Card wird 
nicht unterstutzt, dafur gibt's 
ein kurzes PaBwort. js 




■ ■ Allzuviel hat sich an 
* 7 Twisted Metal 2 nicht 
geandert. Nach wie vor wird 
wenig Wert auf s Fahren, dafur 
aber umso mehr aufs Ballern 



JJ 



System: Playstation 
Spieletyp: Action-Rennspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Single Track/ 
Sony 

Testversion: Maro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 75% 

Musik: 73% 

Soundeffekte: 67% 



Der abgefahrene Axel gehbrt zu 
den neuen Charakteren 



Im Zwei-Spieler-Modus bestimmt ihr die Action selbst (Gib ihm!) 



Spiel- 
spaf) 
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Der einarmige Bandit verspricht Bonus-Leben und Bug Juice 



Als Saturn-Besitzer hatte 
man es im letzten Jahr nicht 
gerade leicht, besonders, 
wenn man aufJump'n Runs 
steht. Fur die Playstation gab 
es Pandemonium, Crash Ban- 
dicoot und weitere Toptitel, 
aber Saturn- Fans blickten in 
die Rohre. Das Warten hatje- 
doch ein Ende, denn mit Bug 
Too veroffentlicht Sega endlich 
den langersehnten Nachfolger 
zu einem der witzigsten Spiele 
des Jahres 95. Mit seinen bei- 
den Kollegen Maddog und Su- 
perfly darf sich Bug wieder 
druch sechs sehr abwechs- 
lungsreich gestaltete Filmku- 
lissen kampfen. Dabei veral- 
bern die Entwickler wiedermal 
groBe Hits der Filmgeschichte, 
wofur „Lawrence ofArachnia", 
„ Weevil Dead 2" und „AD4-An- 



Von alle Seiten jagen Euch die blauen Hornochsen 





mit bunter Spucke, die Ihr 
erstmal finden muBt. In den 
vielen Bonus-Stages sammelt 
Ihr moglichst viele Oscars auf, 
furzehn Stuck gibts jeweils ein 
Extra-Leben. rz 






Oben: Superfly im Kampf 
mit den Drehwiirmern 



Links: Der Clown ist einer 
der Endgegner 



■ ■ Aufgrund der Kunden- 
7 7 kritik wegen des hohen 
Schwierigkeitsgrades wurde 
Bug Too von den Entwicklern 
im Vergleich zum Vorganger 
deutlich entscharft. Der Level- 
aufbau ist zwar noch genauso 
happig, Ihr findet jedoch viel 



tennae Day" stehen, wirdwohl 
auch der groBte Movie-Laie 
herausfinden. Die drei Hauptfi- 
guren unterscheiden sich nur 
durch ihr aussehen, alle drei 
beherrschen die gleichen 
Kunststucke. Per Knopfdruck 
lauft Euer Held jetzt auch 
durch die Stages und kann so- 
gar kurzzeitig in der Luft 
schweben. Ihr verteidigt Euch 



mehr Extra-Leben, und die 
einzelnen Stages wurden 
deutlich kurzer gehalten. Den 
neuen Charakteren hatte man 
vielleicht individuelle Eigen- 
schaften verpassen sollen, 
denn jetzt ist es eigentlich egal, 
wen man steuert. Die Animati- 
on der Gegner gehort wieder 
zum Besten und Witzigsten, 
was es auf dem Jump'n-Run- 
Sektor gibt. Grafisch hat die 
Fortsetzung im Vergleich zum 
Original kaum zugelegt, wie 
man uberhaupt feststellen 
muB, daB sich die Program- 
mierer vielleicht doch zu sehr 
am bewahrten Original orien- 
tiert haben. Ein paar neue 
Ideen hatten Bug Too sicher 
gutgetan. Trotzdem lohnt sich 
der Kauf von Bug Too fur alle 
Saturn-Besitzer, wer weiB 
schon, wann das nachste gute 
Jump'n Run fur Segas ■ ■ 
32-Bitter kommt. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Gratik: 77% 

Musik: 67% 

Soundeffekte: 71% 



Jacques Bugteau prasentiert den Kettensagenhai 
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Mit schwungvoller Igel-Rolle macht Sonic jeden Gegner platt 



Dr.Robotniks macht erst- 
mals auf dem Saturn Ra- 
batz und mopste sich zum 32- 
Bit-Einstand erneut die 
begehrten Chaos-Edelsteine. 
Zu allem UberdruB entfuhrte 
der verriickte Wissenschaftler 
noch eine komplette Vogel- 
schar, die er in bizarre Robo- 
tergeschopfe verwandelt hat. 
Klar, da(3 sich Sonic sofort auf 
den Weg macht, urn seinen 
Tierfreunden aus der Patsche 
zu helfen. Sonic 3D besteht 
aus insgesamt sechs Haupt- 
welten mit jeweils drei Unter- 
zonen. Die isometrisch darge- 
stellten Terrains scrollen in alle 
Richtungen und sind grafisch 
vollig unterschiedlich gestal- 
tet. Mit gekonnter Igel-Rolle 
werden die verwandelten Ro- 
botnik-Schergen zu Schrott 
verarbeitet. Jeder zerstorte 




Feind hinterlaBt nach dem Ab- 
leben einen kleinen Piepmatz, 
der sich aus Dankbarkeit an 
Sonics Fersen heftet. Beriihrt 
unser Stacheltier einen Geg- 
ner, verliert er nicht gleich sein 
Leben, sondern opfert alle 
miihsam eingesammelten 
Goldringe. Zum Gluck trefft Ihr 
unterwegs auf alte Bekannte 
wie Knuckles Oder Tails, bei 
denen Ihr die gesammelten 
Ringe zwischenlagern konnt. 
Habt Ihr dann in einem Ab- 
schnitt mehr als 50 Goldringe 
zusammen, gibt's zur Beloh- 
nung eine Bonus-Stage, ws 

■ £j Bevor es in den nachsten 
^A Level weitergeht, mtilit Ihr 
noch Dr. Robotnics aus 

dem Weg rati men 




Liefert Ihr hier die Vogelschar ah, off net sich das zur nachsten Ebene 



Render-Vorspann und fetzigen 
Sound-Rhythmen auf das 
dreidimensionale Stacheltier- 
Abenteuer eingestimmt. Die 
Entwickler haben wieder eini- 
ges an Einfallsreichtum bewie- 
sen und bieten durchgehend 
unterhaltsame Jump'n'Run- 
Kost der gehobenen Klasse. 
Die Idee mit den hinterher- 
watschelnden Piepmatzen und 
das komplexe Level- Design 
halten die Motivation recht 
lange frisch. Jeder der The- 
men-Schauplatze ist beacht- 
lich groB und verlangt zudem 
noch nach etwas strategi- 
schem Denken. Sega hat ein 
klar uberdurchschnittliches 
Hupfspiel abgeliefert, das so- 
wohl grafisch als auch spiele- 
risch uberzeugend in Szene 
gesetzt wurde. Wer des in die 
Jahre gekommenen Igel-Hel- 
dens noch nicht ubertrussig 
ist, sollte mat einen 
Slick riskieren. 




m m Zugegeben, Sonic 3D 
7 f Blast (so der offizielle 
Titel) spielt sich genauso 
schon wie seine Modulvor- 
ganger. Allerdings hat Segas 
Kultmaskottchen in der dreidi- 
mensionalen Erscheinungs- 
form einiges von seiner 
beruhmten "Hochgeschwin- 
digkeitsdramatik" eingebuBt. 
An der technischen Presenta- 
tion gibts nichts zu meckern. 
Gleich am Anfang werdet Ihr 
mit einem minutenlangen 
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System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Jump'n'Run 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: PaBwort, Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 70% 

Musik: 71% 

Soundeffekte: 70% 






Die komplette Sonic 3D- We It im 
Gesamtiiberblick 



In den Bonus-Stages rast Sonic einen Highspeed-Parcour entlang 
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Dark 



Hier miiBt Ihr mit etwas Ballast Eure Hiipfkunst zum besten geben 



Vor mehr als vier Jahren 
prasentierte Climax Land- 
stalker, ein Mega-Drive-Ac- 
tion-Adventure, das in einer 
vollkommen isometischen 
Welt spielte. Dark Savior ist 
sowohl spielerisch als auch 
von der Grafik her der regel- 
rechte Nachfolger dieses Klas- 
sikers. Auch hier fuhrt die Ge- 
schichte durch eine vbllig iso- 
metrische Landschaft, nur mit 
dem Unterschied, daB sie aus 
Polygonen besteht. Wahrend 
des Spiels lafit sich die Per- 
spektive durch die L/R-Tasten 
kurzzeitig drehen, urn hinter 
verdeckte Stellen oder Hinder- 
nisse zu sehen, doch anson- 
sten bleibt sie test fixiert. Den 
Helden miiBt Ihr somit nach 
wie vor „schrag" durch die ein- 
zelnen Stages lotsen. Unge- 



Kampfe werden grundsatzlich im Beat'em Up-Style ausgefochten 



Say 



i 





beim Vorganger darin, ratsel- 
und puzzelartige Stages zu 
meistem. Fingerspitzengefuhl, 
und logisches Denken sind so- 
mit Voraussetzung fur diesen 
Landstalker-Uach1o\Qer. tet 





Der Pharaonen-Level 
gehort zu einer der schbn- 
sten Stages. Ihr seid stan- 
dig auf der Suche nach 
versteckten Schliisseln. 



m m Genau so habe ich 
7 7 mir einen Landstalker- 
Nachfolger auf dem Saturn 
vorgestellt: ratsellastig, ac- 
tio ngeladen und verflixt fin- 
gerbrecherisch. Was natiirlich 
zur Folge hat, daB man stand ig 
dazu genotigt wird, das Joy- 



wohnlich ist bei diesem Ac- 
tion- Adventure, daB Kampfe 
grundsatzlich rundenweise ge- 
fuhrt werden. Das bedeutet: 
trefft Ihr auf einen Gegner, 
muBt Ihr ahnlich wie bei einem 
Beat'em Up zwei von drei Run- 
den gewinnen, wobei Eurem 
Helden auch Special Moves 
zur Verfugung stehen. Die 
Hauptaufgabe besteht wie 



pad an die Wand zu werfen 
undzu schworen, nie mehr ein 
Videospiel anzuruhren. Doch 
30 Sekunden spater findet 
man sich wieder in der faszi- 
nierenden Welt von Dark Savi- 
or. Klar, man hatte die Grafik 
etwas spektakularer gestalten 
(bzw. die Perspektive wenig- 
stens frei veranderbar ma- 
chen) und die Steuerung ein- 
facher konzipieren konnen, 
doch angesichts des ausge- 
reiften und abwechslungsrei- 
chen Spielkonzepts iiberwiegt 
immer der Spatianteil. Auch 
wenn man ein Duell verlieren 
sollte, gibt es meistens statt 
einem Game Over Verzwei- 
gungen in der Story. Insge- 
samt fiinf parallel ablaufende 
Handlungen stehen Euch dabei 
zur Verfugung. Doch welchen 
Weg Ihr einschlagt entschei- 
den nur die Kampf- ■ ■ 
resultate. ? 7 



System: Saturn 
Spieletyp: 
Action Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 72% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 72% 



Vorsicht, Agypten: Die Lowen-Sphinx wacht iiber eine Schatztruhe 
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Jeder General kann mit max. 100 Sol da ten in den Kampf Ziehen 



Die Zeiten, als man in einem 
Strategiespiel vornehm- 
lich schachfigurenartige Spri- 
tes hin- und herschob und ir- 
gendwelche Ziffern voneinan- 
der subtrahierte, scheinen nun 
endgultig vorbei zu sein. In 
dem Fantasy-Streifen Dragon 
Force gent es etwas lebhafter 
zu als bei anderen Artgenos- 
sen dieses Genres. Zu Beginn 
mufit Ihr Euch fur einen der 
insgesamt sechs Helden ent- 
scheiden, die jeweils ein 
Konigreich auf dem Kontinent 
Legendra reprasentieren. Je- 
dem dieser Helden unterste- 
hen jeweils drei Heerfuhrer, die 
dann strickt einer Storyline fol- 
gend, durchs Land Ziehen, urn 
Stadte und Burgen zu erobern. 
Euer Hauptziel ist es, die Lan- 
dereien der Mitstreiter einzu- 
nehmen und Legendra zu ver- 





Dragon ^ 
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einen. Doch dies geschieht 
nicht ohne Reibereien, denn 
die anderen haben genau das- 
selbe im Sinn. Und hier be- 
ginnt auch der turbulenteste 
Part. Treffen zwei verfeindete 
Parteien aufeinander, schaltet 
sich ein Kampfbildschirm ein, 
worin sich mitunter 202 Figu- 
rensprites gegenseitig die 
Kopfe einrennen. Wenn noch 
dazu Special Moves und Zau- 
berspruche ins Spiel kommen, 
kann es durchaus in ein opti- 
sches Chaos ausarten. tet 



DerAnfiihrer der Truppe 
beherrscht als einziger 
Special Moves und 
Zauberspriiche 



Auf der groBen Gesamtmap dirigiert Ihr Eure einzelnen Truppe n 



nicht zu. Nahezu jeder der 120 
Heerfuhrer besitzt einen indi- 
viduellen Charakter. Das an- 
fangs recht verwirrende Spiel- 
system hat man spatestens 
nach 30 Minuten im Griff. Viel- 
leicht hatte man die Liste der 
Heerfuhrer praktischer gestal- 
ten konnen, indem man sie mit 
einer Suchfunktion ausgestat- 
tet hatte. Bei dieser immensen 
Anzahl wirkt die Sucherei et- 
was ermudend, besonders 
wenn man einer bestimmten 
Person einen Orden verleihen 
oder einfach nur den Status 
abfragen mochte. Uberdies 
bietet die Multistory relativ we- 
nig Abwechslung, da am Ende 
die Hand lung sowieso zusam- 
menlauft. Hat man eine der 
insgesamt sechs Story-Vari- 
anten durch, kommen noch 
zwei weitere hinzu, wobei man 
u.a. den ersten BoBgegner 
Goldark als Haupt- 
helden anwahlen kann. 




M m Als ich Dragon Force 
7 7 vor uber einem Jahr 
zum ersten Mai spiel te. konnte 
ich mich vor Begeisterung 
kaum halten. Normalerweise 
schalte ich bei solchen Spielen 
den Kampfbildschirm kom- 
plett a us. Doch die liebevoll 
gestalteten und fur Strategie- 
spielverhaltnisse ungewohn- 
lich grofi gezeichneten Cha- 
raktere lassen so etwas gar 
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System: Saturn 
Spieletyp: Strategiespiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Work. Designs 
Testversion: Work. Designs 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 79% 

Musik: 68% 

Soundettekte: 56% 



Zu jeder Charaktere gibt es 
umfassende Oaten und Infos 



Das Kampfgetiimmel artet meistens in ein Massenspektakel aus 
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Lichteffekte im UberfluB gibt es nur bei der PlayStation „X3"-Version Saturn-Besitzer miissen sich mit der Jaguar-Fassung begniigen 



Mit dem aufpolierten Auto- 
matenklassiker Tempest 
2000 hatte Atari seinerzeit den 
groBten Hitfur sein mittlerwei- 
le ausgestorbenes Jaguar- 
Baby gelandet. Interplay zo- 
gerte nicht lange und 
schnappte sich die Lizenzrech- 
te des aufgebohrten Oldie- 
Knallers. Fur den Saturn belieB 
man es bei der Jaguar-Fas- 
sung, lediglich die Sony-Um- 
setzung erfuhr eine optische 
Frischzellenkur und tragt des- 
halb den Namenszusatz „X3". 
Spieltechnisch hat sich wenig 
verandert: Ihr steuert ein klam- 
merformiges Raumschiff auf 
einer netzartigen Vektor- 
Flache (Rechteck, Quadrat, 
Wurfel) entlang und muBt ver- 
suchen, die aus dem Zentrum 
herannahenden Angreifer mit 
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gezielten Lasersalven zu elimi- 
nieren. In Tempest 2000 ste- 
hen Euch ingesamt vier ver- 
schiedene Spielvarianten zur 
Auswahl. Wer's nostalgisch 
liebt, versucht sich an der un- 
veranderten Originalversion. 
Die ..Tempest Plus"-Variante 
ist eine Mischung des Urahns 
mit neuen Features. Zu guter 
letzt gibt es noch einen „Du- 
ell"-Modus, in dem Ihr zu zweit 
gegeneinander antreten konnt. 
Bei der Playsation-Version 



Im Zweispieler „Duell"- 
Mocius wird in beiden 
Tempest- Versionen 
der Bildschirm vertikal 
gesplittet 



Tempest X3sind zahlreiche 
neue Gegner und Waffenarten 
mit von der Partie, die mit mor- 
phenden Farb- und Lichteffekten 
prasentiert werden. ws 




m m Der Playstation-Vcrsi- 
7 3 'on merkt man deutlich 
die Uberarbeitung an: Solch 
ein abgefahrenes Farbenspek- 
takel gab es selten in einem 
Actionspiel zu sehen. Saturn- 
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Der Spielmodi „ Tempest-Plus" 
schaffte es leider nicht mehr in 
die Playstation-Variante 



UtHIH! 



Wahrend der Lasergefechte werden coole Spriiche eingeblendet 



Besitzer bekommen zum Aus- 
gleich eine gelungene 1:1-Um- 
setzung des hochgelobten Ja- 
guar-Originals geliefert. An 
der Faszination des simplen 
Shooting-Prinzips hat sich in 
beiden Tempest-lnterpretatio- 
nen nichts geandert. Wer gute 
Reaktionen hat, ballert sich 
voller Inbrunst durch uber 90 
hektische, aber hochst span- 
nungsgeladene Level. Die Gra- 
fik ist sicherlich nicht das, was 
viele von 32-Bit-Konsolen er- 
warten. Trotzdem macht es 
einfach einen Heidenspaft, 
sich die Seele aus dem Leib zu 
ballern, auch wenn's auf die 
Dauer zu langweilig erschei- 
nen mag. Simple Unterhal- 
tungskost eben, die dennoch 
fesselt. Wahrend der Alien- 
Scharmutzel werden Eure Oh- 
ren mit hervorragend gelunge- 
nen Techno-Kompo- ■ ■ 
sitionen verwohnt. 7 7 



System: Saturn/Playstation 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Interplay 
Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Memory Card-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: PS 75/SAT 70% 
Musik: 82% 

Soundeffekte: 72% 
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Innovativ: Die rot-blaue Linie markiert die First Down-Zone 



Die alljahrliche Football-Sai- 
son neigt sich dem Ende 
entgegen und termingerecht 
schickt Sega auch eine Silber- 
scheiben-Variante dieser ur- 
amerikanischen Sportart in die 
Welt hinaus. In NFL '97durch- 
streift Ihr so die vergangene 
96er Saison mit alien vertrete- 
nen Mannschaften samt aktu- 
eller Spielerdaten. Zunachst je- 
doch diirft Ihr im Optionsmenii 
die Angriffs- und Verteidi- 
gungsformationen feinjustie- 
ren und die sog. Audibles defi- 
nieren. Gleich nach dem 
Kickoff werdet Ihr einige Neue- 
rungen in diesem Spiel vorfin- 
den. Die herausragenden 
Merkmale dieser 97er Variante 
von NFL sind die grafischen Li- 
nien, die die Flugbahn des Bal- 
les oder die nachste First- 
Down-Linie optisch markieren. 




Letzteres zeigt sich sehr nutz- 
lich, da man in jeder Spielsi- 
tuation weiB, bis wohin man 
den Ball tragen bzw. werfen 
muB. Dadurch fallt die Wahl 
des nachsten Spielzuges leich- 
ter. Seltsamerweise bleibt im 
Auswahlmenu fur den nach- 
sten Spielzug die Auswahl des 



Computers immer sichtbar, so 
daB man genau im Bilde ist, 
aus welchen drei Spielziigen 
der Gegner im nachsten Turn 
wahlen wird. tet 




Die Spielzuga us- 
wali I des Gegners 
bleibt sichtbar 




Ubersichtlich: Bei Passe n wird die Flugbahn des Balles angezeigt 



nahe Spiele auf dem Monitor 
auszutragen. Doch NFL '97 
kommt auch denen entgegen, 
die zwar Football mogen, aber 
noch nichtso versiert auf die- 
sem Gebiet sind. Die opti- 
schen Markierungen auf dem 
Spielfeld sind ein gutes Bei- 
spiel dafiir. Dadurch erleich- 
tert es auch fur den Anf anger 
den Einstieg in die virtuelle 
NFL- Welt. Die First Down- 
Markierung beispielsweise ist 
eine solche niitzliche Wife, da 
man immer im Bilde ist, wohin 
der Ball bewegt werden muB 
bzw. wohin er nicht gelangen 
darf. Auch der relativ niedrige 
Schwierigkeitsgrad be we ist, 
dad Sega mit NFL '97 die Foot- 
ball-Muff el aus der Reserve 
locken will. Wer sich voge- 
nommen hat, sich dieses Jahr 
mit dieser Sportart anzufreun- 
den, wird einen leich- 
ten Einstieg haben. 




■ ■ Football-Simulationen 
7 J haufen sich erfah- 
rungsgemaB am Ende des 
Jahres. NFL '97 ist eben falls 
ein Football-Spiel, das aufau- 
thentische Daten von aktuellen 
Profi-Spielern basiert. Da- 
durch ist es moglich, realitats- 
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System: Saturn 
Spieletyp: Football- 
Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 8 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis:ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 58% 

Musik: 52% 

Soundeffekte: 59% 



Einzelne Spielziige konnen bier 
modifiziert werden 



Die Seitenlinien-Ansicht eignet sich nur bedingt bei Laufspielen 
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In den 
BoBkampfen und 
Zwischensequenzen 
dominie rt geniale Grafik 

Lange genug hat's ja gedau- 
ert, nun gibt es endlich ei- 
nen mehr Oder weniger offizi- 
ellen Nachfolger fur Zelda 3: A 
Link To The Past auf dem Su- 
per Nintendo. "Weniger", weil 
Terranigma nicht aus den Nin- 
tendo-Labors, sondern von 
Enix stammt. "Mehr", well Nin- 
tendo das Teil hochtselbst ver- 
treibt und sich auch um die 
Werbung kiimmert. Bei Terra- 
nigma handelt es sich um ein 
Action-Adventure mit viel 
Story, einer Menge Ratseln so- 
wie vielen versteckten Extras - 
wie Zelda 3 eben. Dal3 es sich 
dabei um ein Rollenspiel han- 
delt (wie Nintendo in seinen 
Werbespots behauptet), 
stimmt nicht ganz. In den 
Echtzeit-Kampfen werden zwar 
Hitpoints gezahlt und die 
Fahigkeiten des Helden steigen 
mit zunehmender Erfahrung, 
Ihr schart jedoch keine Rollen- 
spiel-typische Party um Euch. 
Im Krieg der Machte wurde al- 
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les Leben auf der Erde aus- 
geloscht und die.Kontinente 
versanken im Meer. Lediglich 
in einer riesigen Hohle unter 
der Erde existiert noch ein klei- 
nes Dorf. Von hier stammt der 
Held, der allerdings durch sei- 
ne Neugier auch alle Dorfbe- 
wohner (auBer dem Weisen) 
einfriert. Eure erste Aufgabe ist 
das Meistem von funf Turmen 
(bzw. das Bekampfen der dort 
ansassigen Gegner). Dadurch 




werden schon mal die funf 
Kontinente neu erschaffen und 
die Dorfbewohner aufgetaut. 
Danach gelangt Ihr auf die 
Oberwelt, wo Ihr durch das Be- 
siegen diverser Endgegner zu- 
erst die Pflanzen, die Vbgel, 
die Tiere und zuletzt die Men- 
schen wiederbelebt. Wie 
schon erwahnt, geht es dabei 
nicht nur um rudes Kloppen 
mit immer neuen Waffen, son- 
dern Ihr stoGt oft auf Ratsel- 



Terranigma ist 
ein Adventure 
mit Rollenspiel- 
anteilen. Der 
Held ist iiber die 
gesamte Distanz 
trainierbar. 



oder Geschicklichkeitseinlagen 
(wenn Ihr beispielweise ein 
Lbwenkind aus einer Schlucht 
retten muBt). Nach der Bele- 
bung der Oberwelt ist das 
Spiel noch nicht vorbei. Weil 
Ihr schon einmal dabeiseid, 
bekampft Ihr auch gleich noch 
die iibelsten Bbsewichte, die 
sich nun wieder auf der Erde 
tummeln. An bestimmten Stel- 
len - meist zu Anfang eines Le- 
vels - konnt Ihr abspeichern, 
wobei sich das Modul um drei 
Speicherplatze kiimmert. Zum 
Abenteuerspiel gibt's wunder- 
schone Musik, die von getra- 
genen Weisen bis zu orches- 
tralen Stucken reicht. Als 
Anleitung dient ubrigens der 
detaillierte und ubersichtliche 
Spieleberater, der jeder 
Packung beiliegt. js 




m m Wer ein paar Spiele 
7 7 von Enix kennt, wird 
schnell den typischen Stil in 
Terranigma wiedererkennen. 
Mich hat's stellenweise sogar 
etwas an Evo erinnert. Die 
Story, in der der Held sein ge- 
liebtes Madel zurucklafit, weil 
erja die Welt retten mu3, geht 
richtig ans Hen, und auch der 
weitere Ablaut hat immer wie- 
der wunderschone Elemente 
zu bieten. Im direkten Ver- 
gleich zu Zelda ergeben sich 
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Fiir diesen Schrein miiBt Ihr vier Tierseelen einfangen 
96 



Die MBwen spiele n Lufttaxi und bringen Euch uberallhin 
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etliche gravierende Unter- 
schiede. DaB der Held trainier- 
bar ist, wurde ich noch als 
"kleinen Unterschied" einstu- 
fen. Die Unterteilung des 
Spiels in groBere und kleinere 
Abschnitte ist allerdings ein 
Punkt, der Terranigma den 
Zelda-typischen Char me 
nimmt. Es gibt zwar auf der 
Oberwelt auch viel zu ent- 
decken. So stimmungsvoll 
und ausgekliigelt wie Hyrule, 
ist sie aber in Terranigma 
nicht. Mir fehlt etwas Bewe- 
gungsfreiheit und auch das Er- 
forschen der Umgebung 
kommt etwas zu kurz. Tech- 
nisch gibt's an Terranigma 
nichts zu riitteln. Das Spiel 
bietet massenhaft traumhaft 
schone Grafiken, Freund und 
Feind sind putzig animiert und 
die Zwischensequenzen konn- 
te man schon fast als "Video- 
spielkunst" einstufen. Dazu ist 
Terranigma auch fur einge- 
fleischte Adventure-Fans um- 
fangreich genug; der stetig 
steigende Schwierigkeitsgrad 




Waff en, Panzer und Magie verwaltet Ihr in einer geraumigen Box 



laBt in den Kampfen keine Lan- 
geweile aufkommen. Die Idee 
mit der Schachtel, in die Ihr 
kriechen konnt, urn Euer In- 
ventory zu verwalten ist zwar 
etwas abgefahren, aber taug- 
lich. Da es hier auch mehr zu 
"verwalten" gibt, als in Links 
Rucksack, gestaltet sich das 
Ganze naturlich etwas aufwen- 
diger, aber der SpielspaB wird 
durch das Herumklicken in 



den einzelnen Raumen der 
Schachtel nicht getrubt. Etwas 
nervig ist die Tatsache, daB Ihr 
wahrend der Einblendung von 
Meldungen (z.B. "Level Up") 
zwar gelahmt seid, die Zeit im 
Spiel aber weiterlauft. Da Ex- 
tras nach wenigen Sekunden 
verschwinden, entgeht Euch 
so das muhsam erkampfte 
Goodie, ohne daB Ihr etwas 
dagegen unternehmen konnt. 



Ansonsten hat mir Terranigma 
prima gefallen. Mit derart 
hochwertigen Spielen wird fur 
die Super-Nintendo-Besitzer 
doch mal richtig was getan. 
Wie dem auch sei, Zelda 4 ist's 
nicht geworden, den noch ist 
Terranigma ein wurdiger 
Nachfolger. Kurz - ein traum- 
haft schones Video- ■ ■ 
spiel eben. * * 



System: Super Nintendo 

Spieletyp: Action-Adventure 

Megabit: 32 

Hersteller: Enix/Nintendo 

Testversion: Nintendo 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 

Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 81% 

Musik: 76% 

Soundeffekte: 74% 
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Ausstellung fur Computer, 
Software und Elektronik 

Mit Jahr fur Jahr rund 80.000 Besuchern ist die 
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste 
Special-lnterest-Ausstellung der Branche, zu der 
jedermann Zutritt hat. 

Mit uber 200 Ausstellern wendet sich diese junge 
und doch alteste und besucherstarkste Messe ihrer 
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer- 
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch 
an Semi-Profis und Profis. 



/Messezentrum H/estfalenhallen Dortmund 

Rheinlanddamm 200-44139 Dortmund • Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525- Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 • T-ONUNE: westfalenhallentf 




I Verkauf sausstellung mit breitem Angebot 

I „Multi-Media" mit neuesten Produkten 

I Das Highlight in diesem Jahr: Erlebniswelt 3D 

Sonderschau des weltweit ersten 3-D-Museums, 
Dinkelsbiihl, und des EXPLORA-Museums fur 
Wissenschaft und Technik, Frankfurt. Ein wahres 
Feuerwerk an faszinierenden und frappierenden 
dreidimensionalen Bildern und Phanomenen. 




Hfestfalenhallen 
Dortmund 



VIMA 



Verkaufte Auflage 61 .1 96 (IVW 3/96) Mi&m&M 29a000 Leser P ro Ausgabe (AMV '96) 

Fragen Sie nach unseren Leserschaftsdaten 



Rufen Sie uns an: Telefon (O 89) 



Carolin Gluth 4613-305 Anzeigenverkaufsleitung Natalie Regnault 4613-313 • PLZ 6-9, A, CH Ilka Krebs 4613-165 PLZ 0-5 Fax: 4613-7 89 

MasnaMedia Verlas, Hans-Pinsel-StraBe 2, 85540 Haar bei Munchen 



UFO GAMES 



AjNTKAUF, verkauf, TATJSCjH 

Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 
Jetzt auch Ultra 64 • SPIELE UND KONSOLEN • Es lohnt sich 1 x anrufen 

Bundesallee 71 -12161 Berlin Tel/Fax: 30/8 59 36 35 



97 



REVIEWS 



IT 



UJ 



W 




Edeldame Rose erteilt der kampferprobten Chun-Li eine Schlaglektion Einem Shadow-Move hat Gen nicht viel entgegenzusetzen 



Lange ist es her, seit das 
letzte Street-Fighter-Upda- 
te fur das SNES erschienen ist. 
Capcom zeigt weiterhin Sym- 
pathie fur Nintendos 16-Bitter 
und quetschte sein aktuelles 
Priigelepos in ein 32-MBit-Mo- 
dul. SF Alpha 2 entfuhrt Euch 
in die legendare Zeit, als noch 
18 StraGenkampfer urn die be- 
gehrte Krone kampf ten. Be- 
kannte Altstars wie Ryu, Ken, 
Chun-Li und M.Bison (urn nur 
einige Zu nennen) sind natur- 
lich wieder mit von der Partie, 
wie auch viele neue Gesichter. 
..Rolento" zum Beispiel verkor- 
pert einen eisenharten Armee- 
Reservisten, der mit seinem 
machtigen Stahlrohr ordent- 
lich Hiebe verteilt. Der bartige 
Kung-Fu-Opa „Gen" ist in der 
Szene bekannt dafur, alle Geg- 



Priigelnde Teenies 



a 




Alpha 2 




ner mit seinen bloGen Handen 
zu besiegen. Schlagervisage 
„Birdie" dagegen feiert seinen 
Einstand aus der Punkerszene, 
was unschwer an seinem ge- 
wagten Haarschnitt zu erken- 
nen ist. Prugelknabe „Guy" 
wechselte direkt aus dem Fi- 
nal-Fight-iager uber und gibt 
jetzt auf Street Fighter-Schau- 
platzen seine Ninjitsu-Technik 
zum besten. Wie beim Original 
gibt es eine Combo-Leiste, die 
sich durch Specials in drei 



Einige Hintergrund- 
szenarien wurden kur- 
zerhand durch neue 
Kulissen ersetzt 



Stufen auffullt. Ist sie voll, habt 
Ihr die Chance zu einer beson- 
ders vernichtenden Schlag- 
kombination. ws 




m m Alle Achtung! Dad man 
7 7 ein Street Fighter: Al- 
pha 2 noch derart gelungen 
auf dem Super Nintendo insze- 
nieren kann, hatte ich nicht ge- 
glaubt. Die Entwickler ver- 




Dieser Kampf ist gelaufen: 
„Guy" muB sich durch einen 
Super Combo geschlagen geben 



suchten, alle Grafikdetails in- 
klusive des Paralax-Scrollings 
so gewissenhaft wie moglich 
zu konvertieren. Allerdings 
war dies bei einigen Hinter- 
grundszenarien wohl nicht 
perfekt moglich, die kurzer 
Hand durch neue Kulissen 
ausgetauscht wurden. Nichts- 
destotrotz lassen Spielbarkeit 
und Presentation keinerlei Krh 
tikzu. Auch Soundeffekte und 
Musikuntermalung enttau- 
schen den ambitionierten Pru- 
gelfan in keinster Weise. Bleibt 
abschlieBend festzuhalten: 
Wer in absehbarer Zeit nicht 
vor hat, sich eine 32-Bit-Kon- 
sole zu kaufen oder von SNES- 
Street-Fighter-Umsetzungen 
nicht die Nase voll hat, freut 
sich auf ein perfekt spielbares 
2D'Beat'em-Up mit vielen 
Kampf em und wunderscho- 
nen Special-Move-Kombina- 
tionen. Wenn das zu- ■ ■ 
trifft, dann schlagt zu. 7 7 



Akuma landet bei Newcomer Dan einen astreinen 8-Hit-Combo 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: 32 
Hersteller: Capcom 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 79% 

Musik: 80% 

Soundeffekte: 71% 
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Wer vor sechs klirrend kal- 
ten Disziplinen zu dieser 
Jahreszeit nicht zuruckschreckt, 
geht bei Winter Gold an den 
Start. Bis zu acht Kontrahenten 
kampfen um die begehrten Me- 
daillenplatze. Zur Auswahl ste- 
hen: Abfahrtslauf, Bob, Rodeln, 
Snowboard, Skispringen und 
Freestyle-Trickski. Alle Winter- 
sportarten werden konsequent 
aus der 3D-Perspektive gezeigt. 
Als erstes darf man sein Talent 
beim Abfahrtslauf beweisen. 
Schnelle Reflexe sind beim Bob- 



Hals und Beinbruch 




Mit halsbrecheri- 
scher Geschwindig- 

keif rasen wir beim 
B ob- Fa lire n den 
Eistunnel hinab. 
Auch der Abfahrts- 
lauf hat's in sich. 



GJt)I 



fahren und Rennrodeln unent- 
behrlich, damit Ihr auf der ge- 
schwindigkeitssteigernden Ide- 
allinie bleibt. Beim Snowboarden 
Oder Freestyle-Ski vollfuhrt Ihr 
gewagte Sprunge und Kombina- 
tionen. Im Skisprung-Wettkampf 
entscheidet nicht nur die Weite, 
sondem auch der Stil wahrend 
des Fluges. Bei alien Disziplinen 
habt Ihr die Wahl zwischen drei 
Skigebieten, die sich hauptsach- 
lich von der Streckenfuhrung 
her unterscheiden. ws 




■ ■ Nintendos erstes Olym- 
J 7 piadenspiel macht auf 
den ersten Stick eine hervor- 
ragende Figur. Die unglaub- 
lich schnelle 3D-Grafik (dank 
eingebautem FX-Chip!) beein- 
druckt fur Super- NES-Ver- 
haltnisse ungemein, die atem- 
beraubende Geschwindigkeit 
verspricht actionhaltige Sport- 
spielunterhaltung. Auch die 
diversen Wintersportarten bie- 
ten nette Neuerungen und 
durchgehend solide Steue- 
rung. Doch nach mehreren 
Wettbewerbsdurchgangen 
blinkt uns gleichzeitig die 



Kehrseite der Medaille an. Mit 
derZeit wird einfach zuwenig 
an spielerischer Abwechslung 
geboten. Lediglich die person- 
lichen Rekordzeiten zu ver- 
bessern und sich mit einigen 
Computerkonkurrenten zu 
messen, laBt die Motivation 
nach einer Weile ganz 
schon leiden. 
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System: Super Nintendo 
Spieletyp: Sportspiel 
Megabit: 16 
Hersteller: Nintendo 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 

1 bis 8 (abwechselnd) 
Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 72% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 60% 



Spiel- 
spafi 



74°/ 



n 



w 

d 

D 



HnP://WWW.R0BV-R0B.DE 



III SONY PLAYSTATION 
,,„ MKk. 2 CONlftOUER . 399.00 
P6X UMRAU (US/JP) . 129.96 
RESIDENT EVIL 2 - (JP) I59.9S 

MYST 89.95 

1 A-TfcAW 99.95 

' PRIME GOAL 89.95 

|. SIM CITY 2000 99.95 

i, BAPHOMETS FLUCH ... 99.96 
, ( TRANSPORT TYCOON . . 99.95 

LEGACY OF CAIN" 99.95 

'' CITY OF LOST CWDRBf . .99.95 

!•' MONSTER TRUCK 99.95 

SENNA K ART 89.95 

PROJ. OVERKILL 99.95 

DIE HARD 99.95 

' CRASH BANDICOOT . . 109.96 

'" DISTRUPTOR- 99.95 

DEATMDROME' 89.95 

AREA 61' 89.95 

BEDLAM' 89.96 

i BLACK DAMN' 89.95 

COMMAND & CONQUERER' .99.95 
BUBBLE BOBBLE 2' . . . 89.95 
GRID RUN' 89.95 

war 99.96 

MEGAMAN X3' 89.96 

NHL POWER. HOCKEY' . . 89.95 

ROBOTRON X' 89.95 

STAR GLADIATOR' . . . 99.95 
STREETFIGHTER ALPHA' 99.95 

TIT 89.95 

TOM* RAIDER' 99.96 

VICTORY BOXING' . . . 89.95 

MEMORY CARD! 39.95 

CONTROLLER! 39.95 

RGB K ABEL 49.95 

FLIGHT STICK 129.96 

PREDATOR GUN 89.96 
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AMOK' 99.96 

ARIA 61" 99.95 

BEDLAM' 89.96 

BLACK DAWN" 99.96 

BUG TOO II' 99.96 

COMMAND & CONQUER' . . . 99.95 
DAYTON CHAMPION' . . 109.95 
DARK SAVIOR' 89.96 

GRID RUN' 99.95 

HEART OF DARKNESS" 109.96 

HEXEN" 99.96 

IMPACT RACING' 99.95 

MANIAC K ARTS' 99.96 

MEGAMAN X3' 99.96 

NHL PONERPLAY" 99.95 

PINBALL GRAFFITI' ... 99.95 

R.0BY ROB SHOP 2 
IN DER VOiGTSIRASSE 39 

10247 Berlin 

Ecke Frankfurter Au.ee/ 

Plaza Cente/> 

Ui. i iw 

J4 

Nintendo 'Ultra 64 

+ MARiO 64 ♦ PiLOTWiNGS 

NUR 799.- 

INAVE RACER 199.96 

SHADOW OF THF 

EMPIRE" 219.96 

TUROK' 219.96 



GavebospiELE ab 19.95 
Gavebcn Pcckei ab 119.95 
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PP.Ei¥lP.P.lUMEP. 7CRI1EKAL1EM 



MARKUS GAMESHOP 



Playstation 379,- 

Soviet Strike 89,90 

Sim City 2000 89,90 

FIFA Soccer 97 89,90 



Tunnel Bl 79,90 

Formel 1 109,90 

Tekken 2 89,90 

Need for Speed 79,90 



Bestellungen bis 21.00 Uhr 
Tel. 0172/7121675 Fax: 07156/8502 



SONY Playstation Kfijij^ife^ 
SEGA SATURN 

Super Nintendo POCD Rom 




Videospiele & Zubehor Inh.: Michael Schocke 

Kochlinstrasse 2 Am Engelplatz 79539 Lorrach 
Tel.: 07621/166 460 Fax: 07621/166 461 
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Etwas verruckt und abgefah- 
ren prasentiert sich Titus 
neuestes Hupfspiel. Die Story: 
Oskar, die groBe Neuentdeckung 
der Leinwande, ist von boshaf- 
ten Neidern in ein Kino einge- 
sperrt worden, in dem vier grot- 
tenschlechte Produktionen 
vorgefiihrt werden. Die einzige 
Art zu entkommen besteht darin, 
jedes verhunzte Zelluitmach- 
werk in einen Kassenschlager zu 
verwandeln. Dazu muB Oscar in 
jeden Film hineinsteigen und 
eine Anzahl von versteckten Fi- 
guren finden. Erst wenn er alle 
Gegenstande gefunden hat und 
die Filme in Klassiker umgewan- 
delt sind, kann Oscar das Kino 



Moviestar 







jua 



verlassen. Jeder Spielf Mm hat 
ein anderes Thema: So findet 
sich unser Hupfstar wahlweise 
in einem Western-, einem Hor- 
ror-, Cartoon- Oder Steinzeit- 
Szenario wieder. Mit typischen 
Jump'n'Run-Aktionen wie z.B. 
Kopfspriingen, werden die um- 
herschwirrenden Feinde geplat- 
tet. Unterwegs gibt es noch zu- 
satzliche Extras wie z.B. ein 
Wurf-Jojo, Schutzschilde Oder 
Rennstiefel, die Oscar das Uber- 
leben erleichtern. ws 





Im wilde n Westen bekommt es 
Oscar mit Revolerhelden zu tun 



GefraBigen Pitbulls so lite man 
besser aus if em Weg gehen 



m m Wieder einmal bewahr- 
7 7 heitet sich die Behaup- 
tung: Ein origineller und 
hubsch animierter Jump'n'- 
Run-Held garantiert noch lan- 
ge nicht eine hochwertige Un- 
terhaltung. Neben der 
verkorksten Musik bekommt 
der Spieler bereits bei harmlo- 
sen Hupfeinlagen die Folgen 
der sch lech ten Steuerung zu 
spuren. Springt Oscar nicht 
genau ab, verfehlt er die ange- 
strebte Plattform oder verpaBt 
standig einen der hektisch 
herumwuselnden Feinde. Das 
ganze ist schnell auf dem 



Punkt gebracht: Leider ist 
auch dieses Modul wegen sei- 
nes kunterbunten Grafikstils 
und der einfaltigen Jump 'Run- 
Aufgaben mehr fur Kleinkinder 
im Vorschufalter geeignet, als 
fur ernsthafte Spielernaturen. 
Wer seine "Hupflust" auf dem 
SNES austragen mochte, hat 
erheblich bessere ■ ■ 
Spiele zur Auswahl. 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 
Megabit: 16 

Hersteller: Flair Software 
Testversion: Titus 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 41% 

Musik: 33% 

Soundeffekte: 40% 



Spiel- 
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Peinlich: unser Prtigelspiel-Experte Ralph steht vollig auf Beverly Hills 90210 und Eiskunstlauf 
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Titus neues Action-Abenteuer 
Realm befordert Euch in 
eine "Cyber-Punk'-Welt, die auf 
der Erde im Jahre 5069 spielt. 
Urn jeden neuen Eindringling 
abzuwehren, haben die Erdbe- 
wohner einen "bionischen" Su- 
persoldaten namens "Erik" ge 
schaffen, der iiber ein reichhalti- 
ges Schreckensarsenal an Waf- 
fen verfugt. Leider fand diese 
High-Tech-Schopfung nicht ein- 
stimmig Anklang bei der Bevol- 
kerung. Eine terroristische 
Randgruppe entwickelte ihre ei- 
gene Kampfmaschine - den ulti- 
mativen "Cyberoid"-Roboter. 
Leider sind dem Super-Robbi 
nach der Fertigstellung einige 



Ballertrauma 
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Sicherungen durchgebrannt und 
die Jungs verlieren die Kontrolle 
uber ihren Blechkumpanen. Nun 
liegt es wieder an Euch, mit 
"Erik" den Planeten vor der Zer- 
storung zu retten. Unterwegs 
trefft Ihr auf unzahlige Standard- 
feinde wie verschiedene Mon- 
ster- und Roboter-Kreaturen, die 
sich erst nach einem beherzten 
LaserschuB in Luft auflosen. Zu- 
satzliche Waffen wie z.B. Streu-, 
Ziel und Suchkanonen sammelt 
Ihr unterwegs ein. ws 



Cyber-Matscho j 
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.Erik" hat es nicht 






leicht: Aus einem M : 
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morschen Bailm 
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morpht eine 
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wegt mit Laser- 
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ballert E 


MiiilLmW 






■ ■ Realm ist ein Muster- 
7 7 beispiel fiir ein Durch- 
schnittsspiel: Das Gameplay 
reiflt einen nicht vom Hocker, 
es gibt keine neuen Spielideen 
- eben alles schon mat dage- 
wesen; aber trotzdem ist es 
nicht ganz so schlecht. Diver- 
se Ballermanner und verschie- 
dene Extras bringen ein wenig 
Pepp ins Spiel, besonders ori- 
ginell sind die Action-Einlagen 
allerdings nicht. Weitere Ab- 
wechslung in der Monsterhatz 
muB mit der Lupe gesucht 
werden, die Motivation geht 
beim eintonigen Ballern auf 



Dauer floten. Einzig die Grafi- 
ker durfen sich auf die Schul- 
ter klopfen. Einige Hintergrun- 
de und Sprite-Kreationen 
sehen ganz nett aus. Mehr 
spielerischer Tiefgang als 
schicke Optik ware erheblich 
besser gewesen. So reichts 
gerade noch zu einem ■ ■ 
gnadigen "geht so". 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Shoot'em- 
Adventure 
Megabit: 24 

Hersteller: Flair Software 
Testversion: Titus 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 68% 

Musik: 54% 

Soundeffekte: 43% 



Spiel- CCO/ 
span 39 /( 
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Volltretter! Der Torwari hechtet daneben (Super-Nintendo- Version) Hektik vor dem gegnerischen Kasten - wer hat den Ball? (Mega Drive) 



Wahrend die PlayStation- 
Gemeinde bereits mit 
dem neuestem Fifa-Update 
ihre "Balleslust" befriedigt, 
kommen nun auch Mega Dri- 
ve- und Super Nintendo-Besit- 
zer in den GenuB einer Neuauf- 
lage. Da die Module von der 
Optionsvielfalt fast identisch 
sind, gelten alle nachfolgend 
beschriebenen Features fiir 
beide 16-Bit-Versionen. 64 Na- 
tionalmannschaften und stolze 
216 Ligavereine aus aller Her- 
ren Lander sind diesmal mit 
von der Partie. Habt Ihr ein 
Wunschteam gewahlt, liegt die 
Entscheidung zwischen "Liga", 
"Meisterschaft", "Playoffs", 
"Training" und Freundschafts- 
spiel an. Wie bei der PS-Versi- 
on diirft Ihr erstmals auch ein 
Hallenturnier mit sechs Feld- 
spielem bestreiten. Wahlt Ihr 





den Simulationsmodus, leiden 
die Sportier unter realistischen 
Ermudungserscheinungen und 
Konditionsschwachen. Im Ar- 
cade-Mode dagegen dart ohne 
Rucksicht auf die FitneR der 
Spieler losgebolzt werden. Auf 
dem Rasen wird wie eh und je 
gespielt: Fouls Ziehen Straf- 
stoBe bzw. Gelbe Oder Rote 
Karten nach sich; Einwiirfe und 
EckstoBe stehen ebenso auf 
der Tagesordnung, wie Spiel- 
verlangerungen und Elfmeter- 
schieBen. Grafikstil, Benutzer- 
fuhrung und Steuerung wurde 
gegenuber den Vorgangern 
konsequent beibehalten. ws 



Grafisch sieht die Super- 
Nintendo-Version schdner 
aus. Dafiir spielt sich das 
MD-Fifa erheblich Hotter. 




m m Wie immer stimmt das 
J 7 Drumherum auch beim 
97er-Update: intelligente Be- 
nutzerfuhrung, tolle Spielmodi 
und zusatzliche Features spre- 
chen fur ein rundum gelunge- 
nes Kicker-Update. In puncto 
Grafikverbesserung istaufden 
16-Bit-Geraten sicherlich 
schon langst das Ende der 
"Eckfahnenstange" erreicht. 
Spielerisch wurden die positi- 
ven Seiten der Vorganger 
nicht angetastet, dafiir gibt es 
jetzt einige Option en mehr 



Auf dem MD steht eine zusatzli- 
che Taktik-Option zur Verfiigung 




zum Anwahlen, wie z.B. den 
brandneuen Hallenspiel-Mo- 
dus. Die Mega-Drive-Version 
bietet auBerdem fur Eckballe, 
Einwiirfe und FreistoBe eine 
neue Kameraoption an, die es 
Euch via Cursor ermoglicht, 
den Ball zu einer vorher anvi- 
sierten Position zu kicken. Der 
Statistikteil ladt traditionell 
zum ausgiebigen Analysieren 
ein. So gilt fur beide Nachfol- 
ger heute dasselbe wie fur das 
96er-Update: Wer nicht genug 
FuBballspiele in seiner Samm- 
lung haben kann, darf wieder 
zuschlagen. Wer beide 16-Bit- 
Systeme hat, greiftzum Mega- 
Drive-Modul, das sich erheb- 
lich flotter und flussiger spielt 
als die Super-Ninten- 
do-Variante. 
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Als neues Features darf in Fifa '97 auch HallenfuBball gespielt werden 



System: Mega Drive/ 




A 


Super Nitendo 




f 


Spieletyp: 






FuBballsimulation 




• 


Megabit: 24 
| Hersteller: EA 




\ 


| Testversion: EA 




n 


[ Spieler: 1 bis 4 




: 


I Features: Batterie, Paflwort 1 




Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 




Preis: ca. 90 Mark 










\ VG-Altersempfehlung: frei 










Ta 


Grafik: 77/79% 




™ 


Musik: 70% 


* 


Soundeffekte: 60% 
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WHAT'S NEXT 



Independence Day 



er Film hat in den USA 
mehr Dollars eingespielt als Jurassic Park und sogar in 
Deutschland hat der heroische Kampf der Amerikaner 
gegen die auBerirdischen Invasoren mehrere Millionen ^ 
Zuchauer angelockt. Ob die 32-Bit-Umsetzung ahnliche 
Erfolge verspricht, verrat das ausfuhrliche Preview. 

Kurz nach der 
Veroffentlichung 

der Nintendo-64-Konsole Anfang Marz will Acclaim mit dem grafisch sehr 
beeindruckenden 3D-Actionspiel Turok - The Dinosaur Hunter in den 
Laden stehen. Wir testen die deutsche Version und berichten, ob Acclaims 
erstes N64-Modul auch spielerisch mit den erstklas- 
sigen Nintendo-Spielen 
mithalten kann. 




Turok-The Dinosaur Hunter 



Ihr fliegt unter dem 
riesigen UFO der 
Aliens durch, urn 
mehrere 

Generatoren zu zer- 
stbren 




Die Animation der zahlreichen 
Gegnerin Turok gehort zum 
Besten, das wir j em a Is gese- 
hen haben 



Ausgabev/97 

am 
19. Februar 
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n Puis rast, 
j Deine Kehle ist 
_ wie zugeschniirt, 
Dein Atem kommt in 
kurzen, harten StoBen, 
ruf Dir ins BewuBtsein 
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Original Fahrer, "Teams und Stredken 
der '96er NASCAR©-Rennsaison 




16 offjzylle Rennstrecken + 2 Bonus- 
strecken. 8 mitreiOende Soundtracks 



All logos, ri 
licensed by NA 



CAR© Racing is offically 
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